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บทคัดย่อ 
 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษา  2) พัฒนาเครื่องมือวัด ลักษณะเฉพาะของข้อสอบ และคู่มือวัดทักษะทางปัญญาแบบ
ออนไลน์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา และ 3) ตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญา 
ด้วยการประยุกต์ใช้ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติ เครื่องมือที่พัฒนาเป็นแบบวัดออนไลน์ที่
ผ่านการตรวจสอบคุณภาพจากการทดลองใช้กับตัวอย่างในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
และชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ในโรงเรียนสังกัดส านักงานการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จ านวน 1,199 คน ได้มา
จากการสุ่มแบบหลายขั้นตอน (Multi-stage random sampling) วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรม 
IRTPRO 3 และ Mplus 7.11 ผลการวิจัย พบว่า 
           1. โมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา ประกอบด้วย 2 องค์ประกอบ 
ได้แก่ 1) ทักษะการคิดวิเคราะห์ ประกอบด้วย 3 ตัวบ่งชี้ คือ การวิเคราะห์เชิงปริมาณ การวิเคราะห์
เชิงภาษา และการวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม 2) ทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
ประกอบด้วย 6 ตัวบ่งชี้ คือ 1) การอธิบายสภาพ ลักษณะของสถานการณ์ 2) การระบุข้อเท็จจริง 3) 
การระบุปัญหา 4) การเสนอทางเลือกในการแก้ปัญหา 5) การประเมินและเลือกวิธีการแก้ปัญหา และ 
6) การยอมรับและวางแผนการปฏิบัติ 

2. แบบวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น มีค่าความเที่ยงเท่ากับ.792 
มีความตรงเชิงโครงสร้างแบบพหุมิติ โดยมีความแตกต่างของค่าไคสแควร์เมื่อเทียบกับโมเดลเอกมิติ 
เท่ากับ 410.930 (df=3, p =.000) และมีค่าพารามิเตอร์ความยากและอ านาจจ าแนกเป็นไปตาม
เกณฑ์ ส่วนข้อค าถามอัตนัยค่า Threshold แบบเรียงล าดับ β1 › β2 › β3 › β4 › β5 ระหว่าง 1.75 
ถึง 4.14 

3. แบบวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย มีค่าความเที่ยงเท่ากับ 
.862 มีความตรงเชิงโครงสร้างแบบพหุมิติโดยมีความแตกต่างของค่าไคสแควร์ เมื่อเทียบกับโมเดลเอก
มิติ เท่ากับ 109.408 (df=2, p =.000) และมีค่าพารามิเตอร์ความยาก และอ านาจจ าแนกเป็นไปตาม
เกณฑ์ คือ ข้อค าถามปรนัยค่าพารามิเตอร์อ านาจจ าแนกระหว่าง -1.09 ถึง 4.83 ส่วนข้อค าถาม
อัตนัยค่า Threshold แบบเรียงล าดับ β1 › β2 › β3 › β4 › β5 ระหว่าง 2.64 ถึง 4.59 
 4. การวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันบ่งชี้ว่าทั้ง 2 โมเดล มีความตรงเชิงโครงสร้าง โดยโมเดล
ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น มีค่า = 11.904, df = 23, p = 0.9719, CFI = 1.000, TLI = 1.018, 
RMSEA = 0.000, SRMR= 0.021 และโมเดลระดับมัธยมศึกษาตอนปลายมีค่า  = 24.296, df = 18, 
p = 0.1456, CFI = 0.996, TLI = 0.994, RMSEA = 0.025, SRMR= 0.026 ตามล าดับ 
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Abstract 
 

This study aimed to 1) create a tentative model of cognitive skills 2) develop 
online cognitive skills scales, test specification and a manual of online test for upper 
primary students and 3) test the psychometric properties of the scale applying 
Multidimensional Item Response Theory: MIRT. Multi-stage random sampling was used to 
select the sample for 1,199 students of schools under the Office of the Basic Education 
Commission for online cognitive skills testing. The data was analyzed by IRTPRO 3 and 
Mplus 7.11. The result concluded that 

1. The cognitive skills model consisted of two factors as follow; 1) Critical 
Thinking Skills: CT consisted of 3 indicators of numerical critical thinking, language critical 
thinking and social critical thinking. 2) Creative Problem Solving: CPS consisted of 6 
indicators of mess finding, data finding, problem finding, idea finding, solution finding and 
acceptance finding. 

2. The cognitive skillsscale of secondary student level had consistency in 
measurement with the reliability of .792. In addition, the MIRT analysis indicated 
construct validity with difference chi-square of 410.930 (df = 3, p = .000) when 
comparing to UIRT model. The multidimensional parameter supported the quality of the 
scale with ordering threshold β1 › β2 › β3 › β4 › β5 of 1.75 – 4.14.   

3. The cognitive skills scale of upper secondary student level had consistency in 
measurement with the reliability of .862. In addition, the MIRT analysis indicated 
construct validity with difference chi square of 109.408 (df = 2, p =.000) when comparing 
to UIRT model. The multidimensional parameter supported the quality of the scale with 
ordering threshold β1 › β2 › β3 › β4 › β5 of 2.64 – 4.59.   

4. According to confirmatory factor analysis (CFA), the scale had construct validity 
with chi-square ( ) of 11.904 (df = 23, p = 0.9719, CFI = 1.000, TLI = 1.018, RMSEA = 
0.000, SRMR= 0.021) for secondary student model and chi-square ( ) of 24.296 (df = 
18, p = 0.1456, CFI = 0.996, TLI = 0.994, RMSEA = 0.025, SRMR= 0.026) for upper 
secondary student model. 
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 
ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

การศึกษาในประเทศไทยมีการพัฒนาและปรับปรุงมาอย่างต่อเนื่อง ดังเห็นได้จากแผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ และการปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษที่สอง ซึ่งในพระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพ่ิมเติมฉบับที่ 2 และฉบับที่ 3 (พ.ศ. 2545 และ 2553) ได้
ก าหนดให้มีมาตรฐานการศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน และการจัดระบบการประกัน
คุณภาพการศึกษาทุกระดับ นอกจากนี้ยังบูรณาการน าแนวคิดทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 และ
การเข้าสู่ประชาคมอาเซียนเพ่ือให้รองรับความเป็นสากล ซึ่ งทั้งหมดล้วนเป็นการก าหนดเป้าหมาย
และยุทธศาสตร์อย่างชัดเจนในการพัฒนาคุณภาพคนไทยและการศึกษาไทยในอนาคต โดยทักษะที่
จ าเป็นทั้งด้านการเรียนรู้และการท างานในยุคแห่งการเปลี่ยนแปลงในศตวรรษที่ 21 (Kay,  2010) 
ประกอบด้วย 1) ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรมที่เน้นกระบวนการคิด ซึ่งมีความสัมพันธ์กับทักษะ
ทางปัญญา (Cognitive Skill) และทักษะการคิดขั้นสูง (Higher Order Thinking) ประกอบด้วย การ
คิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม การสื่อสาร การร่วมมือท างาน การคิดเชิงวิพากษ์ และการแก้ปัญหา 2) 
ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี ประกอบด้วย ความรู้พ้ืนฐานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่ง
มีความจ าเป็นทั้งในด้านการเรียนรู้และการท างานในยุคดิจิตอล และ 3) ทักษะชีวิตและการท างาน ที่
เน้นความสามารถในการปรับตัว ทักษะทางสังคม การเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ความคิดริเริ่ม ความเป็น
ผู้น าและความรับผิดชอบ ดังนั้นการส่งเสริมการเรียนรู้ในปัจจุบันจ าเป็นต้องบูรณาการทั้งทักษะทาง
ปัญญาที่เป็นกระบวนการคิด ทักษะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ และทักษะชีวิตเพ่ือให้เกิดศักยภาพใน
การคิด การแก้ปัญหา และการปรับตัวในสถานการณ์ปัจจุบัน 

ทักษะทางปัญญาเป็นกระบวนการทางสมองของมนุษย์ ถือว่าเป็นคุณลักษณะพ้ืนฐานที่ส าคัญ 
เนื่องจากเป็นกระบวนการคิดที่ส่งผลไปสู่ทักษะและศักยภาพของบุคคล โดยกระบวนการคิดของ
มนุษย์มีความแตกต่างกันไปตามวัยและยุคสมัยที่เปลี่ยนแปลง ซึ่งเป็นผลมาจากกระบวนการเรียนรู้ที่มี
เป้าหมายพัฒนาแนวคิดใหม่ๆ ที่เป็นประโยชน์ต่อสังคม โดยทักษะทางปัญญามีความสัมพันธ์ ทั้ง
ทางตรงและทางอ้อมกับกระบวนการคิดตามแนวคิดและทฤษฎีที่หลากหลาย ประกอบด้วย ทักษะ
การคิดวิเคราะห์ ทักษะการแก้ปัญหา และทักษะการคิดสร้างสรรค์ ซึ่งกระบวนการคิดวิเคราะห์ เป็น
กระบวนการหนึ่งที่เป็นรากฐานส าคัญและจ าเป็นส าหรับนักเรียนทุกระดับ อันจะน าไปสู่กระบวนการ
เรียนรู้ เนื่องจากกระบวนการคิดวิเคราะห์มีเป้าหมายเพ่ือให้ได้ความคิดที่ผ่านการพิจารณาถึงข้อมูล 
หลักฐาน และเหตุผลอย่างอย่างรอบคอบแล้ว ความคิดที่ได้นี้สามารถน าไปใช้ได้อย่างกว้างขวางใน
ทุกๆ สถานการณ์ ดังนั้นการคิดวิเคราะห์จึงเป็นพ้ืนฐานของความคิดทั้งปวง (ทิศนา แขมณี, 2544) 
บุคคลที่มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์อย่างมีวิจารณญาณจะมีความสามารถในการตัดสินใจอย่าง
มีเหตุผลในการแก้ไขปัญหา ซึ่งการส่งเสริมพัฒนาทักษะนี้ในเด็กจะเป็นการช่วยส่งเสริมความฉลาด
ทางสติปัญญาร่วมด้วย ทักษะการแก้ปัญหา เป็นคุณลักษณะอีกอย่างหนึ่งของบุคคลที่จ าเป็นในสังคม
ปัจจุบัน เพราะสังคมปัจจุบันเป็นสังคมที่ซับซ้อนและก้าวกระโดด การท างาน การด าเนินชีวิตย่อม
ประสบปัญหาทั้งที่เห็นเป็นรูปธรรมและนามธรรม ซึ่งปัญหาเป็นเสมือนก าแพงกั้นที่ไม่ให้บุคคลบรรลุ



 

2 

เป้าหมาย ซ่ึงบุคคลที่มีความสามารถในการแก้ปัญหาย่อมมีโอกาสบรรลุเป้าหมายดีกว่าผู้ที่ไม่สามารถ
แก้ปัญหาได้ ทักษะการแก้ปัญหาจึงเป็นจุดเน้นส าคัญทั้งด้านการเรียนรู้และการด ารงชีวิต เนื่องจาก
ส่งผลต่อการแสดงออกทั้งต่อตนเองและสังคม ดังนั้นเป้าหมายหนึ่งในการจัดการเรียนการสอนจึงมุ่ง
เพ่ือพัฒนาทักษะด้านนี้ สอดคล้องกับ Piaget (1977) ได้อธิบายเกี่ยวกับพัฒนาการของทักษะการ
แก้ปัญหาในบุคคลตามทฤษฎีพัฒนาการ พบว่า เด็กอายุประมาณ 12 ถึง 15 ปี จะมีความสามารถใน
การคิดหาเหตุผลดีขึ้น และสามารถแก้ไขปัญหาที่ซับซ้อนมากขึ้นได้ ดังนั้นเด็กจึงควรได้รับการพัฒนา
ทักษะด้านนี้อย่างเหมาะสมเพ่ือประโยชน์ในอนาคต ส่วนทักษะการคิดสร้างสรรค์ เป็นกระบวนการ
คิดของสมอง ซึ่งมีความสามารถในการคิดได้หลากหลายและแปลกใหม่จากเดิม โดยน าไปประยุกต์
ทฤษฎี หรือหลักการได้อย่างรอบคอบและมีความถูกต้อง จนน าไปสู่การคิดค้นและสร้างสิ่งประดิษฐ์ที่
แปลกใหม่หรือรูปแบบความคิดใหม่ เพ่ือน าไปใช้ประโยชน์ทั้งด้านการศึกษาและการท างาน ทักษะนี้
จึงถือเป็นคุณสมบัติที่ทุกหน่วยงานในสังคมพึงปรารถนา เพราะผู้มีความคิดสร้างสรรค์ย่อมไม่หยุดนิ่ง
อยู่กับที่ และพยายามใช้ความคิดที่หลากหลาย แสวงหาความเป็นไปได้ใหม่ๆ คัดสรรหาทางเลือก
ใหม่ๆ และปรับปรุงให้ดีขึ้นเรื่อยๆ โดยทักษะนี้สามารถพัฒนาได้หากได้รับการเรียนการสอนที่ช่วย
กระตุ้นสมองอย่างเหมาะสมและต่อเนื่อง   

จากที่กล่าวมาจะเห็นได้ว่า ทักษะทางปัญญามีความส าคัญกับทั้งด้านการเรียนรู้และการ
ด าเนินชีวิต ซึ่งเมื่อพิจารณาองค์ประกอบ พบว่า มีความสัมพันธ์กันและมีจุดเด่นที่แตกต่างกัน โดยใน
ยุคแห่งการเปลี่ยนแปลงดังเช่นปัจจุบันทักษะใดเพียงทักษะเดียว อาจไม่เพียงพอในการพัฒนา
ศักยภาพของบุคคล จึงควรมีการผสมผสานทักษะที่จ าเป็นในการเรียนรู้ที่ได้รับความสนใจ ได้แก่ 
ความทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving: CPS) ซึ่งบูรณาการทั้ง
ทักษะการแก้ปัญหากับความคิดสร้างสรรค์เข้าด้วยกัน เพ่ือประโยชน์ในการพัฒนานวัตกรรมใหม่ๆ 
ดังนั้นการพัฒนาทักษะทางปัญญานอกจากการจัดการเรียนการสอนแล้ว  ยังจ าเป็นต้องปรับเปลี่ยน
ระบบการวัดและการประเมินผลให้มีความแม่นย าและทันสมัยควบคู่กันไปด้วย 

ปัจจุบันมีนักวิชาการ/นักการศึกษาพยายามพัฒนาเครื่องมือวัดประเมินคุณลักษณะที่
หลากหลายของนักเรียนทุกระดับชั้นในสถานศึกษา สังกัดส านักงานการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (สพฐ.) 
โดยเฉพาะการวัดทักษะทางปัญญาหรือพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) ซึ่งเป็นองค์ประกอบหนึ่งที่
ส าคัญมากจากสามองค์ประกอบของการเรียนรู้ ได้แก่ เจตพิสัย (Affective Domain) และทักษะพิสัย 
(Psychomotor Domain) (Bloom et al., 1956) เช่น แบบวัดความคิดขั้นสูงส าหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนต้น ประกอบด้วย การคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การคิดตัดสินใจ และ
การคิดแก้ปัญหา (สุวรรณา อรรถชิตวาทิน, 2552; สุภาพร จันทร์ดอกไม้, โชติกา ภาษีผล และ ศิริเดช  
สุชีวะ, 2554) การพัฒนาเครื่องมือวัดทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น    
(น้ าทิพย์ องอาจวาณิชย์, 2556) เป็นต้น ซึ่งเครื่องมือที่พัฒนาขึ้นส่วนใหญ่มีลักษณะของการวัดที่
กระจายตามคุณลักษณะย่อยๆ ซึ่งขาดความเป็นองค์รวม และมีข้อจ ากัดในด้านความเป็นแบบทดสอบ
มาตรฐานระดับชาติ รวมถึงขาดความทันสมัย เพราะยังเป็นเครื่องมือวัดแบบดั้งเดิม (Paper-Pencil) 
ที่ค่อนข้างจะไม่สะดวกในการบริหารการทดสอบ มีความล่าช้าในการตรวจให้คะแนนและการรายงาน
ผล รวมทั้งอาจท าให้เกิดความคลาดเคลื่อนของการตรวจให้คะแนนโดยใช้บุคคล  
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จากความส าคัญของการวัดทักษะทางปัญญา ซึ่งเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญของการจัด
การศึกษาทั้งภายในและภายนอกประเทศ กอปรกับที่ผ่านมาและปัจจุบันในประเทศไทย ยังไม่มี
เครื่องมือวัดคุณลักษณะนี้ของนักเรียนที่มีความเป็นมาตรฐานและทันสมัยที่สามารถน ามาใช้วัด
ประเมินผลคุณภาพการจัดการศึกษาได้ ดังนั้นผู้วิจัยจึงสนใจที่จะพัฒนาโมเดลและเครื่องมือวัดทักษะ
ทางปัญญาของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา โดยมุ่งเน้นการวัดทักษะทางปัญญาท่ีส าคัญใน 2 ด้าน ได้แก่ 
ทักษะการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) และทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative 
Problem Solving) (Haladyna, 2011) โดยจัดท าในรูปแบบออนไลน์ ซึ่งเป็นการประยุกต์ใช้
คอมพิวเตอร์ในระบบการทดสอบ (Online Test) อันได้รับการยอมรับและความนิยมอย่างแพร่หลาย
ในต่างประเทศ เนื่องจากสารสนเทศจากการวัดสอดคล้องกับการทดสอบแบบดั้ งเดิม รวมถึงยัง
สามารถกระตุ้นจินตนาการ และสร้างความน่าสนใจในการทดสอบมากกว่าการทดสอบแบบดั้งเดิม 
ความถูกต้องในการตรวจให้คะแนนโดยระบบคอมพิวเตอร์และการรายงานคะแนนได้ทันที 
(American Psychological Association, 1986) นอกจากนี้ ยังมีข้อสังเกตส าคัญเกี่ยวกับคุณภาพ
ของเครื่องมือทั้งด้านความเที่ยงและความตรง รวมทั้งเกณฑ์การประเมินผล เนื่องจากทักษะทาง
ปัญญาเป็นคุณลักษณะทางจิตวิทยาที่ธรรมชาติของการวัดจะมีคุณลักษณะแฝง (Latent Traits) และ
ความสัมพันธ์ของข้อมูลจะไม่มีค่าเป็นศูนย์ (Cheng, Wang, & Ho, 2008) จึงอาจเกิดปัญหาเกี่ยวกับ
ความสัมพันธ์ของแต่ละคุณลักษณะที่ส่งผลต่อความคลาดเคลื่อนจากการวัด หากเลือกวิธีการวิเคราะห์
ไม่เหมาะสม ซึ่งประโยชน์ที่ได้จากงานวิจัยนี้สามารถน าไปใช้ประกอบการปรับปรุงหลักสูตร  การจัด
เรียนการสอน ตลอดจนการวัดและการประเมินผลผู้เรียนต่อไป  
 
ค ำถำมกำรวิจัย 

1. โมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา ได้แก่ 1) ทักษะการคิดวิเคราะห์ 
(Critical Thinking Skills: CT) และ 2) ทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem 
Solving: CPS) ที่สอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ควรมีโครงสร้างและลักษณะส าคัญอย่างไร 

2. เครื่องมือและคู่มือวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา ได้แก่ 1) ทักษะการคิด
วิเคราะห์  (Critical Thinking Skills: CT) และ 2) ทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative 
Problem Solving: CPS) ควรมีลักษณะอย่างไร 

3. เครื่องมือและคู่มือวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาที่พัฒนาขึ้นมีคุณภาพ
เพียงใด   

 
วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย   

1. เพ่ือพัฒนาโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา ได้แก่ 1) ทักษะการ
คิดวิเคราะห์ (Critical Thinking Skills: CT) และ 2) ทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative 
Problem Solving: CPS) โดยมีวัตถุประสงค์ย่อย ดังนี้ 

1.1 เพ่ือประมวลและประเมินทฤษฎีทักษะทางปัญญา และเทคนิคการวัดทักษะทางปัญญา 
1.2 เพ่ือศึกษาวิเคราะห์แบบทดสอบมาตรฐานชั้นน าในการวัดทักษะทางปัญญา 
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2. เพ่ือพัฒนาเครื่องมือวัด ลักษณะเฉพาะของข้อสอบ และคู่มือวัดทักษะทางปัญญาแบบ
ออนไลน์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา  

3. เพ่ือตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ ลักษณะเฉพาะของข้อสอบ และคู่มือวัดทักษะทาง
ปัญญาแบบออนไลน์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา ด้วยการประยุกต์ใช้ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ
แบบพหุมิติ  
 
ขอบเขตกำรวจิัย 

การวิจัยครั้งนี้เป็นงานวิจัยและพัฒนา (Research and Development) ศึกษาเกี่ยวกับการ
พัฒนาเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา ซึ่งเป็นเครื่องมือแบบออนไลน์ การ
วิจัยมีการด าเนินการ 3 ขั้นตอน ได้แก่ 1) การพัฒนาโมเดลการวัด 2) การพัฒนาเครื่องมือ และ 3) 
การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้  

1. ประชากรที่ใช้ในการศึกษา แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ 1) กลุ่มพัฒนาโมเดลการวัดและ
เครื่องมือ ซึ่งเป็นอาจารย์ทางศึกษาศาสตร์/ครุศาสตร์ สังกัดสถาบันอุดมศึกษาหรืออาจารย์สังกัด
ส านักงานการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (สพฐ.) และ 2) กลุ่มตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ เป็นนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษา ได้แก่ มัธยมศึกษาปีที่ 3 และมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ศึกษาอยู่ในโรงเรียนสังกัดส านักงาน
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (สพฐ.) 
 2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย การพัฒนาเครื่องมือวิจัยครั้งนี้เป็นแบบวัดทักษะทางปัญญาของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาแบบออนไลน์ แบ่งออกเป็น 2 ขั้นตอน ดังนี้   

    2.1 การพัฒนาโมเดลการวัดที่มีความเฉพาะเจาะจงกับการวัดทักษะทางปัญญาของ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาในยุคปัจจุบัน โดยโมเดลการวัด ประกอบด้วย 2 คุณลักษณะ ได้แก่  

         2.1.1 ทักษะการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking Skills: CT) ผู้วิจัยบูรณาการแนวคิด
ของ Bloom (Bloom et al., 1956) แนวคิดของ Watson & Glaser (Watson & Glaser,1964 cited 
in Fernando, 2011) แนวคิดของ Dewey (Dewey, 1997) แนวคิดของ Ennis (Ennis, 1993) ซึ่ง
โมเดลการวัด ประกอบด้วย 3 ตัวบ่งชี้ ได้แก่ 1) การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ 2) การคิดวิเคราะห์เชิง
ภาษา และ 3) การคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม  

         2.1.2 ทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving: CPS) 
ผู้วิจัยเลือกใช้แนวคิด Creative Problem Solving (version 3.0) ของ Isaksen และ Treffinger 
(1985 cited in Isaksen & Treffinger, 2004) ที่ได้ท าการปรับปรุงวิธีการของออสบอร์น-พาร์นส์ 
และพัฒนาโมเดล CPS เป็น 6 ขั้นตอน ได้แก่ 1) การอธิบายสภาพ ลักษณะของสถานการณ์ (Mess 
Finding) 2) การระบุข้อเท็จจริง (Data Finding) 3) การระบุปัญหา (Problem Finding) 4) การ
เสนอทางเลือกในการแก้ปัญหา (Idea Finding) 5) การประเมินและเลือกวิธีการแก้ปัญหา (Solution 
Finding) และ 6) การยอมรับและวางแผนการปฏิบัติ (Acceptance Finding) 

2.2 การพัฒนาเครื่องมือ ผู้วิจัยพัฒนาเครื่องมือที่มีความเฉพาะเจาะจงตามโมเดลการวัด
ทั้ง 2 คุณลักษณะ โดยเป็นเครื่องมือวัดแบบออนไลน์ (Online Test) ประกอบด้วย ภาพนิ่ง ภาพ 
เคลื่อนไหว และเสียงที่สามารถกระตุ้นความคิดและความสนใจของผู้ตอบ รูปแบบเป็นแบบวัดเชิง
สถานการณ์แบบหลายตัวเลือก (Multiple Choice) ให้คะแนน 2 ระดับ ได้แก่ ตอบถูกได้ 1 คะแนน 
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ตอบผิดได้ 0 คะแนน และแบบวัดเชิงสถานการณ์อัตนัย (Essay) เกณฑ์การให้คะแนน (Scoring 
Rubric) แบ่งออกเป็น 3 ระดับ ได้แก่ ตอบถูกสมบูรณ์ตามประเด็นในแนวค าตอบ (Scoring Key) ได้ 
2 คะแนน ตอบถูกบางส่วนตามประเด็นในแนวค าตอบได้ 1 คะแนน และตอบผิดหรือไม่ตอบตรงตาม
ประเด็นในแนวค าตอบได ้0 คะแนน  

3. การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 
    3.1 การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือรายข้อ ได้แก่ อ านาจจ าแนก (r) ความยาก (p) ตาม

ทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิม และพารามิเตอร์อ านาจจ าแนก (a) และความยาก (b) ตามทฤษฎีการ
ตอบสนองขอ้สอบแบบพหุมิติ (MIRT)  

3.2 การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือทั้งฉบับ ประกอบด้วย ความเที่ยง 2 วิธี ได้แก่ ความ
เที่ยงแบบความสอดคล้องภายใน ด้วยสูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha 
Coefficient) และความเท่ียงระหว่างผู้ประเมิน (Inter-rater Reliability) และตรวจสอบความตรง 

  
ค ำจ ำกัดควำมท่ีใช้ในกำรวิจัย 

1. ทักษะทำงปัญญำ หมายถึง ความสามารถทางสมองที่มีความสัมพันธ์กับจิตใจของแต่ละ
บุคคลในการคิดวิเคราะห์และบูรณาการความรู้ เพ่ือใช้ในการวิเคราะห์และแก้ปัญหาสถานการณ์ต่างๆ 
โดยผ่านกระบวนการ 6 ขั้น ได้แก่ 1) ความจ า 2) ความเข้าใจ 3) การประยุกต์ใช้ 4) การวิเคราะห์ 5) 
การประเมินผล และ 6) ความคิดสร้างสรรค์ (Hess et al., 2009) ในการวิจัยครั้งนี้สนใจศึกษาเพียง 
2 องค์ประกอบ ได้แก่ ทักษะการคิดวิเคราะห์ และทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

1.1  ทักษะกำรคิดวิเครำะห์ (Critical Thinking Skills: CT) หมายถึง ความสามารถ
ในการคิดขั้นสูง โดยมีการใช้กระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ อันจะน าไปสู่การประเมินค่าหรือการ
ตัดสินใจที่ถูกต้อง ซึ่งกระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ ประกอบด้วย การคิดไตร่ตรอง คิดสะท้อน ท า
ความเข้าใจในมุมมองที่หลากหลาย ใช้การอนุมานหรือสรุปอ้างอิงจากข้อเท็จจริงที่มีด้วยการอธิบาย
ให้เหตุผล และการสร้างข้อสรุป (Bloom et al., 1956; Watson & Glaser, 1964 cited in 
Fernando, 2011; Ennis, 1993; Dewey, 1997) ทั้งนี้สามารถจ าแนกองค์ประกอบหลักของการวัด
ทักษะการคิดวิเคราะห์ออกเป็น 3 ด้าน ได้แก่ การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ การคิดวิเคราะห์เชิงภาษา 
และการคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม (Watson & Glaser, 1964 cited in Fernando, 2011; 
Ennis & Millman, 1985; Ennis & Weir, 1985; Bowell and Kemp, 2002; Facione, 2004; 
Palu and Elder, 2006) 
   1.1.1 กำรคิดวิเครำะห์เชิงปริมำณ หมายถึง ความสามารถในการคิดโดยอาศัย
ความเข้าใจอย่างต่อเนื่อง การให้เหตุผล การพิจารณาความสัมพันธ์ ตลอดจนการอนุมานหรือสรุป
อ้างอิงจากข้อเท็จจริงที่มีอยู่เพ่ือน าไปใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
   1.1.2 กำรคิดวิเครำะห์เชิงภำษำ หมายถึง ความสามารถในการคิดโดยอาศัยความ
เข้าใจอย่างต่อเนื่อง การให้เหตุผล การพิจารณาความสัมพันธ์ ตลอดจนการอนุมานหรือสรุปอ้างอิง
จากข้อเท็จจริงที่มีอยู่ เพ่ือน าไปใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาทางภาษา 
   1.1.3 กำรคิดวิเครำะห์สถำนกำรณ์ทำงสังคม หมายถึง ความสามารถในการคิด
อย่างมีเหตุผลและไตร่ตรองอย่างรอบคอบ ภายในขอบเขตข้อเท็จจริงจากสถานการณ์ทางสังคมที่
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ก าหนดให้ ซึ่งสถานการณ์ทางสังคมที่สามารถพบได้ในชีวิตประจ าวัน อาจเป็นข้อมูลข่าวสารผ่านสื่อ
ต่างๆ (อาทิ วิทยุ โทรทัศน์ เวปไซต์ หนังสือพิมพ์) กราฟ หรือรูปภาพอย่างใดอย่างหนึ่ง หรือทั้งสอง
อย่างประกอบกัน โดยหาหลักฐานที่มีเหตุผลหรือข้อมูลที่เชื่อถือได้มาสนับสนุน เพ่ือน าไปใช้ในการ
ตัดสินความเชื่อหรือการกระท าต่างๆ ตามสถานการณ์นั้น เพ่ือให้ได้ข้อสรุปที่ถูกต้องและสมเหตุสมผล 
โดยวัดจากแบบทดสอบความสามารถในการคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม เป็นแบบทดสอบแบบ
เลือกตอบชนิด 5 ตัวเลือก ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยซึ่งอาศัยหลักการของ Watson & Glaser, 1964 
cited in Fernando (2011) ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้  

 1.1.3.1 กำรสรุปอ้ำงอิง (Inference) หมายถึง ความสามารถในการจ าแนก
ระดับความแตกต่างระหว่างความเป็นจริงและเท็จ โดยอ้างอิงจากข้อมูลที่ก าหนดให้ 

 1.1.3.2 กำรยอมรับข้อตกลงเบื้องต้น/กำรยอมรับข้อสรุป (Recognition 
of Assumption) หมายถึง ความสามารถในการจดจ าข้อตกลงเบื้องต้น หรือข้อสมมติฐานล่วงหน้า
ในประโยคหรือข้ออ้าง 

 1.1.3.3 กำรใช้เหตุผลแบบนิรนัย (Deduction) หมายถึง ความสามารถ
ในการลงสรุปได้เท่าที่จ าเป็นจากข้อมูลหรือประโยคที่ก าหนดให้ 

 1.1.3.4 กำรตีควำม (Interpretation) หมายถึง ความสามารถในการแปล
ความหมาย เป็นการลงสรุปหรือการสืบอ้างที่อยู่บนพื้นฐานข้อมูลที่เป็นจริง 

1.1.3.5 กำรประเมินข้อโต้แย้ง (Evaluation of Argument) หมายถึง 
ความสามารถในการจ าแนกความแตกต่างระหว่างข้อโต้แย้งหรือเหตุผลที่หนักแน่นหรือตรงประเด็น 
และท่ีมีเหตุผลน้อยหรือ ไม่ตรงประเด็นกับค าถามท่ีก าหนดหัวข้อไว้ 

1.2 ทักษะกำรแก้ปัญหำอย่ำงสร้ำงสรรค์ (Creative Problem Solving: CPS) หมายถึง 
กระบวนการปฏิบัติอย่างเป็นขั้นตอนที่มีประยุกต์ใช้จินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ สัญชาตญาณ 
แนวคิดใหม่ๆ ร่วมกับข้อเท็จจริงที่มีอยู่มาใช้ในการแก้ไขสถานการณ์ที่ไม่พึงประสงค์ เพ่ือค้นหา
ทางเลือกท่ีมีคุณค่าในการแก้ปัญหานั้นๆ ซึ่งเป็นกระบวนการที่มีระบบ 6 ขั้นตอน ได้แก่  

1.2.1 กำรอธิบำยสภำพ ลักษณะของสถำนกำรณ์ (Mess Finding) หมายถึง การ
ระบุสถานการณ์ที่ท าให้เกิดความท้าทาย สถานการณ์ท่ีไม่พึงประสงค์ หรือเกิดปัญหา 

1.2.2 กำรระบุข้อเท็จจริง (Data Finding) หมายถึง ความพยายามที่จะระบุหรือ
อธิบายข้อมูลส าคัญท่ีเกี่ยวข้องกับสถานการณ์ท่ีไม่พึงประสงค์ 

1.2.3 กำรระบุปัญหำ (Problem Finding) หมายถึง การอธิบายสถานการณ์ที่ไม่พึง
ประสงค์ทุกอย่างที่เป็นไปได้ และแบ่งแยกล าดับความส าคัญ 

1.2.4 กำรเสนอทำงเลือกในกำรแก้ปัญหำ (Idea Finding) หมายถึง การค้นหา หรือ
เสนอวิธีแก้ปัญหาให้มากท่ีสุดเท่าที่จะสามารถท าได้ โดยไม่มีการตัดสินว่าความคิดนั้นผิดหรือถูก 

1.2.5 กำรประเมินและเลือกวิธีกำรแก้ปัญหำ (Solution Finding) หมายถึง การท า
ให้วิธีการแก้ปัญหามีความชัดเจนในการปฏิบัติมากยิ่งขึ้น เป็นการก าหนดเกณฑ์ในการประเมินวิธีการ
แก้ปัญหาและเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่ดีที่สุด 
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               1.2.6 กำรยอมรับและวำงแผนกำรปฏิบัติ (Acceptance Finding) หมายถึง การท า
ให้แนวทางแก้ปัญหาที่เลือกได้รับการยอมรับ จนน าไปสู่การวางแผนในการแก้ปัญหาและการลงมือ
ปฏิบัติ 
 
ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 

1. ประโยชน์เชิงวิชำกำร 
1.1 ได้โมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา ซึ่งเป็นประโยชน์ใน

การพัฒนาเครื่องมือวัดประเมินผลทักษะนี้  และประโยชน์ต่อการศึกษาและพัฒนานักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาต่อไป 
      1.2 ได้เครื่องมือวัดประเมินผลทักษะทางปัญญาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาแบบ
ออนไลน์ที่มีคุณภาพทั้งด้านความเที่ยง ความตรงเชิงเนื้อหา ความตรงเชิงโครงสร้าง และมีความ
ทันสมัย 
 2.  ประโยชน์เชิงปฏิบัติกำร 
      2.1 สามารถน าเครื่องมือที่พัฒนาไปวัดประเมินผลทักษะทางปัญญาของนักเรียนเพ่ือ
ค้นหาจุดเด่น จุดด้อย และเป็นแนวทางส าหรับวางแผนพัฒนากระบวนการเรียนการสอนและ
เสริมสร้างทักษะนี้ให้กับนักเรียนต่อไป 
      2.2 สามารถน าสารสนเทศที่ได้เป็นองค์ประกอบร่วมกับข้อมูลด้านอ่ืนๆ ในการปรับปรุง
หลักสูตรเพ่ือพัฒนากระบวนการคิดของนักเรียน ซึ่งมีความจ าเป็นต่อทั้งการเรียนรู้และการด าเนิน
ชีวิตประจ าวัน 
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
การพัฒนาโมเดลและเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาแบบออนไลน์ของนักเรียนระดับชั้น

มัธยมศึกษาครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยแบ่งการน าเสนอ
ออกเป็นเป็น 5 ตอนดังนี้ 

1. แนวคิดเก่ียวกับทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 
2. แนวคิดเกี่ยวกับการวัดและการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์รอบด้าน 
3. แนวคิดเก่ียวกับการวัดและประเมินผลทักษะทางปัญญา  

 4. แนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาเครื่องมือวัดออนไลน์ 
 5. กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
ตอนที่ 1 แนวคิดเกี่ยวกับทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
 แนวคิดเกี่ยวกับทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ได้มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องจนถึงปัจจุบัน 
โดยผู้ที่พัฒนา คือ กลุ่มภาคีเพ่ือทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 (Partnership for 21st Century Skills) 
(Partnership for 21st Century Skills, 2007) เป็นองค์กรที่พัฒนาแนวคิดทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 
เพ่ือเตรียมความพร้อมให้กับผู้เรียนในระบบการศึกษาของประเทศสหรัฐอเมริกา ที่จะต้องมีทักษะ
ส าหรับการออกไปด ารงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 ซึ่งทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ที่ส าคัญที่สุด คือ ทักษะการ
เรียนรู้ (Learning Skills) ส่งผลให้มีการเปลี่ยนแปลงการจัดการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 
มีความรู้ความสามารถ และทักษะที่จ าเป็น โดยเป็นผลให้เกิดการปฏิรูปการจัดการเรียนการสอน และ
เตรียมความพร้อมด้านต่างๆ ให้กับผู้เรียน ซึ่งแตกต่างจากการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 20 และ 19 ดังนั้น
จึงได้พัฒนากรอบแนวคิดเพ่ือการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ขึ้น 
 
1. กรอบแนวคิดเพื่อการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21   
 การสร้างทักษะเพ่ือการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เป็นลักษณะของการศึกษาวิจัยในเชิงบูรณาการ
เพ่ือเสริมสร้างประสิทธิภาพแห่งองค์ความรู้ ทักษะ ความเชี่ยวชาญและสมรรถนะให้เกิดกับผู้เรียน 
เพ่ือประสิทธิภาพของการเรียนรู้ ส าหรับการด ารงชีพในสังคมแห่งการเปลี่ยนแปลงในปัจจุบัน กรอบ
แนวคิดของการเรียนรู้แห่งศตวรรษที่ 21 มีตัวแบบ (Model) ที่น่าสนใจอยู่ 2 ตัวแบบ ได้แก่ 1) 
Model of Partnership for 21st Century Skills (2007) และ 2) Model of en Gauge 21st 
Century Skills ของกลุ่ม METIRI Group ปี ค.ศ. 2003 โดยมีรายละเอียดของแต่ละตัวแบบของการ
เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 สรุปพอสังเขป ได้ดังนี้ (Mishra & Kereluik, 2011) 

1.1 Model of Partnership for 21st Century Skills 
           Model of  Partnership for 21st Century Skills เป็นกรอบแนวคิดที่ถูกพัฒนาขึ้นมาโดย
ภาคีเครือข่ายเพ่ือทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 โดยสะท้อนความเป็นไปได้ในด้านต่างๆ ของการเรียนรู้ที่
จ าเป็นในศตวรรษที่ 21 ในระบบการจัดการศึกษาของสหรัฐอเมริกา ซึ่งวิสัยทัศน์ (Vision) ที่ถูก
พัฒนาขึ้นมาเป็นการเสนอความคิดอย่างเป็นองค์รวมและเป็นระบบ เพ่ือใช้ในการปรับความคิดและ
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ฟ้ืนฟูการศึกษาของรัฐขึ้นมาใหม่ โดยน าองค์ประกอบทั้งหมดมารวมกัน ทั้งผลการเรียนรู้ของนักเรียน
และระบบการสนับสนุนการศึกษา ให้กลายเป็นกรอบความคิดรวบยอดหรือมโนทัศน์ (Concepts)  
ซึ่งตัวแบบนี้บางครั้งจะมีชื่อเรียกอีกอย่างหนึ่งว่า “ตัวแบบประกายรุ้ง (Rainbow Model)” ดังมี
รายละเอียดที่ส าคัญพอสรุปได้ ดังนี้ (วรพจน์ วงศ์กิจรุ่งเรือง และอธิป จิตตฤกษ์, 2554 ; Partnership 
for 21st Century Skill, 2007) 

1.1.1 ด้านผลลัพธ์ที่เกิดกับผู้เรียน (Student Outcomes) ได้แก่ วิชาแกนหลัก และ
แนวคดิส าคัญของการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 (Core Subjects and 21st Learning Themes) ดังนี้ 
  1) วิชาแกนหลัก ประกอบด้วย วิชา 1) ภาษาอังกฤษ การอ่าน หรือศิลปะการใช้ภาษา                        
2) เศรษฐศาสตร์ 3) ภาษาส าคัญของโลก 4) วิทยาศาสตร์ 5) ศิลปะ 6) ภูมิศาสตร์ 7) คณิตศาสตร์ 8) 
ประวัติศาสตร์ และ 9) การปกครองและหน้าที่พลเมือง  

2) แนวคิดส าคัญของการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดยการน าวิชาแกนหลักส าคัญ
เหล่านี้ น ามาสู่การก าหนดเป็นกรอบแนวคิด และยุทธศาสตร์ส าคัญต่อการจัดการเรียนรู้ในเนื้อหา
เชิงสหวิทยาการ (Interdisciplinary) ดังนี้ 

2.1 จิตส านึกต่อโลก (Global Awareness) โดยการใช้ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 
ต่อการสร้างความรู้ความเข้าใจและก าหนดประเด็นส าคัญต่อการสร้างความเป็นสังคมโลก การเรียนรู้
จากการมีส่วนร่วมของการท างานเพ่ือน าไปสู่การขับเคลื่อนในเชิงวัฒนธรรม ศาสนาและวิถีชีวิตที่อยู่
ร่วมกันได้อย่างเหมาะสม ในบริบททางสังคมที่ต่างกันรอบด้าน และมีความเข้าในใจในความเป็น
มนุษย์ด้วยกัน ทั้งในด้านเชื้อชาติและวัฒนธรรม รวมทั้งการใช้วัฒนธรรมทางภาษาที่แตกต่างกันได้
อย่างลงตัว 

2.2 ความรู้พ้ืนฐานด้านการเงิน เศรษฐกิจ ธุรกิจ และการเป็นผู้ประกอบการ 
(Financial, Economic, Business and Entrepreneurial Literacy) ประกอบด้วย การรู้วิธีการที่
เหมาะสมส าหรับการสร้างตัวเลือกเชิงเศรษฐศาสตร์/เศรษฐกิจ ความเข้าใจบทบาทในเชิง
เศรษฐศาสตร์ที่มีต่อสังคม และการใช้ทักษะการเป็นผู้ประกอบการ ในการยกระดับและเพ่ิม
ประสิทธิผลด้านอาชีพ 

2.3 ความรู้พ้ืนฐานด้านความเป็นพลเมือง (Civic Literacy) ประกอบด้วย การสร้าง
ประสิทธิภาพของการมีส่วนร่วมทางสังคมผ่านวิธีการสร้างองค์ความรู้และความเข้าใจในกระบวนการ
ทางการเมืองการปกครองที่ถูกต้อง การน าวิถีแห่งความเป็นประชาธิปไตยไปสู่สังคมในระดับต่างๆ ได้ 
และมีความเข้าใจต่อวิถีการปฏิบัติทางสังคมแห่งความเป็นพลเมืองทั้งในระดับท้องถิ่นและสากล 

2.4 ความรู้พื้นฐานด้านสุขภาพอนามัย (Health Literacy) ประกอบด้วย การมี
ความรู้ความเข้าใจขั้นพื้นฐานในด้านข้อมูลสารสนเทศเก่ียวกับภาวะสุขภาพอนามัยและน าไปใช้ในการ
พัฒนาคุณภาพชีวิต ความเข้าใจวิธีป้องกันแก้ไข รวมทั้งการเสริมสร้างภูมิคุ้มกันที่มีต่อภาวะสุขภาพ
อนามัย  

2.5 ความรู้พื้นฐานด้านสิ่งแวดล้อม (Environmental Literacy) ประกอบด้วยการมี
ภูมิความรู้ และความเข้าใจขั้นพื้นฐานต่อการอนุรักษ์ และป้องกันสภาพแวดล้อม รวมทั้งมีส่วนร่วมใน
การอนุรักษ์และป้องกันสภาพแวดล้อมดังกล่าว  
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3. ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม (Learning and Innovation Skills) ทักษะ
ด้านนี้มีจุดเน้นอยู่บนพ้ืนฐานแห่งการสร้างสรรค์ การคิดแบบมีวิจารณญาณ การสื่อสาร และการมี
ส่วนร่วมในการท างาน ดังนี้   

3.1 ทักษะด้านการสร้างสรรค์และนวัตกรรม (Creatively and Innovation) 
ประกอบด้วย ทักษะการคิดสร้างสรรค์ (Think Creativity) ทักษะการท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่าง
สร้างสรรค์ (Work Creativity with Others) และการน าเอานวัตกรรมมาสู่การปฏิบัติ (Implement 
Innovations) 

3.2 การคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหา (Critical Thinking and Problem 
Solving) ประกอบด้วย ประสิทธิภาพของการใช้เหตุผล (Reason Effectively) การใช้วิธีคิดเชิงระบบ 
(Use Systems Thinking) ประสิทธิภาพในการตัดสินใจ (Make Judgments and Decisions) และ
การแก้ไขปัญหา (Solve Problems)  

3.3 การสื่อสารและการมีส่วนร่วม (Communication and Collaboration) 
ประกอบด้วย การสื่อสารได้ชัดเจนมีประสิทธิภาพ (Communication Clearly) ทั้งการพูด การเขียน 
หรือการใช้ทักษะอ่ืนๆ ในทางอวัจนภาษา (Non-verbal) ในรูปแบบต่างๆ และการท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
(Collaborate with Others) ได้อย่างมีความสุข 

 4. ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี (Information Media and 
Technology Skills) ดังนี้  

4.1 ความรู้พ้ืนฐานด้านสารสนเทศ (Information Literacy) ประกอบด้วย การ
เข้าถึงและการประเมินสารสนเทศ (Access and Evaluate Information) รวมถึงการใช้และการจัดการ
สารสนเทศ (Use and Manage Information) 

4.2 ความรู้พื้นฐานด้านสื่อ (Media Literacy) ประกอบด้วย ความสามารถในการ
วิเคราะห์สื่อ (Analyze Media) ความสามารถในการผลิตสื่อสร้างสรรค์ (Create Media Products) 
และความรู้พ้ืนฐานด้านไอซีที (ICT) 

5. ทักษะชีวิตและงานอาชีพ (Life and Career Skills) ดังนี้  
5.1 ความยืดหยุ่นและการปรับตัว (Flexibility and Adaptability) ได้แก่ การ

ปรับตัวเพ่ือรับการเปลี่ยนแปลง (Adapt to Change) และมีความยืดหยุ่นในการท างาน (Be Flexible) 
5.2 เป็นผู้มีความคิดริเริ่มและเป็นผู้น า (Initiative and Self-direction) ได้แก่ 

การจัดการด้านเป้าหมายและเวลา (Manage Goals and Time) การสร้างงานอิสระ (Work 
Independently) และเป็นผู้น าที่มีประสิทธิภาพในตนเอง (Be Self-Directed Learners) 

5.3 ทักษะทางสังคมและการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม (Social and Cross – 
Cultural Skills) ได้แก่ ประสิทธิผลเชิงปฏิสัมพันธ์ร่วมกับผู้อ่ืน (Interact Effectively with Others) 
และการสร้างทีมงานที่มีคุณภาพ (Work Effectively in Diverse Teams) 

5.4 การเพ่ิมผลผลิตและความรับผิดชอบตรวจสอบได้ (Productivity and 
Accountability) ได้แก่ การจัดการโครงการ (Manage Projects) เพ่ือให้เกิดผลลัพธ์ที่มุ่งหวังผลผลิต
ที่เกิดขึ้น (Produce Results) โดยสร้างผลผลิตที่มีคุณภาพสูง และมีภาวะผู้น า มีความรับผิดชอบ 
(Leadership and Responsibility) 
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1.1.2 ระบบสนับสนุนการศึกษาของศตวรรษที่ 21 (21st Century Support 
Systems) เป็นปัจจัยสนับสนุนที่จะท าให้ผู้เรียนเกิดประสิทธิภาพสูงสุดทางการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 
21 ตามโมเดลที่กล่าวถึง ทั้งนี้ มีปัจจัยที่ส าคัญ ได้แก่ 

1) มาตรฐานในศตวรรษที่ 21 (21st Century Standards) โดยมีจุดเน้น คือ 
เน้นทักษะ ความรู้และความเชี่ยวชาญที่เกิดกับผู้เรียน สร้างความรู้ความเข้าใจในการเรียนในเชิงสห
วิทยาการระหว่างวิชาหลัก มุ่งเน้นการสร้างความรู้ และเข้าใจในเชิงลึกมากกว่าการสร้างความรู้แบบ
ผิวเผิน ยกระดับความสามารถผู้เรียนด้วยการให้ข้อมูลที่เป็นจริง ใช้สื่อหรือเครื่องมือที่มีคุณภาพจาก
การเรียนรู้ในสถานศึกษา การท างานและในการด ารงชีวิตประจ าวัน ผู้ เรียนได้เรียนรู้อ ย่างมี
ความหมายและสามารถแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นได้ และใช้หลักการวัดประเมินผลที่มีคุณภาพระดับสูง  

ส่วนการประเมินทักษะในศตวรรษที่ 21 (Assessment of 21st Century Skills)   
มีจุดเน้น ดังนี้ คือ สร้างความสมดุลในการประเมินผลเชิงคุณภาพ โดยการใช้แบบทดสอบมาตรฐาน
ส าหรับการทดสอบย่อยและทดสอบรวมส าหรับการประเมินผลในชั้นเรียน เน้นการน าประโยชน์ของ
ผลสะท้อนจากการปฏิบัติของผู้ เรียนมาปรับปรุงแก้ไข ใช้เทคโนโลยีเพ่ือยกระดับการวัดและ
ประเมินผลให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด รวมถึงสร้างและพัฒนาระบบแฟ้มสะสมงาน (Portfolios) ของ
ผู้เรียนให้เป็นมาตรฐานและมีคุณภาพ  

 2) หลักสูตรและการสอนในศตวรรษที่ 21 (21st Century Curriculum & 
Instruction)มีจุดเน้น คือ การสอนให้เกิดทักษะการเรียนในศตวรรษที่ 21 มุ่งเน้นเชิงสหวิทยาการ
ของวิชาแกนหลัก สร้างโอกาสที่จะประยุกต์ทักษะเชิงบูรณาการข้ามสาระเนื้อหา และสร้างระบบการ
เรียนรู้ที่เน้นสมรรถนะเป็นฐาน (Competency-Based) สร้างนวัตกรรมและวิธีการเรียนรู้ในเชิง
บูรณาการที่มีเทคโนโลยีเป็นตัวเกื้อหนุนการเรียนรู้แบบสืบค้น และวิธีการเรียนจากการใช้ปัญหาเป็น
ฐาน (Problem-based) เพ่ือการสร้างทักษะขั้นสูงทางการคิด รวมทั้งบูรณาการแหล่งเรียนรู้  จาก
ชุมชนเข้ามาใช้ในโรงเรียน 

 3) การพัฒนาทางวิชาชีพในศตวรรษท่ี 21 (21st Century Professional 
Development)มีจุดเน้น คือ จุดมุ่ งหมายส าคัญเพ่ือการสร้างครู ให้ เป็นผู้ที่มีทักษะความรู้
ความสามารถในเชิงบูรณาการ การใช้เครื่องมือและก าหนดยุทธศาสตร์สู่การปฏิบัติ ในชั้นเรียน และ
สร้างให้ครูมีความสามรรถในการวิเคราะห์ และก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ได้เหมาะสม สร้างความ
สมบูรณ์แบบในมิติของการสอนด้วยเทคนิควิธีการสอนที่หลากหลายสร้างให้ครูเป็นผู้มีทักษะความรู้  
ความสามารถในเชิงลึกเกี่ยวกับการแก้ปัญหา การคิดแบบวิจารณญาณ และทักษะด้านอ่ืนๆ ที่ส าคัญ
ต่อวิชาชีพ เป็นยุคแห่งการสร้างสมรรถนะทางวิชาชีพให้เกิดขึ้นกับครูเพ่ือเป็นตัวแบบ (Model) แห่ง
การเรียนรู้ของชั้นเรียนที่จะน าไปสู่การสร้างทักษะการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นกับผู้เรียนได้อย่างมีคุณภาพ  
สร้างให้ครูเป็นผู้ที่มีความสามารถวิเคราะห์ผู้เรียนได้ทั้งรูปแบบการเรียน สติปัญญา จุดอ่อนจุดแข็งใน
ตัวผู้เรียน ช่วยให้ครูได้เกิดการพัฒนาความสามารถให้สูงขึ้น เพ่ือน าไปใช้ส าหรับการก าหนดกลยุทธ์
ทางการสอนและจัดประสบการณ์ทางการเรียนได้เหมาะสมกับบริบททางการเรียนรู้ สนับสนุนให้เกิด
การประเมินผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง แบ่งปันความรู้ระหว่างชุมชนทางการเรียนรู้ และสร้างให้เกิดตัวแบบ
ที่มีการพัฒนาทางวิชาชีพได้อย่างมั่นคงและยั่งยืน  



 

12 

4) สภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 (21st Century Learning 
Environment) มีจุดเน้น คือ สร้างสรรค์แนวปฏิบัติทางการเรียน การรับการสนับสนุนจากบุคลากร
และสภาพแวดล้อมทางกายภาพที่เกื้อหนุน เพ่ือช่วยให้การเรียนการสอนบรรลุผล สนับสนุนทาง
วิชาชีพแก่ชุมชนทั้งในด้านการให้การศึกษา การมีส่วนร่วม การแบ่งปันสิ่งปฏิบัติที่เป็นเลิศระหว่างกัน 
รวมทั้งการบูรณาการทักษะหลากหลายสู่การปฏิบัติในชั้นเรียน สร้างผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากการ
ปฏิบัติจริง เช่น การเรียนแบบโครงงานสร้างโอกาสในการเข้าถึงสื่อเทคโนโลยี หรือแหล่งการเรียนรู้ที่
มีคุณภาพ ออกแบบระบบการเรียนรู้ที่เหมาะสม ทั้งการเรียนเป็นกลุ่มหรือรายบุคคล และน าไปสู่การ
พัฒนาและขยายผลสู่ชุมชน    

จากที่กล่าวมาแล้วข้างต้นนั้น เป็นการสร้างกรอบแนวคิดของการพัฒนาทักษะการ
เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ที่ผ่านกระบวนการวิจัยโดย Partnership for 21st Century Skills เป็นตัว
แบบที่น าเสนอในรายละเอียดของตัวแปรหรือองค์ประกอบที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาศักยภาพทางการ
เรียนรู้ในสังคมยุคใหม่ท่ีต้องค านึงถึง และต้องสร้างให้เกิดขึ้นกับผู้เกี่ยวข้องกับการศึกษาทุกฝ่าย ทั้งครู 
นักเรียน ผู้บริหาร ผู้ปกครอง ชุมชนและผู้มีส่วนได้เสียทุกฝ่าย (Stakeholders)  สามารถน าเสนอเป็น
รูปแบบเชิงกราฟิก (Graphic) ดังภาพต่อไปนี้ 

1.2 Model of en Gauge 21st Century Skills 
           Model of en Gauge 21st Century Skills ถูกพัฒนาขึ้นมาโดยกลุ่ม Metiri Group และ
ห้องวิจัยการศึกษาเขตภาคกลางตอนเหนือ (NCREL: North Central Regional Educational 
Laboratory) ประเทศสหรัฐอเมริกา ที่ได้เสนอกรอบแนวคิดส าคัญส าหรับการศึกษาในศตวรรษที่ 21 
เมื่อปี 2003 โดยใช้ชื่อว่า “en Gauge 21st Century Skills” ซึ่งแนวคิดนี้ได้เพ่ิมความรู้พ้ืนฐานด้าน
ข้อมูลข่าวสารและรวมความอยากรู้ความกล้าเสี่ยงและการจัดการความซับซ้อนเข้าไว้ในทักษะหลัก
ด้วย กรอบแนวคิดนี้เน้นเรื่อง “การจัดล าดับความส าคัญ การวางแผน และการจัดการเพ่ือมุ่งผลลัพธ์” 
และเห็นว่า “ความรู้พื้นฐานทางพหุวัฒนธรรม (Multicultural Literacy)” เป็นองค์ประกอบที่ชัดเจน
อีกอย่างหนึ่งหากไม่นับกลุ่ม “การสื่อสารอย่างมีประสิทธิผล” แล้วกรอบความคิด en Gauge นี้ เน้น
เรื่องความคาบเกี่ยวของหลักสูตรกับเนื้อหาน้อยกว่ากรอบความคิดของกลุ่ม Partnership แต่เน้นใน
เรื่องเนื้อหาความรู้ตามบริบทมากกว่า กรอบแนวคิดของ en Gauge 21st Century Skills ของ 
NCREL/Metiri Group ประกอบด้วย องค์ประกอบหลัก 4 องค์ประกอบ ได้แก่ (Chris Dede, อ้างถึง
ใน วรพจน์ วงศ์กิจรุ่งเรือง และ อธิป จิตตฤกษ,์ 2554) 

1. ความรู้พื้นฐานในยุคดิจิทัล (Digital-age Literacy) ประกอบด้วย ความรู้พ้ืนฐานด้าน
วิทยาศาสตร์ เศรษฐศาสตร์และเทคโนโลยี ความรู้พ้ืนฐานเชิงทัศนะและข้อมูล ความรู้พ้ืนฐานทางพหุ
วัฒนธรรมและจิตส านึกต่อโลก  

2. การคิดเชิงนวัตกรรมและสร้างสรรค์ ( Inventive Thinking) ประกอบด้วย 
ความสามารถในการปรับตัว การจัดการความซับซ้อน และความสามารถในการชี้น าตนเอง ความ
อยากรู้ ความคิดสร้างสรรค์และความกล้าเสี่ยง การคิดระดับสูงและการใช้เหตุผลที่ดี  

3. การสื่อสารอย่างมีประสิทธิผล (Effective Communication) ประกอบด้วย การ
ท างานเป็นทีม ความร่วมมือ และทักษะด้านปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคล ความรับผิดชอบต่อตนเอง ต่อ
สังคม และความรับผิดชอบในฐานะพลเมือง การสื่อสารและการโต้ตอบ 
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4. การเพ่ิมผลผลิตในระดับสูง (High Productivity) ประกอบด้วย การจัดล าดับ
ความส าคัญ การวางแผนและการจัดการเพ่ือมุ่งผลลัพธ์ การใช้เครื่องมือจริงอย่างมีประสิทธิผ ล 
ความสามารถในการสร้างผลผลิตที่มีคุณภาพและเหมาะสม  

จากหนังสือ 21st Century Skills: Learning for Life in Our Times ได้ระบุหลักการ
หรือปัจจัยส าคัญด้านการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ไว้ 5 ประการ ได้แก่ (วิจารณ์ พานิช, 2555) 

1. Authentic Learning การเรียนรู้ที่แท้จริงอยู่ในโลกจริงหรือชีวิตจริงการเรียนวิชาใน
ห้องเรียน ยังไม่ใช่การเรียนรู้ที่แท้จริงยังเป็นการเรียนแบบสมมติ ดังนั้นครูเพ่ือศิษย์จึงต้องออกแบบ
การเรียนรู้ให้ศิษย์ได้เรียนในสภาพที่ใกล้เคียงชีวิตจริงที่สุด 

2. Mental Model Building การเรียนรู้ในระดับสร้างกระบวนทัศน์ อาจมองอีกมุม
หนึ่งว่าเป็น Authentic Learning แนวหนึ่งการอบรมบ่มนิสัยหรือการปลูกฝังความเชื่อหรือค่านิยมใน
ถ้อยค าเดิมของเราแต่ในความหมายข้อนี้เป็นการเรียนรู้วิธีการน าเอาประสบการณ์มาสั่งสมจนเกิดเป็น
กระบวนทัศน์ (หรือความเชื่อค่านิยม) และที่ส าคัญกว่านั้น คือ สั่งสมประสบการณ์ใหม่เอามาโต้แย้ง
ความเชื่อหรือค่านิยมเดิมท าให้ละจากความเชื่อเดิมหันมายึดถือความเชื่อหรือกระบวนทัศน์ใหม่ 

3. Internal Motivation การเรียนรู้ที่แท้จริงขับดันด้วยฉันทะ ซึ่งเป็นสิ่งที่อยู่ภายในตัว
คน ไม่ใช่ขับดันด้วยอ านาจของครูหรือพ่อแม่เด็กที่เรียนเพราะไม่อยากขัดใจครูหรือพ่อแม่จะเรียนได้
ไม่ดีเท่าเด็กท่ีเรียนเพราะอยากเรียน 

4. Multiple Intelligence เป็นที่เชื่อกันทั่วไปแล้วว่ามนุษย์เรามีพหุปัญญา (Multiple 
Intelligence) และเด็กแต่ละคนมีความถนัดหรือปัญญาที่ติดตัวมาแต่ก าเนิดต่างกัน รวมทั้งสไตล์การ
เรียนรู้ก็ต่างกัน ดังนั้นจึงเป็นความท้าทายต่อครูเพ่ือศิษย์ในการจัดการเรียนรู้ โดยค านึงถึงความแตกต่าง
ของเด็กแต่ละคนและจัดให้การเรียนรู้ส่วนหนึ่งเป็นการเรียนรู้เฉพาะตัว (Personalized Learning)  

5. Social Learning การเรียนรู้เป็นกิจกรรมทางสังคมหากยึดหลักการนี้ครูเพ่ือศิษย์ก็
จะสามารถออกแบบกระบวนการทางสังคมเพ่ือให้ศิษย์เรียนสนุก และเกิดนิสัยรักการเรียนเพราะการ
เรียนจะไม่ใช่กิจกรรมส่วนบุคคลที่หงอยเหงาน่าเบื่อ 
 ปัจจุบันทั่วโลกก าลังเผชิญกับการเปลี่ยนแปลงทางสังคม วัฒนธรรม การเมือง เศรษฐกิจและ
เทคโนโลยีอย่างรวดเร็ว ส่งผลให้วิถีชีวิตของคนแตกต่างกันมากข้ึน มีผู้คนจ านวนมาก หลากหลายเชื้อ
ชาติย้ายข้ามประเทศ ข้ามภาษาและวัฒนธรรม มาอาศัยอยู่รวมกันและท างานร่วมกัน ก่อให้เกิดสังคม
พหุวัฒนธรรม โลกการท างานปรับเปลี่ยนจากการท างานที่ใช้บุคคลที่มีองค์ความรู้เดียวกัน ทักษะ
เดียวกัน และท างานในสายเดียวกัน จ าเป็นต้องปรับตัวให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลง โดยต้องจัด
การศึกษาให้ทันต่อสถานการณ์โลกที่เต็มไปด้วยความรู้และข้อมูลที่เพ่ิมขึ้น ดังนั้นประเทศไทยจึงมี
ความจ าเป็นที่จะต้องพัฒนาก าลังคนให้มีมาตรฐานเทียบกับนานาชาติ ตลอดจนเตรียมความพร้อม
ประชากรวัยเรียนให้มีทักษะเพ่ือการด ารงชีวิตในศตวรรษที่ 21 โดยต้องได้ทั้งสาระวิชา และทักษะ 3 
ด้าน ได้แก่ ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี และทักษะชีวิต
และอาชีพ เพื่อความส าเร็จทั้งด้านการท างานและการด าเนินชีวิต (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน, ม.ป.ป) 
 กระทรวงศึกษาธิการมีหน้าที่หลักในการจัดการศึกษาจะต้องพัฒนาก าลังคนให้มีขีด
ความสามารถและศักยภาพในการแข่งขันบนเวทีโลก จึงได้ท าแผนการปฏิรูปการศึกษาทั้งระบบ (พ.ศ. 
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2558 - 2564) มีแผนการผลิตและพัฒนาก าลังคน เพ่ือเพ่ิมศักยภาพการแข่งขัน ซึ่งสอดคล้องกับ
นโยบายของชาติ (พ.ศ. 2557) ที่ให้ความส าคัญในการพัฒนาคนอย่างยั่งยืน และจากแนวโน้มการ
ปฏิรูปการศึกษาในหลายประเทศได้ให้ความส าคัญกับ “ทักษะ” (Skill) หรือความช านาญในการ
ปฏิบัติมากยิ่งกว่าเนื้อหาตามต ารา (Content) ซึ่งองค์การยูเนสโกได้แนะน าว่า ผู้เรียนควรมีทักษะ
ครอบคลุม 3 ด้าน ได้แก่ 1) ทกัษะพ้ืนฐาน คือ ทักษะที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิต เช่น อ่านออก เขียนได้ 
คิดเลขเป็น 2) ทักษะในการท างานของทุกอาชีพ ได้แก่ เทคโนโลยีสารสนเทศ การคิดวิเคราะห์               
การคิดสร้างสรรค์ การท างานเป็นทีม และการสื่อสาร และ 3) ทักษะเฉพาะอาชีพ คือ ทักษะเบื้องต้น
ของอาชีพที่สนใจ (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, ม.ป.ป) 
 ตามนโยบายส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ปีงบประมาณ 2558 ได้ก าหนด
ยุทธศาสตร์ในการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนทุกระดับทุกประเภท นอกจากนี้ ยังได้ตระหนักถึงความส าคัญ
และเตรียมความพร้อมด้านวิชาชีพให้ผู้เรียนตั้งแต่ระดับประถมจนจบมัธยมศึกษาตอนปลาย เพ่ือให้
ผู้เรียนในแต่ละระดับการศึกษามองเห็นภาพงานอาชีพต่างๆ โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนรู้จักตนเอง ส ารวจ
ความสนใจ ความถนัด และมองเห็นเส้นทางชีวิตในอนาคต เพ่ือวางแผนในการศึกษาต่อ หรือเข้าสู่
ตลาดแรงงาน สอดคล้องกับความต้องการของตลาดแรงงานด้านทักษะฝีมือ ด้านร่างกาย และจิตใจ 
ด้านลักษณะนิสัยในการท างาน ให้สามารถก้าวสู่แห่งการท างาน หรือการศึกษาต่อ  ดังนั้นส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้ น พ้ืนฐาน จึ ง ได้ ก าหนดแนวทางการจัดทักษะการเรี ยนรู้ ใน               
ศตวรรษที่ 21 ที่เน้นสมรรถนะทางสาวิชาชีพ ดังนี้ (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน , 
ม.ป.ป) 
 
2. การปรับการเรียนเปลี่ยนวิธีการสอน 
 Passive Learning เป็นกระบวนการเรียนรู้โดยการอ่าน ฟังบรรยาย โดยยึดเนื้อหาจาก
หนังสือและต ารา เป็นรูปแบบที่ครูในประเทศไทยคุ้นเคยและใช้กันมาก ครูพยายามบอกทุกสิ่งทุ ก
อย่างในต าราหรือหนังสือให้นักเรียนจดบันทึกแล้วน าไปใช้สอบวัดเก็บคะแนนความรู้ โดยสรุป ยึดครู
เป็นศูนย์กลาง ต่อมาครูเริ่มน าเทคโนโลยี มาช่วยในการน าเสนอเนื้อหาให้นักเรียนได้รับรู้ ก็ยังถือว่า
เป็นการยึดครูเป็นศูนย์กลางอยู่ แต่ในศตวรรษที่ 21 การจัดกระบวนการเรียนรู้ ได้พยายามเปลี่ยน
บทบาทครูจากผู้บรรยายมาเป็นคณะครูร่วมกันออกแบบกิจกรรมในการจัดกระบวนการเรียนรู้ให้
ผู้เรียนใช้เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ไปสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ครูเป็นผู้อ านวยความสะดวก และ
เสนอแนะเครื่องมือการเข้าถึงองค์ความรู้ผ่านวิธีการต่างๆ โดยเฉพาะผ่านเทคโนโลยีให้สามารถเข้าถึง
ความรู้ได้อย่างรวดเร็วและกว้างขวาง น าความรู้ที่ได้ไปแลกเปลี่ยนกับเพ่ือนร่วมชั้นเรียน เรียก
กระบวนการเรียนรู้แบบนี้ว่า Active Learning ที่ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 
 
3. กระบวนการเรียนรู้ในยุคการผลิตแห่งศตวรรษที่ 21  
 ศตวรรษที่ 21 เป็นยุคแห่งการพัฒนาต่อยอดคิดค้นผลิตภัณฑ์ขั้นใช้อ านวยความสะดวกใน
การพัฒนาคุณภาพในการด ารงชีวิต ดังนั้นการจัดกระบวนการเรียนรู้ จึงต้องเปลี่ยนจาก Passive 
Learning เป็น Active Learning ตามกระบวนการคิดของ Five Steps ประกอบด้วย การสร้าง
ประเด็นค าถามและคาดเดาค าตอบ (Learn to Question) การสืบค้นและรวบรวมความรู้ (Learn to 
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Search) การสร้างกระบวนการและขั้นตอนลงมือปฏิบัติ (Learn to Construct) การสรุปผลการ
เรียนรู้และน าเสนอ (Learn to Communicate) การเผยแพร่และใช้ประโยชน์ในสังคม (Learn to 
Service) 
 
4. แนวทางการจัดทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ที่เน้นสมรรถนะทางสาขาวิชาชีพ 
 แนวทางการจัดทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ที่เน้นสมรรถนะทางสาขาวิชาชีพเพ่ือ
พัฒนาทักษะแห่งอนาคตในศตวรรษที่ 21 ยึดกรอบของระบบสนับสนุนการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
ดังนี้ 

1. ระบบมาตรฐานการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ประกอบด้วย 1) การใช้ข้อมูลความจริงจาก
กระบวนการสังเกตตั้งประเด็นค าถามจากแหล่งเรียนรู้ชุมชนเชื่อมโยงไปสู่สาระการเรียนรู้รายวิชา 2) 
การบูรณาการความรู้และความซ้ าซ้อนของเนื้อหาสาระ 3) การสร้างทักษะการสืบค้น รวบรวมความรู้ 
4) การสร้างความรู้ ความเข้าใจเชิงลึกมากกว่าแบบผิวเผิน 5) การสร้างความเชี่ยวชาญตามความถนัด
และสนใจให้เกิดกับผู้เรียน และ 6) การใช้หลักการวัดประเมินผลที่มีคุณภาพระดับสูง 

2. ระบบการประเมินทักษะในศตวรรษที่ 21 ประกอบด้วย 1) สร้างความสมดุลในการ
ประเมินผลเชิงคุณภาพ 2) น าประโยชน์ของผลสะท้อนจากการปฏิบัติของผู้เรียนมาปรับปรุงการแก้ไข
งาน 3) ใช้เทคโนโลยีเพ่ือยกระดับการทดสอบวัดและประเมินผลให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด และ 4) 
สร้างและพัฒนาระบบแฟ้มสะสมงาน และเส้นทางการศึกษาต่อสู่การประกอบอาชีพของผู้เรียนให้เป็น
มาตรฐานและมีคุณภาพ  

3. ระบบหลักสูตรและการสอนในศตวรรษที่ 21 ประกอบด้วย 1) สอนให้เกิดทักษะการ
เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 มุ่งเน้นเชิงสหวิทยาการของวิชาแกน 2) สร้างโอกาสที่จะประยุกต์ทักษะเชิง
บูรณาการข้ามสาระเนื้อหา และสร้างระบบการเรียนรู้ที่เน้นสมรรถนะเป็นฐาน (Competency-
Based) 3) สร้างนวัตกรรมและวิธีการเรียนรู้ในเชิงบูรณาการที่มีเทคโนโลยีเป็นตัวเกื้อหนุน การเรียนรู้
แบบสืบค้น และวิธีการเรียนจากการใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based) และ 4) บรูณาการแหล่ง
เรียนรู้ (Learning Resources) จากชุมชนเข้ามาใช้ในโรงเรียนตามกระบวนการเรียนรู้แบบ Project-
Based Learning: PBL 

4. ระบบการพัฒนาทางวิชาชีพในศตวรรษที่  21 ประกอบด้วย 1) ฝึกฝนทักษะความรู้
ความสามารถเชิงบูรณาการ 2) ใช้มิติของการสอนด้วยเทคนิควีธีการสอนที่หลากหลาย 3) ฝึกฝน
ทักษะความรู้ความสามารถในเชิงลึกเกี่ยวกับการแก้ปัญหา การคิดแบบวิจารณญาณ 4) สามารถ
วิเคราะห์ผู้เรียนได้ทั้งรูปแบบการเรียน สติปัญญา จุดอ่อน จุดแข็ง ในตัวผู้เรียนและสามารถวิจัยเชิง
คุณภาพที่มุ่งผลต่อคุณภาพของผู้เรียน 5) พัฒนาความสามารถให้สูงขึ้น น าไปใช้ส าหรับการก าหนด 
กลยุทธ์และจัดประสบการณ์ทางการเรียนได้เหมาะสมกับบริบททางการเรียนรู้ 6) ประเมินผู้เรียน
อย่างต่อเนื่อง เพ่ือสร้างทักษะและเกิดการพัฒนาการเรียนรู้ และ 7) แบ่งปันความรู้ระหว่างชุมชน
ทางการเรียนรู้ โดยใช้ช่องทางหลากหลายในการสื่อสารให้เกิดขึ้น 

5. ระบบสภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ประกอบด้วย 1) สร้างสรรค์แนว
ปฏิบัติทางการเรียน การรับการสนับสนุนจากบุคลากร และสภาพแวดล้อมทางกายภาพที่เกื้อหนุ น 
เพ่ือช่วยให้การเรียนการสอนบรรลุผล 2) สนับสนุนทางวิชาชีพแก่ชุมชนทั้งในด้านการให้การศึกษา 
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การมีส่วนร่วม การแบ่งปันสิ่งปฏิบัติที่เป็นเลิศระหว่างกัน รวมทั้งการบูรณาการ การหลอมรวมทักษะ
หลากหลายสู่การปฏิบัติในชั้นเรียน 3) สร้างผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้จากสิ่งที่ปฏิบัติจริงตามบริบท 
โดยเฉพาะการเรียนแบบโครงงาน และ 4) สร้างโอกาสในการเข้าถึงสื่อเทคโนโลยี เครื่องมือหรือแหล่ง
การเรียนรู้ที่มีคุณภาพ 
 จากที่กล่าวมาแล้วข้างต้น จะเห็นได้ว่าแนวคิดในการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 จะให้
ความส าคัญกับการพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะที่จ าเป็นในศตวรรษที่ 21 ให้ผู้เรียนมีทักษะในการเรียนรู้
ทักษะทางปัญญาหรือทักษะการคิดขั้นสูง พร้อมเรียนรู้ใฝ่เรียนรู้อยากเรียนรู้สนุกกับการเรียนรู้ เรียนรู้
ได้ตลอดเวลาจากทุกสถานที่มีทักษะชีวิต สามารถปรับตัวได้ทันต่อเหตุการณ์ที่ เปลี่ยนแปลง 
นอกจากนี้ ผู้เรียนต้องมีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือเป็นเครื่องมือในการ
แสวงหาความรู้และด ารงชีวิตได้ในศตวรรษท่ี 21 ได้อย่างมีประสิทธิภาพต่อไป  

  
ตอนที่ 2 แนวคิดเกี่ยวกับการวัดและการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์รอบด้าน 
 สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ (องค์การมหาชน) หรือ สทศ. มีวัตถุประสงค์เพ่ือ
บริหารจัดการและด าเนินการเกี่ยวกับการศึกษา วิจัย พัฒนา และให้บริการทางการประเมินผล
ทางการศึกษาและทดสอบทางการศึกษาอย่างต่อเนื่อง รวมทั้งเป็นศูนย์กลางความร่วมมือด้านการ
ทดสอบทางการศึกษาในระดับชาติและระดับนานาชาติ ซึ่ง สทศ. มีนโยบายในการพัฒนาข้อสอบให้
สามารถวัดได้ทุกมาตรฐานการศึกษาอย่างมีมาตรฐาน ทั้งนี้การวัดที่ได้มาตรฐานจะต้องครอบคลุม
คุณลักษณะของผู้เรียนรอบด้าน ทันต่อกระแสการเปลี่ยนแปลงทางการศึกษาในปัจจุบันและ
สอดคล้องกับแนวทางการจัดการศึกษาในประเด็นต่อไปนี้ 

1. คุณภาพผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
2. มาตรฐานการศึกษาชาติ 
3. มาตรฐานการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
4. ค่านิยมหลักของคนไทย 12 ประการ 
5. ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 
6. แนวคิดเก่ียวกับพฤติกรรมการเรียนรู้ 

 
1. คุณภาพผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

กระทรวงศึกษาธิการ (2552) ได้ก าหนดหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานที่มุ่งพัฒนา
ผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็นก าลังของชาติให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรมมี
จิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตย
อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีความรู้และทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้งเจตคติที่จ าเป็นต่อการศึกษา
ต่อการประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพ้ืนฐานความเชื่อที่ว่า 
ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้อย่างเต็มตามศักยภาพ จึงก าหนดเป็นจุดหมายเพ่ือให้เกิด
กับผู้เรียนเมื่อจบการศึกษาข้ันพื้นฐาน ดังนี้ 

1.1 มีคุณธรรมจริยธรรมและค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเองมีวินัย และปฏิบัติตน
ตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
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 1.2 มีความรู้ความสามารถในการสื่อสาร การคิดการแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยี และมี
ทักษะชีวิต 

 1.3 มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดีมีสุขนิสัย และรักการออกก าลังกาย 
 1.4 มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นในวิถีชีวิตและการ

ปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
 1.5 มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์และพัฒนา

สิ่งแวดล้อม มีจิตสาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคมอย่าง
มีความสุข ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ดังนี้ 

       1) สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งให้ผู้เรียน
เกิดสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ดังนี้ 

     1.1) ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสารมีวัฒนธรรมใน
การใช้ภาษา ถ่ายทอดความคิดความรู้ ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเอง เพ่ือแลกเปลี่ยน
ข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจา
ต่อรองเพ่ือขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่างๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสาร ด้วยหลักเหตุผล
และความถูกต้องตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อ
ตนเองและสังคม 

      1.2) ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์คิดสังเคราะห์ 
คิดอย่างสร้างสรรค์ คิดอย่างมีวิจารณญาณ และคิดเป็นระบบ เพ่ือน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือ
สารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 

      1.3) ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและ
อุปสรรคต่างๆ ที่เผชิญได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม บนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรม และข้อมูล
สารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์ และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ ในสังคมแสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึง
ผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 

      1.4) ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการน ากระบวนการ
ต่างๆ ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การท างาน 
และการอยู่ร่วมกันในสังคม ด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและ
ความขัดแย้งต่างๆอย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม 
และการรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ อันส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน 

      1.5) ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือกและใช้
เทคโนโลยีด้านต่างๆ และมีทักษะ กระบวนการทางเทคโนโลยีเพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคมในด้าน
การเรียนรู้ การสื่อสารการท างาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และมีคุณธรรม 

      2) คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 8 ข้อ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 ประกอบด้วย 1) รักชาติศาสน์กษัตริย์ 2) ซื่อสัตย์สุจริต 3) มีวินัย 4) ใฝ่เรียนรู้ 5) 
อยู่อย่างพอเพียง 6) มุ่งม่ันในการท างาน 7) รักความเป็นไทย และ 8) มีจิตสาธารณะ 
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      3) มาตรฐานและตัวชี้วัดของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
ก าหนดให้ผู้เรียนเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ได้แก่ 1) ภาษาไทย 2) คณิตศาสตร์ 3) วิทยาศาสตร์ 
4) สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม 5) สุขศึกษาและพลศึกษา 6) ศิลปะ 7) การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี และ 8) ภาษาตา่งประเทศ 

ในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ ได้ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายส าคัญของ
การพัฒนาคุณภาพผู้เรียนมาตรฐานการเรียนรู้  ระบุสิ่งที่ผู้เรียนพึงรู้ ปฏิบัติได้ มีคุณธรรมจริยธรรม 
และค่านิยมที่พึงประสงค์ เมื่อจบการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน นอกจากนั้นมาตรฐานการเรียนรู้ ยังเป็นกลไก
ส าคัญในการขับเคลื่อนพัฒนาการศึกษาทั้งระบบเพราะมาตรฐานการเรียนรู้จะสะท้อนให้ทราบว่า  
ต้องการอะไรจะสอนอย่างไร และประเมินอย่างไร รวมทั้งเป็นเครื่องมือในการตรวจสอบเพ่ือการ
ประกันคุณภาพการศึกษา โดยใช้ระบบการประเมินคุณภาพภายใน และการประเมินคุณภาพภายนอก 
ซึ่งรวมถึงการทดสอบระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา และการทดสอบระดับชาติ ระบบการตรวจสอบเพ่ือ
ประกันคุณภาพดังกล่าว เป็นสิ่งส าคัญที่ช่วยสะท้อนภาพการจัดการศึกษาว่า สามารถพัฒนาผู้เรียนให้
มีคุณภาพตามที่มาตรฐานการเรียนรู้ก าหนดเพียงใด 

ตัวชี้วัดระบุสิ่งที่นักเรียนพึงรู้และปฏิบัติได้ รวมทั้งคุณลักษณะของผู้เรียนในแต่ละ
ระดับชั้นซึ่งสะท้อนถึงมาตรฐานการเรียนรู้ มีความเฉพาะเจาะจงและมีความเป็นรูปธรรม น าไปใช้ใน
การก าหนดเนื้อหาจัดท าหน่วยการเรียนรู้  จัดการเรียนการสอน และเป็นเกณฑ์ส าคัญส าหรับการวัด
ประเมินผลเพื่อตรวจสอบคุณภาพผู้เรียน ซ่ึงตัวชี้วัดมี 2 ลักษณะ ได้แก่ 1) ตัวชี้วัดชั้นปี เป็นเป้าหมาย
ในการพัฒนาผู้เรียนแต่ละชั้นปี ในระดับการศึกษาภาคบังคับ (ประถมศึกษาปีที่ 1-มัธยมศึกษาปีที่ 3) 
และ 2) ตัวชี้วัดช่วงชั้น เป็นเป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (มัธยมศึกษา
ปีที ่4 - มัธยมศึกษาปีที่ 6) ทั้งนี้ มาตรฐานและตัวชี้วัดจะครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน 3 
ด้าน ได้แก่ (ส านักทดสอบทางการศึกษา, 2559) 

ด้านที่ 1 ความรู้ (Knowledge) หรือพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) 
ด้านที่ 2 คุณลักษณะ (Attribute) หรือจิตพิสัย (Affective Domain) 
ด้านที่ 3 ทักษะ (Practice) หรือทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) 

 
2. มาตรฐานการศึกษาชาติ  

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และแก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 
และนโยบายด้านการจัดการศึกษาของรัฐบาลที่ได้แถลงต่อรัฐสภาต่างมีอุดมการณ์  และหลักการการ
จัดการศึกษาเพ่ือพัฒนาสังคมไทยให้เป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ และเพ่ือให้คนไทยทั้งปวงได้รับโอกาส
เท่าเทียมกันทางการศึกษา พัฒนาคนได้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต อันเป็นเงื่อนไขไปสู่ระบบเศรษฐกิจ
ฐานความรู้ที่พึงประสงค์ อุดมการณ์ส าคัญของการจัดการศึกษา คือ การจัดให้มีการศึกษาตลอดชีวิต 
และการสร้างสังคมไทยให้เป็นสังคมแห่งการเรียนรู้การศึกษาท่ีสร้างคุณภาพชีวิต และสังคมบูรณาการ
อย่างสมดุลระหว่างปัญญาธรรม คุณธรรม และวัฒนธรรม เป็นการศึกษาตลอดชีวิตเพ่ือคนไทยทั้งปวง
มุ่งสร้างพ้ืนฐานที่ดีในวัยเด็ก ปลูกฝังความเป็นสมาชิกที่ดีของสังคมตั้งแต่วัยการศึกษาขั้นพ้ืนฐานและ
พัฒนาความรู้ความสามารถเพ่ือการท างานที่มีคุณภาพ โดยให้สังคมทุกภาคส่วนมีส่วนร่วมในการจัด
การศึกษาได้ตรงตามความต้องการของผู้เรียน และสามารถตรวจสอบได้อย่างมั่นใจว่า การศึกษาเป็น
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กระบวนการของการพัฒนาชีวิตและสังคมเป็นปัจจัยส าคัญในการพัฒนาประเทศอย่างยั่งยืน สามารถ
พ่ึงตนเองและพ่ึงกันเองได้ และสามารถแข่งขันได้ในระดับนานาชาติเพ่ือให้เป็นไปตามอุดมการณ์และ
หลักการในการจัดการศึกษาดังกล่าว จึงได้ก าหนดมาตรฐานและตัวชี้วัดไว้ 3 มาตรฐาน 11 ตัวชี้วัด  
ทั้งนี้ตัวชี้วัดที่เก่ียวข้องกับคุณภาพผู้เรียน คือ มาตรฐานที่ 1 ดังนี้ (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 
2548) 

มาตรฐานที่ 1 คุณลักษณะของสังคมไทยที่พึงประสงค์ ทั้งในฐานะพลเมืองและพลโลก (คน
ไทยเป็นคนเก่ง คนดี และมีความสุข) 

เป้าหมายของการจัดการศึกษาอยู่ที่การพัฒนาคนไทยทุกคนให้เป็น “คนเก่ง คนดี และมี
ความสุข” โดยมีการพัฒนาที่เหมาะสมกับช่วงวัย พัฒนาคนตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพตรง
ตามความต้องการ ทั้งในด้านสุขภาพร่างกายและจิตใจ สติปัญญา ความรู้และทักษะ คุณธรรมและ
จิตส านึกท่ีพึงประสงค์ และอยู่ในสังคมได้อย่างปกติสุข 

ตัวชี้วัด 
1. ก าลังกาย ก าลังใจที่สมบูรณ์ 

1.1 คนไทยมีสุขภาพกายและจิตที่ดี มีพัฒนาการทางด้านร่างกาย จิตใจ สติปัญญา 
เจริญเติบโตอย่างสมบูรณ์ตามเกณฑ์การพัฒนาในแต่ละช่วงวัย 

2. ความรู้และทักษะที่จ าเป็นและเพียงพอในการด ารงชีวิตและการพัฒนาสังคม 
2.1 คนไทยได้เรียนรู้เต็มตามศักยภาพของตนเอง 
2.2 คนไทยมีงานท าและน าความรู้ไปใช้ในการสร้างงานและสร้างประโยชน์ให้สังคม 

3. ทักษะการเรียนรู้และการปรับตัว 
3.1 คนไทยสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง รักการเรียนรู้ รู้ทันโลก รวมทั้งมีความสามารถใน

การใช้แหล่งความรู้และสื่อต่างๆ เพ่ือพัฒนาตนเองและสังคม 
3.2 คนไทยสามารถปรับตัวได้ มีมนุษยสัมพันธ์ดี และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

4. ทักษะทางสังคม 
4.1 คนไทยเข้าใจและเคารพในธรรมชาติ สิ่ งแวดล้อมและสังคม มีทักษะและ

ความสามารถที่จ าเป็นต่อการด าเนินชีวิตในสังคมอย่างมีความสุข 
4.2 คนไทยมีความรับผิดชอบ เข้าใจ ยอมรับ และตระหนักในคุณค่าของวัฒนธรรมที่

แตกต่างกัน สามารถแก้ปัญหาในฐานะสมาชิกของสังคมไทยและสังคมโลกโดยสันติวิธี 
5. คุณธรรม จิตสาธารณะ และจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก 

5.1 คนไทยด าเนินชีวิตโดยกายสุจริต วจีสุจริต และมโนสุจรติ 
5.2 คนไทยมีความรับผิดชอบทางศีลธรรมและสังคม มีจิตส านึกในเกียรติภูมิของความ

เป็นไทย มีความภูมิใจในชนชาติไทย รักแผ่นดินไทย และปฏิบัติตนตามระบอบประชาธิปไตย เป็น
สมาชิกท่ีดี เป็นอาสาสมัครเพื่อชุมชนและสังคมในฐานะพลเมืองไทยและพลโลก 
 
3. มาตรฐานการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

กระทรวงศึกษาธิการได้ประกาศกฎกระทรวงว่าด้วยระบบ หลักเกณฑ์ และวิธีการประกัน
คุณภาพการศึกษา พ.ศ. 2553 ลงวันที่ 11 มีนาคม พ.ศ. 2553 ก าหนดให้สถานศึกษาต้องพัฒนา
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ระบบการประกันคุณภาพภายในของสถานศึกษาด้วยการมีส่วนร่วมกับหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง และต้อง
มีการด าเนินงานเพ่ือพัฒนาคุณภาพการศึกษาอย่างต่อเนื่องจนเป็นวัฒนธรรมขององค์กรที่ยั่งยืนอัน
น าไปสู่การก าหนดให้มีมาตรฐานการศึกษาขั้นพ้ืนฐานขึ้น เพ่ือให้เข้าสู่การพัฒนาระบบการประกัน
คุณภาพภายในของสถานศึกษาอย่างแท้จริง โดยก าหนดมาตรฐานการศึกษาขั้นพ้ืนฐานของส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จ านวน 5 ด้าน 15 มาตรฐาน โดยด้านที่ 1  มาตรฐานด้านคุณภาพ
ผู้เรียนมีรายละเอียด ดังนี้ (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2554) 

มาตรฐานที่ 1  ผู้เรียนมีสุขภาวะที่ดีและมีสุนทรียภาพ 
1.1 มีสุขนิสัยในการดูแลสุขภาพ และออกก าลังกายสม่ าเสมอ 
1.2 มีน้ าหนัก ส่วนสูง และมีสมรรถภาพทางกายตามเกณฑ์มาตรฐาน 
1.3 ป้องกันตนเองจากสิ่งเสพติดให้โทษ และหลีกเลี่ยงตนเองจากสภาวะที่เสี่ยงต่อความ

รุนแรง โรคภัยอุบัติเหตุ และปัญหาทางเพศ 
1.4 เห็นคุณค่าในตนเอง มีความมั่นใจ กล้าแสดงออกอย่างเหมาะสม 
1.5 มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี และให้เกียรติผู้อ่ืน 
1.6 สร้างผลงานจากการเข้าร่วมกิจกรรมด้านศิลปะ ดนตรี/นาฏศิลป์ กีฬา/นันทนาการตาม

จินตนาการ 
มาตรฐานที่ 2 ผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมที่พึงประสงค์ 
2.1 มีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ตามหลักสูตร 
2.2 เอ้ืออาทรผู้อ่ืนและกตัญญูกตเวทีต่อผู้มีพระคุณ 
2.3 ยอมรับความคิดและวัฒนธรรมที่แตกต่าง 
2.4 ตระหนัก รู้คุณค่า ร่วมอนุรักษ์ และพัฒนาสิ่งแวดล้อม 
มาตรฐานที่ 3 ผู้เรียนมีทักษะในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง รักการเรียนรู้ และพัฒนาตนเอง

อย่างต่อเนื่อง 
3.1 มีนิสัยรักการอ่าน และแสวงหาความรู้ด้วยตนเองจากห้องสมุด แหล่งเรียนรู ้และสื่อต่างๆ 

รอบตัว 
3.2 มีทักษะในการอ่าน ฟัง ดู พูด เขียน และตั้งค าถามเพ่ือค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติม 
3.3 เรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเพ่ือการเรียนรู้ระหว่างกัน 
3.4 ใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้และน าเสนอผลงาน 
มาตรฐานที่ 4 ผู้ เรียนมีความสามารถในการคิดอย่างเป็นระบบคิดสร้างสรรค์ ตัดสินใจ

แก้ปัญหาได้อย่างมีสติสมเหตุผล   
 4.1 สรุปความคิดจากเรื่องที่อ่าน ฟัง และดู และสื่อสารโดยการพูดหรือเขียนตามความคิด
ของตนเอง 

4.2 น าเสนอวิธีคิด วิธีแก้ปัญหาด้วยภาษาหรือวิธีการของตนเอง 
4.3 ก าหนดเป้าหมาย คาดการณ ์ตัดสินใจ แก้ปัญหา โดยมีเหตุผลประกอบ 
4.4 มีความคิดริเริ่ม และสร้างสรรค์ผลงานด้วยความภาคภูมิใจ 
มาตรฐานที่ 5 ผู้เรียนมีความรู้และทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นตามหลักสูตร 
5.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยแต่ละกลุ่มสาระเป็นไปตามเกณฑ์ 



 

21 

5.2 ผลการประเมินสมรรถนะส าคัญตามหลักสูตรเป็นไปตามเกณฑ์ 
5.3 ผลการประเมินการอ่าน คิดวิเคราะห์ และเขียนเป็นไปตามเกณฑ์ 
5.4 ผลการทดสอบระดับชาติเป็นไปตามเกณฑ์ 
มาตรฐานที่ 6 ผู้เรียนมีทักษะในการท างาน รักการท างาน สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ และ

มีเจตคติที่ดีต่ออาชีพสุจริต 
6.1 วางแผนการท างานและด าเนินการจนส าเร็จ 
6.2 ท างานอย่างมีความสุข มุ่งมั่นพัฒนางาน และภูมิใจในผลงานของตนเอง 
6.3 ท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
6.4 มีความรู้สึกที่ดีต่ออาชีพสุจริตและหาความรู้เกี่ยวกับอาชีพที่ตนเองสนใจ 

 
4. ค่านิยมหลักของคนไทย 12 ประการ 

พลเอก ประยุทธ์ จันทร์โอชา หัวหน้าคณะรักษาความสงบแห่งชาติ (คสช.) กล่าวในรายการ 
“คืนความสุขให้คนในชาติ” เมื่อวันศุกร์ที่ 11 กรกฎาคม 2557 ว่าน่าจะก าหนด “ค่านิยมหลักของคน
ไทย” ขึ้น เพื่อสร้างประเทศไทยให้เข้มแข็ง” ซึ่งได้รวบรวมไว้ 12 ประการ ดังนี้ (กระทรวงศึกษาธิการ
, 2557) 

1) มีความรักชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์ ซึ่งเป็นสถาบันหลักของชาติในปัจจุบัน 
2) ซื่อสัตย์ เสียสละ อดทน มีอุดมการณ์ในสิ่งที่ดีงามเพ่ือส่วนรวม 
3) กตัญญูต่อพ่อแม่ ผู้ปกครอง ครูบาอาจารย์ 
4) ใฝ่หาความรู้ หมั่นศึกษา เล่าเรียน ทางตรงและทางอ้อม 
5) รักษาวัฒนธรรมประเพณีไทยอันงดงาม 
6) มีศีลธรรม รักษาความสัตย์ หวังดีต่อผู้อื่น เผื่อแผ่และแบ่งปัน 
7) เข้าใจ เรียนรู้ การเป็นประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุขที่ถูกต้อง 
8) มีระเบียบวินัย เคารพกฎหมาย ผู้น้อยรู้จักเคารพผู้ใหญ่ 
9) มีสติ รู้ตัว รู้คิด รู้ท า รู้ปฏิบัติ ตามพระราชด ารัสของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว 
10) รู้จักด ารงตนอยู่โดยใช้หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงตามพระราชด ารัสของ

พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว รู้จัดอดออมไว้ใช้เมื่อยามจ าเป็น มีไว้พอกินพอใช้ ถ้าเหลือก็แจกจ่าย 
จ าหน่าย ขยายกิจการ เมื่อมีความพร้อม โดยมีภูมิคุ้มกันที่ดี 

11) มีความเข้มแข็งทั้งร่างกายและจิตใจ ไม่ยอมแพ้ต่ออ านาจฝ่ายต่ าหรือกิเลส มีความ
ละอาย เกรงกลัวต่อบาป ตามหลักของศาสนา 

12) ค านึงถึงผลประโยชน์ของส่วนรวม และต่อชาติมากกว่าผลประโยชน์ของตนเอง 
 
5. ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 

แนวคิดเก่ียวกับทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ได้มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องจนถึงปัจจุบัน 
โดยผู้ที่พัฒนา คือ กลุ่มภาคีเพ่ือทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 (Partnership for 21st Century Skills) 
(Partnership for 21st Century Skills, 2007) เป็นองค์กรที่พัฒนาแนวคิดทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 
เพ่ือเตรียมความพร้อมให้กับผู้เรียนในระบบการศึกษาของประเทศสหรัฐอเมริกา ที่จะต้องมีทักษะ
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ส าหรับการออกไปด ารงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 ซึ่งทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ที่ส าคัญที่สุด คือ ทักษะการ
เรียนรู้ (Learning Skills) ส่งผลให้มีการเปลี่ยนแปลงการจัดการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 
มีความรู้ความสามารถ และทักษะที่จ าเป็น โดยเป็นผลให้เกิดการปฏิรูปการจัดการเรียนการสอน และ
เตรียมความพร้อมด้านต่างๆ ให้กับผู้เรียน ซึ่งแตกต่างจากการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 20 และ 19 ดังนั้น
จึงได้พัฒนากรอบแนวคิดเพ่ือการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ขึ้น  
 กรอบแนวคิดเพ่ือการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ขององค์กรภาคีเพ่ือทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 
(Kay and Greenhill, 2011) ประกอบด้วย 

1. สาระวิชาหลัก (Core Subjects) ได้แก่ ภาษาอังกฤษ การอ่านหรือศิลปะการใช้ภาษา 
ภาษาของโลก ศิลปะ คณิตศาสตร์ เศรษฐศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ภูมิศาสตร์ ประวัติศาสตร์ และการ
ปกครองและหน้าที่พลเมือง นอกเหนือจากวิชาหลักเหล่านี้ โรงเรียนต้องเน้นหรือส่งเสริมการเรียนรู้ใน
เนื้อหาเชิงสหวิทยาการ โดยส่งเสริมความเข้าในเนื้อหาวิชาหลัก และสอดแทรกทักษะแห่งศตวรรษที่ 
21 เข้าไปในทุกรายวิชาหลัก ได้แก่ ความรู้เกี่ยวกับโลก (Global Awareness) การรู้เรื่องการเงิน 
เศรษฐศาสตร์ ธุรกิจ และการเป็นผู้ประกอบการ (Financial, Economic, Business, and 
Entrepreneurial Literacy) การรู้เรื่องการเป็นพลเมืองที่ดี (Civic Literacy) และการรู้เรื่องสุขภาพ 
(Health Literacy)  

2. ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม (Learning and Innovation Skills) เป็นตัวก าหนดความ
พร้อมของผู้เรียนให้สามารถท างานที่มีความซับซ้อนได้มากข้ึน โดยให้ความส าคัญกับการคิดสร้างสรรค์ 
(Creativity) การคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical Thinking) การสื่อสาร (Communication) และการ
ท างานร่วมกับผู้อ่ืน (Collaboration) ซึ่งสิ่งเหล่านี้เป็นสิ่งส าคัญที่จะต้องเตรียมความพร้อมให้กับผู้เรียน
ในอนาคต ซึ่งกรอบส าหรับการเรียนรู้มีดังนี้ 
 2.1 การคิดอย่างมีวิจารณาญาณและการแก้ปัญหา (Critical Thinking and Problem 
Solving) นักการศึกษาจ านวนมากกล่าวว่า การคิดอย่างมีวิจารณาญาณ (Critical Thinking) เป็น
ความสามารถ (Capacity) ของการคิดที่เกี่ยวกับการสืบสวน  และการคิดอย่างมีวิจารณาญาณยัง
เกี่ยวข้องกับการประเมินกระบวนการคิดที่อาศัยเหตุผลเข้ามาช่วยในการสรุปและการตัดสินใจ 
นอกจากนี้ผู้เชี่ยวชาญทางด้านการคิดอย่างมีวิจารณาญาณ กล่าวว่า การคิดอย่างมีวิจารณาญาณจะเน้น
การเชื่อมโยงไปสู่การคิดสร้างสรรค์ ตามที่นักปรัชญา Richard Paul and Linda Elder (2006) cited in 
Kay and Greenhill (2011) กล่าวว่า การคิด (Thinking) ต้องอาศัยทั้งจิตนาการ (Imagination) 
และกฎเกณฑ์ท่ีต้องใช้เหตุผลหรือสติปัญญา (Intellectual Standards) มาประเมินและการตัดสินใจ
ในเรื่องต่างๆ ของการคิด 
 การแก้ปัญหา (Problem Solving) เป็นการท าความเข้าใจโดยทั่วๆ ไป ซึ่งอาศัย
กระบวนการของการประยุกต์ใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์และวิศวกรรมศาสตร์ ในการก าหนดและอธิบาย
ปัญหา วิธีการแก้ไขท่ีอาจเป็นไปได้โดยทั่วไป และการปฏิบัติ การติดตาม และการประเมินประสิทธิผล
ของกิจกรรมที่ถูกคัดเลือก (Canter, 2004 cited in Kay and Greenhill, 2011) ส าหรับในบริบท
ของกรอบแนวคิดของการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 การคิดแก้ปัญหา เป็นการประยุกต์ใช้ทักษะการ
เรียนรู้และนวัตกรรมที่มีเนื่อหาเฉพาะเจาะจงของการแสวงหาความรู้หรือการเสาะหาความจริง 
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2.2 การคิดสร้างสรรค์ และนวัตกรรม (Creativity and Innovation) การคิดสร้างสรรค์ 
เป็นการหลอมรวมความอิสระ ความขัดแย้ง และความแตกต่างที่กระตุ้นความคิดใหม่และเพ่ิมมุมมอง
ใหม่ ส่วนนวัตกรรมเป็นการประยุกต์ใช้ความรู้ที่มีอยู่ในการสร้างความคิด ผลิตภัณฑ์หรือกระบวนการ
ใหม ่

2.3 การสื่อสารและการท างานร่วมกับผู้อ่ืน (Communication and Collaboration) 
เป็นความสามารถในการสื่อสารที่มีความชัดเจน และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 3. ทักษะการจัดการสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี (Information, Media, and Technology 
Skills) ผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 อาศัยอยู่ในสภาพแวดล้อมที่เต็มไปด้วยเทคโนโลยีและสื่อต่างๆ 
มากมาย ดังนั้นควรมีทักษะในการประเมิน วิเคราะห์ และเข้าถึงสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยีอย่าง
มีประสิทธิภาพ 
 4. ทักษะชีวิตและการท างาน (Life and Career Skills) การท างานและการใช้ชีวิตใน
ปัจจุบันมีความส าคัญมากกว่าทักษะการคิดและความรู้ในเนื้อหา เนื่องจากความสามารถในการใช้ชีวิต
และการท างานที่ซับซ้อนเป็นสิ่งส าคัญในยุคของการเปลี่ยนแปลง ดังนั้นผู้เรียนในยุคแห่งการเรียนรู้ใน
ศตวรรษที่ 21 ต้องมีความยืดหยุ่นและมีความสามารถในการปรับตัว มีความคิดริเริ่มและการชี้น า
ตนเอง มีทักษะทางสังคมและมีการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม มีการเพ่ิมผลผลิตและมีการรับผิดรั บชอบ 
และมีความเป็นผู้น าและมีความรับผิดชอบ  
 จากที่กล่าวมาแสดงให้เห็นว่า ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เน้นการเรียนรู้ให้ได้ทั้งสาระ
วิชาหลัก และทักษะ 3 ด้าน ได้แก่ 1) ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม 2)  ทักษะการจัดการสารสนเทศ 
สื่อ และเทคโนโลยี และ 3) ทักษะชีวิตและการท างาน 
 
6. แนวคิดเกี่ยวกับพฤติกรรมการเรียนรู้ 

แนวคิดเกี่ยวกับพฤติกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วย 1) ความรู้ (Knowledge) หรือพุทธิพิสัย 
(Cognitive Domain) 2) คุณลักษณะ (Attribute) หรือจิตพิสัย (Affective Domain) และ 3) ทักษะ 
(Practice) หรือทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

6.1 ความรู้ (Knowledge) หรือพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) 
ราชบัณฑิตยสถาน (2556) ให้ความหมายของ ความรู้ว่า หมายถึง สิ่งที่สั่งสมมาจาก

การศึกษาเล่าเรียน การค้นคว้า หรือประสบการณ์ รวมทั้งความสามารถเชิงปฏิบัติและทักษะ
เช่นเดียวกับ ภัทรภร เฉลยจรรยา (2558) ความรู้ หมายถึง สิ่งที่สั่งสมมาจากการศึกษาเล่าเรียนการ
ค้นคว้า การสังเกตรวมทั้งประสบการณ์ ความสามารถเชิงปฏิบัติและทักษะ หรือจากสื่อต่างๆ 
ประกอบกัน 

การเรียนรู้ หมายถึง เข้าใจความหมายของสิ่งใดสิ่งหนึ่งโดยประสบการณ์ (ราชบัณฑิตยสถาน
,2556) นอกจากนี้ Cronbach (1954) ให้ความหมายการเรียนรู้ว่า เป็นการแสดงให้เห็นถึงพฤติกรรม
ที่มีการเปลี่ยนแปลงอันเป็นผลเนื่องมาจากประสบการณ์ที่แต่ละบุคคลได้รับมาส่วน Hilgard (1965) 
ได้ให้ความหมายของการเรียนรู้ว่า เป็นการเปลี่ยนแปลงของพฤติกรรมที่แตกต่างไปจากสภาพเดิมจาก
ความหมายข้างต้นพอสรุปได้ว่า การเรียนรู้ คือ การเปลี่ยนแปลงของพฤติกรรมที่เกิดจากการเข้าใจสิ่ง
ใดสิ่งหนึ่ง โดยประสบการณ์ที่ได้รับ 



 

24 

กระบวนการเรียนรู้ตามแนวคิดของบลูม เบนจามินเอส (Bloom, 1956 อ้างถึงใน ศิริชัย 
กาญจนวาสี, 2552) กล่าวว่า กระบวนการเรียนรู้มี 6 ขั้นตอน ดังนี้ 

1) ความรู้ (Knowledge) หลังจากท่ีบุคคลได้เรียนรู้ไปแล้วจะเกิดเป็นความรู้ติดตัวผู้เรียน 
โดยวัดได้จากการจ าได้ หรือท่องจ าได้ เป็นต้น 

2) ความเข้าใจ (Comprehension) ต่อจากขั้นที่ 1 บุคคลจะแปลความหมาย หรืออธิบายสิ่ง
ที่ได้เรียนรู้มาแล้วในขั้นที่ 1 เกิดเป็นความเข้าใจขึ้น 

3) การน าไปใช้ (Application) เมื่อบุคคลได้เรียนรู้ มีความรู้ความเข้าใจแล้วจะสามารถน า
ความรู้และความเข้าใจไปใช้ได้ เช่น เรียนรู้หาพ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยม ใช้สูตรด้านกว้างคูณด้านยาว 
ผู้เรียนสามารถอธิบายได้ ต่อจากนั้นผู้เรียนสามารถน าไปค านวณหาพ้ืนที่ของห้องเรียนได้ เป็นต้น 

4) การวิเคราะห์ (Analysis) เมื่อบุคคลได้เรียนรู้ถึงขั้นที่ 3 แล้ว บุคคลจะมีความสามารถในการ
วิเคราะห์ถึงที่มาของสูตร การค านวณหาพ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยม ว่ามาจากผลรวมของพ้ืนที่ของหน่วยย่อยๆ 
เป็นต้น 

5) การสังเคราะห์ (Synthesis) เมื่อบุคคลได้เรียนรู้ถึงขั้นที่ 4 แล้ว บุคคลจะมีความสามารถใน
การสังเคราะห์ หรือสร้างสูตรขึ้นมาใหม่ เช่น การน าผลรวมของพ้ืนที่ของหน่วยย่อยๆ มารวมกัน จะได้
เป็นพ้ืนที่ของสี่เหลี่ยมใหญ่ จึงได้สูตรว่า พื้นที่สี่เหลี่ยมเป็นผลคูณของด้านกว้างและด้านยาว เป็นต้น 

6) การประเมินผล (Evaluation) เมื่อบุคคลได้เรียนรู้ถึงขั้นที่ 5 แล้ว บุคคลจะมีความสามารถ
ในการตัดสินหรือตีค่า หรือประเมินค่าของสิ่งที่พบเห็นว่าถูกต้องและดีงามหรือไม่ เป็นต้น 

ต่อมามีการทบทวนแนวติดของบลูม (Bloom) ที่เรียกว่า Bloom’s Revised Taxonomy of 
Cognitive Process Dimensions (Hess et al., 2009) ซึ่งมีการเปลี่ยนแปลง ดังนี้ 1) จ า (Remember) 
2) เข้าใจ (Understand) 3) น าไปใช้ (Apply) 4) วิเคราะห์ (Analyze) 5) ประเมินผล (Evaluate) และ 
6) สร้างสรรค์ (Create)  

6.2 คุณลักษณะ (Attribute) หรือจิตพิสัย (Affective Domain) 
คุณลักษณะ (Attribute) หรือจิตพิสัย (Affective Domain) เป็นพฤติกรรมทางด้านจิตใจ ซึ่ง

จะเก่ียวกับค่านิยม ความรู้สึก ความซาบซึ้ง ทัศนคติ ความเชื่อ ความสนใจ และคุณธรรมซึ่งผ่านเข้ามา
ในประสบการณ์ของบุคคล ความรู้เชิงประมาณค่านี้เป็นได้จากทางด้านบวกกับลบท าให้บุคคลพร้อมที่
จะแสดงออกตอบโต้ต่อส่งต่างๆ ดังนั้น จึงมีผู้ศึกษาและให้ความหมายของทัศนคติและองค์ประกอบ
ของทัศนคตไิว้มากมาย ซึ่งแตกต่างกันไป ดังนี้ 

     6.2.1 ความหมายของทัศนคติ 
      พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2556) อธิบายว่า ทัศนคติ หมายถึง แนวความคิดเห็น  
      Triandis (1971 อ้างถึงใน สุรางค์ โค้วตระกูล, 2556) ทัศนคติ เป็นสิ่งที่เรียนรู้ 

ประกอบด้วย ส่วนที่เป็นความรู้คิดหรือสติปัญญา ความรู้สึกและพฤติกรรมที่แสดงออก 
      Gibson (2000) ให้ความหมายของทัศนคติ คือ ตัวตัดสินพฤติกรรมเป็นความรู้สึกเชิง

บวกหรือเชิงลบเป็นสภาวะจิตใจ ในการพร้อมที่จะส่งผลกระทบต่อการตอบสนองของบุคคลนั้นๆ ต่อ
บุคคลอ่ืนๆ ต่อวัตถุหรือต่อสถานการณ์ โดยที่ทัศนคตินี้สามารถเรียนรู้หรือจัดการได้โดยใช้
ประสบการณ ์
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Schermerhor (2000) ให้ความหมายของทัศนคติ คือ การวางแนวความคิดความรู้สึก 
ให้ตอบสนองในเชิงบวก หรือเชิงลบต่อคน หรือต่อสิ่งของในสภาวะแวดล้อมของบุคคลนั้นๆ และ
ทัศนคตินั้นสามารถที่จะรู้ หรือถูกตีความได้จากสิ่งที่คนพูดออกมาอย่างไม่เป็นทางการ หรือจากการ
ส ารวจที่เป็นทางการ หรือจากพฤติกรรมของบุคคลเหล่านั้น 

จากความหมายข้างต้นสรุปว่า ทัศนคติ หมายถึง แนวความคิดเห็นหรือความรู้สึกเชิง
บวกหรือเชิงลบที่ตอบสนองต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งอันเป็นตัวตัดสินพฤติกรรมของบุคคล 

6.2.2 องค์ประกอบของทัศนคติ 
มีผู้ศึกษาและให้ค าอธิบายถึงองค์ประกอบของทัศนคติพอสังเขปได้ ดังนี้  (Sharon & 

Saul, 1996; Gibson, 2000; Schermerhorn, 2000) 
1) องค์ประกอบทางด้านความคิด (Cognitive Component) ซึ่งเป็นผลมาจากการรับรู้

ของบุคคล ต่อสิ่งของ บุคคลหรือเหตุการณ์ต่างๆ ถ้าเกิดความรู้ความเข้าใจอย่างดีอย่างแท้จริง  และ
เกิดทัศนคติในทางที่ดี ในทางตรงกันข้าม ถ้าเกิดการรับรู้ในทางที่ไม่เข้าใจ ไม่รู้เรื่อง ยากไป ก็จ ะมี
ทัศนคติไม่ดีต่อสิ่งนั้น  

2) องค์ประกอบทางด้านความรู้สึก (Affective Component) เป็นสภาพทางอารมณ์ที่
เกิดขึ้นในขณะที่บุคคลถูกเร้าจากสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ถ้าเราชอบ สบายใจ สนุก ก็จะเกิดทัศนคติที่ดีแต่ถ้าไม่
ชอบ ไม่สนุก ถูกดูหมิ่น ถูกเยาะเย้ย ก็จะมีทัศนคติในทางที่ไม่ด ี

3) องค์ประกอบทางด้านแนวโน้มของการกระท า (Behavioral Component) เป็นทิศทาง
ของการตอบสนอง หรือการกระท าในทางใดทางหนึ่ง ซึ่งเป็นผลมาจากองค์ประกอบด้านความคิดและ
ความรู้สึกของบุคคลต่อสิ่งเร้า ถ้ารู้ว่าดี เรียนแล้วเข้าใจ เรียนแล้วสนุก มีแนวโน้มจะเข้าเรียน
ตลอดเวลา สนับสนุน ส่งเสริม เป็นพวกด้วยหรือร่วมกิจกรรมด้วย ในทางตรงกันข้ามถ้าเรียนแล้วไม่
เข้าใจ ยาก ไม่สนุกถูกดุว่า ถูกดูหมิ่น เพ่ือนหัวเราะเยาะก็มีแนวโน้มจะไม่อยากเข้าเรียน คอยหลบหน้า 
คอยต่อต้านขัดขืนและไม่ร่วมกิจกรรมด้วย 

6.3 ทักษะ (Practice) หรือทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) 
ทักษะ (Practice) หรือทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) เป็นพฤติกรรมการเรียนรู้ที่บ่ง

ถึงความสามารถในการปฏิบัติงานได้อย่างคล่องแคล่ว ช านิช านาญ พฤติกรรมด้านนี้จะเห็นได้จาก
กระท า ซึ่งแสดงผลของการปฏิบัติออกมาได้โดยตรง โดยมีเวลาและคุณภาพของงานเป็นตั วชี้ระดับ
ของทักษะที่เกิดว่ามีมากน้อยเพียงใด การที่จะท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ทางด้านทักษะพิสัย ผู้เรียน
จะต้องพร้อมที่จะใช้อวัยวะต่างๆ (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2552) 

ชูชัย สมิทธิไกร (2553) ได้จ าแนกองค์ประกอบของพฤติกรรมได้ 2 ประเภท ได้แก ่
1) พฤติกรรมภายนอก (Overt Behavior) คือ การกระท าที่บุคคลอ่ืนสามารถสังเกตเห็นได้

และวัดได้ และอาจแสดงออกได้ทั้งในรูปแบบวัจนภาษา (Verbal) และแบบอวัจนภาษา (Nonverbal) 
เช่น การพูด การหัวเราะ การร้องไห้ การเดิน การซื้อสินค้า 

2) พฤติกรรมภายใน (Covert Behavior) คือ การกระท าที่เกิดขึ้นภายในตัวบุคคล ซึ่งบุคคล
อ่ืนไม่สามารถสังเกตเห็นได้ เช่น ความรู้สึก ทัศนคติ ความเชื่อ การรับรู้ การคิด สามารถวัดพฤติกรรม
แบบนี้ได้ด้วยเครื่องมือทางจิตวิทยา เช่น แบบวัด แบบทดสอบ 
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  ทั้งนี้การวัดพฤติกรรมทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) เป็นการวัดความสามารถใน
การปฏิบัติงาน (Procedure) เป็นการวัดทักษะและเทคนิคในการปฏิบัติงาน วิธีการแก้ปัญหาขั้นตอน
การท างาน และการวัดผลงาน (Product) 

6.4 ความสัมพันธ์ระหว่างความรู้ ความรู้สึก และพฤติกรรม 
มาลินี จุฑะรพ (2541) การเรียนรู้ เป็นกระบวนการของการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม อัน

เนื่องมาจากประสบการณ์ที่แต่ละบุคคลได้รับมา ผลของการเรียนรู้จะก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมใน 3 ด้าน ได้แก่ 1) ความรู้ (Knowledge) เช่น ความคิด ความเข้าใจ และความจ าใน
เนื้อหาสาระต่างๆ เป็นต้น 2) ความรู้สึก (Affective) เช่น เจตคติ จริยธรรม และค่านิยม เป็นต้น และ 
3) ทักษะ (Skill) เช่น การพูด การกระท าและการเคลื่อนไหวต่างๆ เป็นต้น 

ศิริชัย กาญจนวาสี (2552) อธิบายว่า การศึกษาเป็นกระบวนการที่มีระบบ แบบแผนในการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู้ เรียนให้เป็นไปในแนวทางที่พึงประสงค์อย่างถาวรซึ่งประกอบด้วย 
องค์ประกอบ 3 ส่วน ดังนี้ 

1) วัตถุประสงค์ (Objective) ของหลักสูตร จะระบุถึงความเปลี่ยนแปลง ที่จะเกิดขึ้นกับ
ผู้เรียน ระบุความคาดหวัง และการแสดงออกของผู้เรียนที่ผู้สอนสามารถประเมินได้ 

2) ประสบการณ์การเรียนรู้ (Learning Experience) การจัดกิจกรรมเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้
และบรรลุตามวัตถุประสงค์เป็นสิ่งส าคัญที่ผู้สอนได้ศึกษาหารูปแบบที่มีประสิทธิภาพเหมาะสมกับ
ผู้เรียน 

3) การประเมินผล (Evaluation) ผู้สอนสามารถทราบการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมหรือการ
เรียนรู้ของผู้เรียนว่าบรรลุตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้หรือไม่ ได้จากการประเมินผลการประเมินผลมัก
ประเมินปฏิกิริยา (Reaction) การเรียนรู้ที่เกิดขึ้น (Learning) และพฤติกรรม (Behavior) ซึ่งผลของ
การประเมินจะเป็นข้อมูลย้อนกลับเพ่ือน าไปปรับปรุงวัตถุประสงค์และการจัดการเรียนรู้ 

จากการศึกษาเอกสารข้างต้น แสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์และองค์ประกอบร่วมในการ
พัฒนาคุณภาพผู้เรียนทั้งด้านพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) จิตพิสัย (Affective Domain) และ
ทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) และคุณลักษณะอันพึงประสงค์รอบด้านของผู้เรียน กล่าวคือ 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 8 ข้อ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐานมาตรฐานการศึกษาชาติ มาตรฐานที่ 1 คุณลักษณะของสังคมไทยที่พึงประสงค์ ทั้งในฐานะ
พลเมืองและพลโลก (คนไทยเป็นคนเก่ง คนดี และมีความสุข) มาตรฐานการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ด้านที่ 
1 มาตรฐานด้านคุณภาพผู้เรียน (6 มาตรฐาน) และทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ประกอบด้วย 
องค์ประกอบที่ส าคัญ ได้แก่ ความรู้ ทัศนคติ และทักษะ ซึ่งทัศนคติ และทักษะล้วนมีองค์ประกอบ
ร่วมกัน คือ ความรู้ ทั้งนี้ความรู้ขั้นสูงตามแนวคิดของบลูม ต้องอาศัยการวิเคราะห์ ประเมินค่าและ
สร้างสรรค์ หรืออาจเรียกได้ว่า เป็นทักษะทางปัญญา ดังนั้นจึงอาจกล่าวได้ว่า การวัดทักษะทาง
ปัญญาถือเป็นการวัดคุณภาพผู้เรียนอย่างรอบด้าน เนื่องจากเป็นการวัดที่ครอบคลุมพฤติกรรมการ
เรียนรู้ของผู้เรียน หลักสูตร มาตรฐานการศึกษาชาติ มาตรฐานการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ค่านิยมหลักของ
คนไทย 12 ประการ และกระแสการเปลี่ยนแปลงทางการศึกษาในศตวรรษที่ 21 ดังผลการสังเคราะห์
ในตารางที่ 1 
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ตารางที่ 1 การสังเคราะห์องค์ประกอบในการวัดคุณภาพของผู้เรียนรอบด้าน 
เป้าหมาย

คุณลักษณะของ
ผู้เรียน 

ความรู้ (Knowledge) หรือ
พุทธิพิสัย (Cognitive 

Domain) 

คุณลักษณะ 
(Attribute)หรือจิตพิสัย 
(Affective Domain) 

ทักษะ (Practice) หรือ 
ทักษะพิสัย  

(Psychomotor Domain) 
สมรรถนะส าคัญ
ของผู้เรียน ตาม
หลักสตูร
แกนกลาง
การศึกษาข้ัน
พื้นฐาน 

  1) ความสามารถในการสื่อสาร 
2) ความสามารถในการคิด 
3) ความสามารถในการแก้ปัญหา 
4) ความสามารถในการใช้ทักษะ
ชีวิต 
5) ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 8 ข้อ
ตามหลักสูตร
แกนกลาง
การศึกษาขั้น
พื้นฐาน 

 1) รักชาติศาสน์กษัตรยิ ์
2) ซื่อสัตย์สุจริต 
3) มีวินัย 
4) ใฝ่เรยีนรู ้
5) อยู่อย่างพอเพียง 
6) มุ่งมั่นในการท างาน 
7) รักความเป็นไทย 
8) มีจิตสาธารณะ 

 

มาตรฐานการศึกษา
ชาติ มาตรฐานที่ 1 
คุณลักษณะของ
สังคมไทยที่พึง
ประสงค์ ทั้งใน
ฐานะพลเมืองและ
พลโลก  

ความรู้และทักษะที่จ าเป็นและ
เพียงพอในการด ารงชีวิตและ
การพัฒนาสังคม 

 

คุณธรรม จิตสาธารณะ และ
จิตส านึกในความเป็นพลเมือง
ไทยและพลโลก 
 

1) ก าลังกาย ก าลังใจท่ีสมบูรณ ์
2) ทักษะการเรียนรู้และการ
ปรับตัว 
3) ทักษะทางสังคม 
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ตารางท่ี 1 การสังเคราะห์องค์ประกอบในการวัดคุณภาพของผู้เรียนรอบด้าน (ต่อ) 

เป้าหมาย
คุณลักษณะของ

ผู้เรียน 

ความรู้ (Knowledge) หรือ
พุทธิพิสัย (Cognitive 

Domain) 

คุณลักษณะ 
(Attribute)หรือจิตพิสัย 
(Affective Domain) 

ทักษะ (Practice) หรือ 
ทักษะพิสัย  

(Psychomotor Domain) 
มาตรฐาน
การศึกษาขั้น
พื้นฐาน ด้านที่ 1
มาตรฐานด้าน
คุณภาพผู้เรยีน  
(6 มาตรฐาน) 

มาตรฐานที่ 4  ผู้เรียนมี
ความสามารถในการคิดอย่าง
เป็นระบบคิดสร้างสรรค์ 
ตัดสินใจแก้ปญัหาได้อย่างมสีติ
สมเหตุผล  
มาตรฐานที่ 5 ผู้เรียนมคีวามรู้
และทักษะพื้นฐานท่ีจ าเป็น
ตามหลักสูตร 
 

มาตรฐานที่ 1  ผู้เรียนมสีุข
ภาวะที่ดีและมสีุนทรียภาพ 
มาตรฐานที่ 2 ผู้เรียนมี
คุณธรรม จรยิธรรมและ
ค่านิยมที่พึงประสงค ์
มาตรฐานที่ 6  ผู้เรียนมีทักษะ
ในการท างาน รักการท างาน 
สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ 
และมเีจตคติที่ดีต่ออาชีพ
สุจรติ 
 

มาตรฐานที่ 3  ผู้เรียนมีทักษะใน
การแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง รักการ
เรียนรู้ และพัฒนาตนเองอย่าง
ต่อเนื่อง 
มาตรฐานที่ 5 ผู้เรียนมคีวามรู้
และทักษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นตาม
หลักสตูร 
มาตรฐานที่ 6  ผู้เรียนมีทักษะใน
การท างาน รักการท างาน สามารถ
ท างานร่วมกับผู้อื่นได้ และมีเจต
คติที่ดีต่ออาชีพสุจริต 

ค่านิยมหลักของ
คนไทย 12 
ประการ 

 1) มีความรักชาติ ศาสนา 
พระมหากษตัริย์  
 2) ซื่อสัตย์ เสียสละ อดทน  
 3) กตัญญูต่อพ่อแม่ ผู้ปกครอง 
ครูบาอาจารย ์
 4) ใฝ่หาความรู้ หมั่นศึกษา 
เล่าเรียน ทางตรงและทางอ้อม 
 5) รักษาวัฒนธรรมประเพณี
ไทยอันงดงาม 
 6) มีศีลธรรม รักษาความสัตย์ 
หวังดีต่อผู้อื่น เผื่อแผ่และ
แบ่งปัน 
 7) เข้าใจ เรียนรู้ การเป็น
ประชาธิปไตย 
 8) มีระเบียบวินัย เคารพ
กฎหมาย ผู้น้อยรู้จักเคารพ
ผู้ใหญ ่
 9) มีสติ รู้ตัว รู้คดิ รู้ท า รู้
ปฏิบัติ  
 10) รู้จักด ารงตนอยู่โดยใช้หลัก
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
11) มีความเข้มแข็ง ท้ัง
ร่างกายและจิตใจ ไม่ยอมแพ้
ต่ออ านาจฝ่ายต่ า  
12) ค านึงถึงผลประโยชน์ของ
ส่วนรวม  
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ตารางท่ี 1 การสังเคราะห์องค์ประกอบในการวัดคุณภาพของผู้เรียนรอบด้าน (ต่อ) 

เป้าหมาย
คุณลักษณะของ

ผู้เรียน 

ความรู้ (Knowledge) หรือ
พุทธิพิสัย (Cognitive 

Domain) 

คุณลักษณะ 
(Attribute)หรือจิตพิสัย 
(Affective Domain) 

ทักษะ (Practice) หรือ 
ทักษะพิสัย  

(Psychomotor Domain) 
ทักษะการเรยีนรู้
ในศตวรรษที่ 21 

1) ความรู้วิชาแกนหลัก 
2) ความรู้พื้นฐานด้าน
สารสนเทศ 
3) ความรู้พื้นฐานด้านสื่อ  
4) ความรู้พื้นฐานด้านการเงิน 
เศรษฐกิจ 
5) ความรู้พื้นฐานด้านความเป็น
พลเมือง 
6) ความรู้พื้นฐานด้านสุขภาพ
อนามัย 
7) ความรู้พื้นฐานดา้น
สิ่งแวดลอ้ม 

1) จิตส านึกต่อโลก 
2) การปลูกฝังความเชื่อหรือ
ค่านิยมให้เกิดกระบวนทัศน์
ใหม ่
3) การเกดิแรงจูงใจภายใน 
(Internal Motivation) 

1) ทักษะด้านการสร้างสรรค์และ
นวัตกรรม 
2) ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการ
แก้ไขปัญหา 
3) ทักษะการสื่อสารและการมีส่วน
ร่วมมีความยืดหยุ่น 
4) ทักษะการคิดริเริม่และเป็นผู้น า 
5) ทักษะทางสังคมและการเรียนรู้
ข้ามวัฒนธรรม  

 
ตอนที่ 3 แนวคิดเกี่ยวกับการวัดและประเมินผลทักษะทางปัญญา 

ทักษะทางปัญญา (Cognitive Skill) เป็นความสามารถทางสมองที่มีความสัมพันธ์กับ
กระบวนการคิดและการเรียนรู้ โดยนักวิชาการหลายท่านได้สนใจศึกษา และให้ความหมายทักษะทาง
ปัญญาไว้อย่างหลากหลายสามารถสรุปได้ ดังนี้ 

2.1 ความหมาย   
    ทักษะทางปัญญา หมายถึง ความสามารถทางสมอง ที่มีความสัมพันธ์กับจิตใจของแต่ละ

บุคคล ผ่านกระบวนการคิด และบูรณาการความรู้ เพ่ือใช้ในการวิเคราะห์ แก้ปัญหาสถานการณ์ต่างๆ 
และสร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ ประกอบด้วย 5 ขั้น ได้แก่ 1) ความรู้ 2) ความเข้าใจ 3) วิเคราะห์ 4) 
สังเคราะห์ และ 5) ประเมินผล ซึ่งเป็นสะพานหรือโครงสร้างที่ช่วยเชื่อมโยงกระบวนการเรียนรู้ให้มี
ความหมายยิ่งขึ้น (ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษาแห่งชาติ, 2552; Ausubel, Novak and 
Hanesian, 1978; Bloom, 1982; Beyer, 1991) ต่อมาได้มีการปรับปรุงกระบวนการของทักษะทาง
ปัญญาตามทฤษฎีของ Bloom จากการเปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย เรียกว่า Bloom’s Revised 
Taxonomy of Cognitive Process Dimensions ประกอบด้วย 6 ขั้น ได้แก่ 1) ความจ า                   
2) ความเข้าใจ 3) การประยุกต์ใช้ 4) การวิเคราะห์  5) การประเมินผล และ 6) ความคิดสร้างสรรค์                    
(Hess et al., 2009) 
          2.2 ทฤษฎีที่เกี่ยวกับทักษะทางปัญญา 

จากความหมายของทักษะทางปัญญาข้างต้น เห็นได้ว่าทักษะนี้ความส าคัญต่อกระบวนการ
เรียนรู้ของบุคคล ซึ่งได้มีนักวิชาการหลายท่านเสนอแนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับทักษะดังกล่าวที่มีทั้ง
ความสัมพันธ์ และแตกต่างกัน โดยตัวอย่างแนวคิดทฤษฎีที่มีความโดดเด่น และได้รับการยอมรับอย่าง
แพร่หลายมีดังนี้ 

  2.2.1 แนวคิดทักษะทางปญัญาที่เชื่อมโยงกับบริบทสิ่งแวดล้อม 
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                 กลุ่มนี้กล่าวว่า ทักษะทางปัญญามีความสัมพันธ์กับบริบทของสิ่งแวดล้อม โดย Piaget 
กล่าวว่ากระบวนการปรับตัวเข้ากับสิ่งแวดล้อมของบุคคลส่งผลให้เกิดการพัฒนาทางสติปัญญา
สอดคล้องกับทฤษฎีของ Sternberg ที่กล่าวว่า ความสามารถทางสติปัญญาเกี่ยวข้องกับกระบวนการ
ทักษะทางปัญญา โดยเสนอทฤษฎีสามศร (Triarchich Theory) ที่อธิบายถึงความสามารถ 3 ส่วน 
ได้แก่ ความสัมพันธ์ระหว่างบริบทสิ่งแวดล้อมเรียกว่าทฤษฎีย่อยด้านบริบทสังคม (Contextual 
Subtheory) การสั่งสมประสบการณ์ทั้งทางตรง และทางอ้อม เรียกว่า ทฤษฎีย่อยด้านประสบการณ์ 
(Experiential Sub theory) และทฤษฎีย่อยทางด้านกระบวนการคิด ซึ่งเกี่ยวข้องกับทักษะทาง
ปัญญา (Piaget and Inhelder, 1964; Sternberg, 1985) 

  2.2.2 แนวคิดท่ีแสดงโครงสร้างทักษะทางปัญญา 
                 กลุ่มนี้เป็นแนวคิดทฤษฎีที่กล่าวถึง โครงสร้างทักษะทางปัญญาที่อธิบายองค์ประกอบ
ของโครงสร้างทางสติปัญญา และได้รับการรับการยอมรับอย่างแพร่หลาย เช่น Guilford อธิบาย
ความสามารถทางสมองของมนุษย์ผ่านทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญา (Structure of Intellectual 
Theory) ประกอบด้วย 3 มิติ ได้แก่ 1) มิติด้านเนื้อหา (Contents) กล่าวถึง วัตถุหรือข้อมูลที่ใช้เป็น
สื่อให้เกิดความคิด 2) มิติด้านวิธีการคิด (Operations) ที่เป็นขั้นตอนต่างๆ ของกระบวนคิด ได้แก่ 
การรับรู้และเข้าใจ การจดจ า (Memory) การคิดแบบอเนกนัย (Divergent Production) การคิด
แบบเอกนัย (Convergent Production) รวมทั้งการประเมินผล (Evaluation) และ 3) มิติด้าน
ผลผลิต (Products) ซึ่งเป็นผลของทักษะทางปัญญาท่ีอาจเป็นหน่วยหรือเป็นกลุ่มที่เกิดจากการแปลง
รูปหรือการประยุกต์ ต่อมา Howard Gardner ได้เสนอแนวคิดความสามารถทางสติปัญญาของบุคคล
ที่ไม่ได้มีเพียง 1 หรือ 2 ด้าน เช่น บุคคลมีความสามารถด้านตัวเลขน้อย อาจมีความฉลาดทางด้าน
ภาษาก็ได้ แนวคิดนี้มีความแตกต่างจากเดิมที่มีผู้เสนอมา เรียกว่า ทฤษฎีพหุปัญญา (Multiple 
Intelligences) ซึ่งในระยะแรกๆ ประกอบด้วย 8 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านดนตรี  2) ด้านการเคลื่อนไหว
ร่างกายและกล้ามเนื้อ 3) ด้านการใช้เหตุผลเชิงตรรกะและคณิตศาสตร์ 4) ด้านภาษา 5) ด้านมิติ
สัมพันธ์ 6) ด้านการเข้าใจผู้อ่ืน 7) ด้านการเข้าใจตนเอง 8) ด้านความเข้าใจในธรรมชาติ และต่อมา 
Gardner ได้เสนอความสามารถทางสมองเพ่ิมอีก 1 ด้าน รวมเป็น 9 ด้าน คือ 9) ด้านการคิด
ใคร่ครวญ (Guilford & Ralph, 1967; Gardner, 2000)  

      2.2.3 ทฤษฎีการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทักษะทางปัญญา 
           ทฤษฎีที่มีความเกี่ยวข้องซึ่งได้รับการยอมรับและนิยมใช้วัดทักษะทางปัญญา และการ
เรียนรู้ ได้แก่ ทฤษฎีของบลูม (Bloom) โดยการเรียนรู้ตามกระบวนการทักษะทางปัญญาช่วงแรก ค.ศ.
1982 ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ความรู้ 2) ความเข้าใจ 3) วิเคราะห์  4) สังเคราะห์ และ 5) 
ประเมินผล  ต่อมาได้พัฒนาระบบการเรียนรู้ตามการเปลี่ยนแปลงของยุคสมัย และมีการปรับปรุงทฤษฎี
ของ Bloom ให้มีความเหมาะสมมากขึ้น เรียกว่า Bloom’s Revised Taxonomy of Cognitive 
Process Dimensions ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน เป็นความคิดขั้นพ้ืนฐาน 2 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ความจ า 
และ 2) ความเข้าใจ ส่วนความคิดขั้นสูง (Higher Order Thinking) 4 ขั้นตอน ได้แก่ 1) การประยุกต์ใช้ 
2) การวิเคราะห์ 3) การประเมินผล และ 4) ความคิดสร้างสรรค์ (Hess et al., 2009)  

กล่าวโดยสรุปทักษะทางปัญญาเป็นพฤติกรรมภายในที่เป็นความสามารถทางสมอง ซึ่งส่งผล
ต่อความสามารถในการเรียนรู้ การคิดวิเคราะห์ การตัดสินใจ โดยผ่านกระบวนการย่อยๆ ได้แก่ 
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ความจ า ความเข้าใจ การประยุกต์ใช้ การวิเคราะห์ การประเมินผล และความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งเมื่อใช้
สม่ าเสมอจะเกิดสะสมเป็นประสบการณ์หรือทักษะที่สร้างความเข้าใจ สามารถน าไปใช้แก้ปัญหาได้ 
สอดคล้องกับหัวใจของกระบวนการเรียนการสอนในปัจจุบัน ที่มุ่งเน้นผลลัพธ์การเรียนรู้ให้ผู้เรียนมี
ทักษะทางปัญญาร่วมกับทักษะอื่นๆ ที่จ าเป็นต่อท้ังการเรียน การท างาน และการด าเนินชีวิต  

2.3 องค์ประกอบของทักษะทางปัญญา 
 ปัจจุบันมีแนวคิดทฤษฎีที่เสนอองค์ประกอบของทักษะทางปัญญาไว้อย่างหลากหลาย โดย
นอกจากแนวคิดทฤษฎีของ Piaget, Sternberg, Guilford, Gardner และ Bloom ที่น าเสนอข้างต้น มี
ผู้วิจัยเกี่ยวกับทักษะทางปัญญาอย่างหลากหลาย เช่น งานวิจัยของ Sun and Hui (2012) ที่ศึกษาการ
พัฒนาสมรรถนะด้านความรู้ โดยกล่าวถึง ความสัมพันธ์ระหว่างการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical 
Thinking) กับการคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) ผลการวิจัย พบว่า การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
(Critical Thinking) ใช้กระบวนการทางด้านปัญญาในการวิเคราะห์ สังเคราะห์ ประเมินผลข้อมูลจากการ
สังเกตร่วมกับประสบการณ์ทางตรงและทางอ้อมที่สั่งสมมา ส่วนการคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) 
เป็นขั้นตอนการเพ่ิมคุณค่าให้กับความคิด โดยใช้รูปแบบความคิดด้านทักษะทางปัญญาที่ท าให้เกิดการ
คิดสร้างสรรค์สูงสุด นอกจากนี้ ยังมกีารศึกษาผลของการเรียนการสอนที่มีต่อทักษะทางปัญญาของวัยรุ่น 
พบว่า สามารถเปลี่ยนแปลงได้ (Carlsson, Dahl, Ockert, & Rooth, 2015) การศึกษาและประเมิน
ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 พบว่า องค์ประกอบด้านความคิดของทักษะในศตวรรษที่ 21 มีความสอดคล้อง
กับกระบวนการคิดขั้นสูง (Higher Order Thinking) ที่เป็นส่วนหนึ่งขององค์ประกอบในทักษะทาง
ปัญญา ได้แก่ การคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) ความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) ความ
ร่วมมือ (Collaboration) การรู้คิด (Metacognition) และการกระตุ้น (Motivation) (Lai & Viering, 
2012) 

2.4 การวัดประเมินผลทักษะทางปัญญา 
 การวัดและประเมินผลทักษะทางปัญญาสามารถแบ่งเป็น 2 แนวทางที่ส าคัญ คือ 1) แนวทาง
ของนักวัดประเมินผลกลุ่มจิตมิติ (Psychometric) ที่ศึกษาโครงสร้างทางสมองของมนุษย์ซึ่งมีลักษณะ
องค์ประกอบและระดับความสามารถแตกต่างกันในแต่ละคน โดยสามารถวัดได้จากการใช้แบบสอบ
มาตรฐานต่อมาขยายแนวคิดสู่การวัดผลสัมฤทธิ์ บุคลิกภาพ ความถนัด และความสามารถด้านต่างๆ 
รวมทั้งความสามารถในการคิด และ 2) แนวทางการวัดประเมินจากการปฏิบัติจริง (Authentic 
Performance Measurement) ถือเป็นทางเลือกใหม ่ทีน่ าเสนอโดยกลุ่มนักวัดประเมินผลการเรียนรู้
ในบริบทที่เป็นธรรมชาติ  ซึ่งเน้นการวัดจากการปฏิบัติในชีวิตจริงหรือคล้ายจริงที่มีคุณค่าต่อผู้ปฏิบัติ 
โดยสนใจวัดเกี่ยวกับทักษะทางปัญญาที่ซับซ้อนในการปฏิบัติงาน ความร่วมมือในการแก้ปัญหาและ
การประเมินตนเอง (ทิศนา แขมณี, 2548)   

จากแนวทางการวัดทักษะทางปัญญา ที่กล่าวข้างต้น เห็นได้ว่าการวัดทักษะทางปัญญามี
ความเกี่ยวข้องกับความสามารถทางสมองของบุคคล (Cognitive Ability Tests) ซึ่งมีพ้ืนฐานมาจาก
การวัดเชาว์ปัญญา (Intelligence) ร่วมกับมิติอ่ืนๆ โดยการวัดทักษะทางปัญญานี้มีวิวัฒนาการอย่าง
ต่อเนื่องจนถึงปัจจุบันเพ่ือให้สอดคล้องเหมาะสมกับยุคสมัยและกระบวนการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
โดยมีแนวทางการวัดประเมิน 2 รูปแบบ ได้แก่ การใช้แบบสอบมาตรฐานและการวัดประเมินทางการ
ปฏิบัติ เครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาที่มีมาตรฐานและมีอ านาจการท านายสูงนิยมน ามาใช้ เป็น
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เครื่องมือในการคัดเลือกบุคคลเข้าท างาน เช่น 1) Otis Self-administering Tests of Mental 
Abilities ใช้คัดเลือกบุคคลเข้าท างานประเภทเสมียน ช่าง และหัวหน้างานระดับต้น 2) Wonderlic 
Personnel Tests ใช้คัดเลือกงานในสาขาธุรกิจ และอุตสาหกรรมมากกว่า 140 ต าแหน่ง 3) 
Wechsler Adult  Intelligence Scale-Revised (WAIS-R) ส าหรับคัดเลือกผู้บริหารหรือผู้จัดการ
อาวุโส 4) The Armed Service Vocational Aptitude Battery (ASVAB) ของสหรัฐที่ใช่ในการ
คัดเลือกทหาร เป็นต้น นอกจากนี้ ยังมีแบบทดสอบวัดทักษะที่เป็นส่วนหนึ่งของทักษะทางปัญญา   
ซึ่งน ามาใช้ประโยชน์ด้านการศึกษาโดยใช้คัดเลือกบุคคลเข้าศึกษาต่อในระดับมหาวิทยาลัย ได้แก่ 
SAT, GRE  (ปริญญาภรณ์ ธนะบุญปวง, 2557; Carlsson, Dahl, Ockert, & Rooth, 2015) ใน
ประเทศไทยการวัดทักษะทางปัญญาและการวัดทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 นิยมพัฒนาเครื่องมือใช้ทาง
การศึกษา ในแต่ละระดับ โดยมีองค์ประกอบที่แตกต่างกัน เช่น แบบวัดความคิดข้ันสูงส าหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนต้น ซึ่งมีองค์ประกอบสอดคล้องกับทักษะทางปัญญา ได้แก่ การคิดวิเคราะห์ การคิด
อย่างมีวิจารณญาณ การคิดตัดสินใจ และการคิดแก้ปัญหา (สุวรรณา อรรถชิตวาทิน, 2552; สุภาพร 
จันทร์ดอกไม,้ โชติกา ภาษีผล และ ศิริเดช สุชีวะ, 2554) การพัฒนาเครื่องมือวัดทักษะแห่งศตวรรษที่ 
21 ของนักเรียน (น้ าทิพย์ องอาจวาณิชย์, 2556) เป็นต้น   

จากตัวอย่างเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญา ซึ่งมีทั้งเครื่องมือมาตรฐาน และที่พัฒนาขึ้นใหม่    
จะเห็นได้ว่า แบบวัดแต่ละฉบับมีข้อบ่งชี้ในการน าไปใช้ซึ่งขึ้นอยู่กับสถานการณ์และแต่ละบริบท 
ดังนั้นการเลือกเครื่องมือที่มีคุณภาพ จึงมีส่วนส าคัญที่จะส่งผลให้ระบบการวัดประเมินผลมีความ
แม่นย ามากขึ้น  

2.5 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับทักษะทางปัญญา 
ปัจจุบันมีผู้สนใจศึกษาวิจัยเกี่ยวกับทักษะทางปัญญาอย่างหลากหลาย ทั้งด้านมิติการวัด

ประเมินผลทักษะทางปัญญา และการพัฒนาเครื่องมือ ซึ่งสามารถสรุปได้ดังนี้  
      2.5.1 การวัดประเมินผลทักษะทางปัญญา 

                  การวัดประเมินทักษะทางปัญญามีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง โดยระยะแรกเน้นการวัด
ความสามารถทางสมองท าให้เกิดทฤษฎีที่ได้รับการยอมรับอย่ างแพร่หลาย ปัจจุบันส่วนใหญ่
องค์ประกอบการวัดมีความสอดคล้องกัน โดยมีความแตกต่างกันเล็กน้อยในด้านการประยุกต์ใช้                

การวัดประเมินผลที่มุ่งเน้นความสามารถทางสมอง การวัดประเมินผลรูปแบบนี้มี
วัตถุประสงค์เพ่ือวัดความสามารถทางสมอง ซึ่งมีทั้งการวัดแบบเอกมิติและพหุมิติ การวัดประเมิน
แบบเอกมิติส่วนใหญ่นิยมใช้เครื่องมือมาตรฐานของ Wechsler (Wechsler Intelligence Scale) 
เช่น งานวิจัยของ Büla and Weitlisbach (2009) ศึกษาสมรรถนะทางสมอง (CPS) องค์ประกอบ
การวัด ได้แก่ 1) ความจ าระยะสั้น 2) ความสามารถตัดสินใจ 3) ความสามารถเข้าใจตนเอง 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ Tucker-Drob and Salthouse (2009) ศึกษาการตรวจสอบคุณภาพ
เครื่องมือด้านความตรงเชิงโครงสร้างของแบบวัดทักษะทางปัญญาแบบพหุมิติเครื่องมือวิจัย
ประกอบด้วย 5 มิติ ได้แก่ 1) การใช้เหตุผล 2) การจ าเหตุการณ์ 3) มิติสัมพันธ์ 4) กระบวนการ
ประมวลข้อมูล และ 5) ความรู้ทางภาษาผลการวิจัย     

นอกจากงานวิจัยทั้ง 2 เรื่องยังมีงานวิจัยที่มีองค์ประกอบการวัดสอดคล้องกับการวัด
ความสามารถทางสมองที่อิงทฤษฎีการวัด IQ ได้แก่ งานวิจัยของ Alloway and Elsworth (2012) ที่
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ส ารวจทักษะทางปัญญา และพฤติกรรมนักเรียนที่มีความสามารถพิเศษ (Gifted) และงานวิจัยของ 
Parkin and Beaujean (2012) ที่ศึกษาผลของการใช้แบบวัด Wechsler Intelligence Scale ใน
เด็ก ซึ่งใช้วัดทักษะปัญญาและผลสัมฤทธิ์วิชาคณิตศาสตร์ งานวิจัยทั้ง 2 ฉบับนี้ มีมิติการวัดที่
สอดคล้องกัน คือ การวัดความสามารถทางสมอง ได้แก่ 1) มิติความรู้ความเข้าใจด้านคณิตศาสตร์ 2) 
มิติทางภาษา 3) มิติสัมพันธ์ 4) มิติความจ าและความสามารถท่ัวไป และ 5) มิติการใช้เหตุผล   

ปัจจุบันนอกจากงานวิจัยที่ศึกษาการวัดประเมินผล ซึ่งอิงพ้ืนฐานของทฤษฎีการวัด
ความสามารถทางสมอง (IQ) ยังมีงานวิจัยที่ศึกษาการวัดความสามารถการคิดขั้นสูง (Higher Oder 
Thinking) ได้แก่ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical Thinking) และการคิดสร้างสรรค์ (Creative 
Thinking) โดย Sun and Hui (2012) ศึกษาการพัฒนาสมรรถนะด้านความรู้ในทางบวกด้วยการ
ทบทวนความสัมพันธ์ระหว่างการคิดอย่างมีวิจารณญาณ การคิดสร้างสรรค์และทักษะทางปัญญา 
พบว่า การคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical Thinking) เป็นการใช้กระบวนการทางปัญญาในการ
วิเคราะห์ สังเคราะห์และประเมินผลข้อมูลจากการสังเกตประสบการณ์และปฏิกิริยาการสื่อสารส่วน
การคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) เป็นขั้นตอนการเพ่ิมคุณค่าให้กับความคิด รูปแบบของการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณมีความสัมพันธ์ กับการคิดสร้างสรรค์ ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) 
การคิดอย่างยุติธรรม 2) การคิดเป็นล าดับขั้น 3) การคิดอย่างมีเป้าหมาย 4) การคิดอย่างเสรี    

การวัดประเมินผลที่เป็นแนวทางการประยุกต์ใช้ ได้แก่ การวัดความสามารถทางสมอง               
จากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหรือการวัดด้านการรับรู้ความสามารถตนเอง ซึ่งนิยมใช้วัดในนักเรียน เช่น 
งานวิจัยของ Aydina, Uzuntiryaki and Demirdoen (2009) ศึกษาการรับรู้ความสามารถตนเอง
ด้านทักษะทางปัญญา และการรับรู้ความสามารถตนเองในวิชาเคมีของมัธยมศึกษาตอนปลาย 
ผลการวิจัย พบว่า นักเรียนในโรงเรียนเอกชนกับโรงเรียนรัฐบาลมีการรับรู้ความสามารถตนเองในการ
ทดลองทางเคมีแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ซึ่งข้อค้นพบที่ได้สามารถน ามาปรับปรุงการเรียน
การสอนต่อไป  

 
2.6 มโนทัศน์ตัวแปรที่สนใจศึกษา   

              2.6.1 ทักษะการคิดวิเคราะห ์(Critical Thinking)  
                ปัจจุบันระบบการศึกษา ให้ความส าคัญกับทักษะการคิดวิเคราะห์ในมุมมองที่เป็น
ผลลัพธ์อย่างหนึ่งของการเรียนการสอนเช่นเดียวกับทักษะแห่งการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ก็ได้ระบุไว้
ว่า การคิดวิเคราะห์จัดเป็นหนึ่งในหลายๆ ทักษะของการเรียนรู้ และการสร้างนวัตกรรมใหม่ ซึ่ง
จ าเป็นที่จะต้องเตรียมพร้อมให้กับนักเรียนส าหรับการศึกษาต่อภายหลังระดับมัธยมศึกษาหรือการ
ท างาน 

       1) พ้ืนฐานแนวคิด การคิดวิเคราะห์มีรากเดิมมาจาก 2 สาขาวิชา ได้แก่ ปรัชญา 
และจิตวิทยา ต่อมาได้มีการพัฒนาขึ้นในสาขาการศึกษา ซึ่งถือเป็นแหล่งที่ 3 (Sternberg, 1986) 
ทั้งนี้แนวคิดที่พัฒนาขึ้นของทั้งสามสาขาต่างก็มีความแตกต่างกันของการให้นิยามที่ขึ้นอยู่กับลักษณะ
ของการให้ความส าคัญ ดังนี้ 

แนวคิดทางปรัชญา (The Philosophical Approach) แนวคิดทางปรัชญาที่
กล่าวถึง การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ได้แก่ งานของโสกราติส เพลโต อาริสโตเติล รวมถึงงานของ



 

34 

นักเขียนในปัจจุบัน เช่น แมทธิว ลิปแมน และริชาด พอล โดยแนวคิดทางปรัชญานี้จะมุ่งเน้นที่การคิด
เชิงวิพากษ์สมมติฐาน และคุณภาพหรือคุณลักษณะ มากกว่าพฤติกรรมหรือการกระท าที่แสดงออกมา 
ซึ่งทางสมาคมปรัชญาอเมริกัน (American Philosophical Association) ได้ให้แนวทางว่า นักคิด
อย่างมีวิจารณญาณ คือ ผู้ที่มีความอยากรู้อยากเห็นในธรรมชาติ เปิดใจ ยืดหยุ่น ยุติธรรม ปรารถนา
ความรู้ ความเข้าใจ ในมุมมองที่หลากหลาย และยินดีที่จะยุติและพิจารณาทางเลือกอ่ืนแทน 
(Facione, 1990) นอกจากนี้ยังมีนิยามอ่ืนๆ เช่น 

- มีความชอบและทักษะในกิจกรรมเกี่ยวกับการคิดสงสัยไตร่ตรอง 
- การไตร่ตรองและคิดหาเหตุผลที่เน้นการตัดสินใจว่าอะไรควรเชื่อหรือควรท า 
- ฉลาด ช่างไตร่ตรอง ซึ่งจะน ามาสู่การตัดสินใจที่ดี เพราะ 1) ปฏิบัติตามเกณฑ์  

2) มีการแก้ไขตน และ 3) ไวต่อบริบท 
- เด็ดเดี่ยว ตัดสินใจก ากับตนเอง ซึ่งจะส่งผลให้เกิดการตีความ การวิเคราะห์การ

ประเมินผล และการอนุมาน  
แนวคิดทางจิตวิทยาการรู้คิด (The Cognitive Psychological Approach) 

แนวคิดทางจิตวิทยาการรู้คิด ที่กล่าวถึง การคิดคิดวิเคราะห์จัดเป็นแนวคิดที่ตรงกันข้ามกับแนวคิด
ทางปรัชญาใน 2 ประเด็นกล่าวคือ 1) แนวคิดทางจิตวิทยาการรู้คิดจะมุ่งเน้นว่ามนุษย์คิดอย่างไร  
และเปรียบเทียบกับการคิดภายใต้เงื่อนไขที่เหมาะสม และ 2) ลักษณะของนักคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
จะเน้นที่พฤติกรรมหรือการกระท าที่ได้แสดงออกมา นอกจากนี้ยังมีนิยามอ่ืนๆ เช่น 

- เป็นกระบวนการทางจิต กลวิธีที่แสดงถึงการแก้ไขปัญหาของบุคคล การตัดสินใจ 
และการเรียนรู้สิ่งใหม่ 

- เป็นการใช้ทักษะการคิด หรือกลวิธีที่ช่วยเพ่ิมความน่าจะเป็นของผลลัพธ์ที่พึง
ประสงค ์

- เป็นการมองทั้งสองด้านของปัญหา โดยใช้หลักฐานใหม่ที่ลบล้างความคิดหรือการ
ให้เหตุผลกับสิ่งที่หลงติดใช้การอนุมานหรือสรุปอ้างอิงจากข้อเท็จจริงที่มีอยู่เป็นการแก้ไขปัญหา  

แนวคิดทางการศึกษา (The educational approach) แนวคิดทางการศึกษา
ที่กล่าวถึง การคิดวิเคราะห์ ได้แก่งานของ Benjamin Bloom และกลุ่ม ซึ่งได้พัฒนาเป็นทฤษฎีขอ
งบลูม (Bloom’s Taxonomy) ในปี 1956 โดยมีการน าไปใช้ด้านการสอนและการประเมินทักษะการ
คิดขั้นสูงที่ ได้รับความนิยมอย่างแพร่หลายมีล าดับขั้นจากข้างล่างตั้ งแต่ระดับความเข้าใจ 
(Comprehension) จนไปถึงระดับที่สามารถประเมินผลได้ (Evaluation) ซึ่งการคิดวิเคราะห์มักจะ
หมายรวมถึง 3 ระดับ คือ การวิเคราะห์ สังเคราะห์ และประเมินผล (Kennedy et al., 1991) 
นอกจากนี้ จุดเด่นของแนวคิดทางการศึกษา คือ มีพ้ืนฐานมาจากประสบการณ์ที่เกิดขึ้นในชั้นเรียน
และจากการสังเกตการเรียนรู้ของผู้ เรียน แต่ทั้งนี้แนวคิดทางการศึกษาก็ยังจ ากัดที่เรื่องของความ
คลุมเครือ กล่าวคือ ทฤษฎีของบลูมยังขาดความชัดเจนส าหรับแนวทางในการสอนและการประเมินที่
จะเป็นประโยชน์ได้สูงสุด นอกจากนี้ ยังไม่มีการทดสอบที่มากพอเมื่อเปรียบเทียบกับแนวคิดทาง
ปรัชญา และแนวคิดทางจิตวิทยาการรู้คิด 

2) นิยามและองค์ประกอบการวัด มีนักวิชาการให้ความหมายของ การคิดวิเคราะห์ 
ซึ่งมีองคป์ระกอบการวัดที่แตกต่างกันไป โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
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Dewey (Dewey, 1909; 1997 cited in Burris & Garton, 2006) อธิบายว่า 
เป็นการตัดสินโดยใช้การคิดไตร่ตรองและการช่างสงสัย 

Dressel and Mayhew (Dressel & Mayhew, 1954 cited in Fernando, 
2011)  

กล่าวถึง ความสามารถของกระบวนการคิดวิเคราะห์ไว้ 5 ด้าน ได้แก่ 1) 
ความสามารถในการระบุปัญหา 2) ความสามารถในการการพิจาณาเลือกข้อมูลที่เกี่ยวข้องเพ่ือใช้ใน
การแก้ไขปัญหา 3) ความสามารถในการรับรู้สิ่งที่ใช่และไม่ใช่ข้อตกลงเบื้องต้น 4) การก าหนดและ
คัดเลือกสมมติฐานที่เก่ียวข้องและแนวโน้ม และ 5) ความสามารถในการให้ข้อสรุปที่ตรงและตัดสินสิ่ง
ที่ อ้างอิงได้ถูกต้อง ซึ่งส่วนประกอบทั้งหมดนี้จะเป็นขั้นตอนของการแก้ไขปัญหา ( Problem-
Solvingsteps) ที่จัดเป็นแนวคิดพ้ืนฐานของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  

Watson and Glaser (Watson & Glaser, 1964 cited in Fernando, 2011) 
ได้กล่าวถึง การประเมินการคิดวิเคราะห์ซึ่งยังคงนิยมใช้อยู่ในปัจจุบัน โดยกระบวนการประเมินการ
คิดวิเคราะห์มีอยู่ 5 ขั้นตอน ได้แก่ 1) การสรุปอ้างอิงจากข้อมูล (Inference from Information) 2) 
การยอมรับข้อตกลงเบื้องต้น (Recognizing Assumptions) 3) การนิรนัย (Deduction) 4) การ
ตีความ (Interpretations) และ 5) การประเมินข้อโต้แย้ง (Evaluating Arguments) 

Ennis (Ennis, 1993) ได้ให้ความส าคัญกับทฤษฎีของบลูมที่ใช้ในการนิยามกัน
อย่างกว้างขวางว่า การคิดวิเคราะห์หมายรวมถึง 3 ระดับ คือ การวิเคราะห์ สังเคราะห์ และ
ประเมินผล รวมถึงที่มีการอ้างอิงเพ่ิมอีก 2 ระดับ คือ ความเข้าใจ และการน าไปใช้ ทั้งนี้ Ennis ได้ให้
นิยามการคิดวิเคราะห์อย่างสั้นๆ ว่า หมายถึง การวินิจฉัยประเมินได้อย่างถูกต้องหรือเป็นการคิด
สะท้อนได้อย่างมีเหตุมีผลเพ่ือการตัดสินใจว่าอะไรที่ควรเชื่อหรือควรท า และได้ขยายความต่อว่าการ
คิดอย่างมีวิจารณณาณจะรวมถึง การคิดอย่างสร้างสรรค์โดยมีการคิดหาสมมติฐานและหาแนว
ทางเลือกอ่ืนๆ ประกอบ  

Moore and Parker (1986; 2001 อ้างถึงใน ธีรพงศ์ และวรินทิพย์, 2556) ให้
ความหมายของการคิดวิเคราะห์ว่า เป็นการตัดสินใจอย่างระมัดระวัง และด้วยความรอบคอบว่าจะ
ยอมรับ ปฏิเสธ หรือยังไม่ตัดสินใจเกี่ยวกับค ากล่าวอ้าง 

Decoroli (1997) ได้อธิบายกระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณไว้ 7 ขั้นตอน 
ได้แก่ 1) การนิยามปัญหา 2) การก าหนดสมมติฐาน 3) การประมวลข่าวสาร 4) การตีความ
ข้อเท็จจริง 5) การใช้เหตุผล 6) การประเมินผล และ 7) การประยุกต์ใช้ 

Bowell and Kemp (2002) ให้ความหมายของการคิดวิเคราะห์เป็นการคิดที่ต้อง
อาศัยทักษะ 3 ทักษะ ได้แก่ 1) การท าความเข้าใจและวิเคราะห์ข้อโต้แย้งหรือหลักฐานอ้างอิง 2) การ
สร้างข้อสรุปโดยใช้หลักตรรกศาสตร์ทั้งแบบนิรนัยและอุปนัย และ 3) การประเมินและตัดสินใจ   

Facione (2004) ให้ความหมายของการคิดวิเคราะห์เป็นการแสดงออกถึงความคิด
ที่ดีที่อาศัยกระบวนการคิดเชิงตรรกะ โดยมีกระบวนการคิดอย่าง แบ่งออกเป็น 6 ขั้นตอน 1) การ
วิเคราะห์ (Analysis) 2) การสรุปอ้างอิง (Inference) 3) การอธิบาย (Explanation) 4) การประเมิน 
(Evaluation) 5) การก ากับตนเอง (Self-Regulation) และ 6) การแปลความ (Interpretation) 
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Palu and Elder (2006) ให้ความหมายของการคิดวิเคราะห์เป็นการก ากับตนเอง 
การมีวินัยในตนเอง การส ารวจตนเอง การคิดแก้ปัญหาตนเอง การคิดวิ เคราะห์ท าให้เกิด
ความสามารถทางการสื่อสารและการแก้ปัญหา และการไม่ยึดติดกับความคิดของตนเองและสังคม 

Benjamin et al. (2013) ให้ความหมายของทักษะการคิดวิเคราะห์เป็นการคิด
อย่างมีเหตุผลที่ต้องวิเคราะห์ (Analytic Reasoning) การคิดอย่างมีเหตุผลที่เกี่ยวกับปริมาณหรือ
จ านวน (Quantitative Reasoning) การคิดแก้ปัญหา (Problem Solving) และการเขียน (Writing) 
ซึ่งเป็นสิ่งส าคัญท่ีต้องเติมเต็มให้กับผู้เรียนนอกเหนือจากความรู้หลักทางวิชาการ 

อย่างไรก็ตามในทศวรรษนี้สนใจในการปรับปรุงการคิดวิเคราะห์เพ่ิมขึ้น นิยามของ
ความรู้และการเรียนรู้จะเน้นความสามารถที่ประยุกต์ทักษะการเรียนรู้กับสถานการณ์ใหม่ นอกจากนี้มี
ค าถามว่าการคิดวิเคราะห์เป็นอิสระจากทักษะที่อาศัยสาขาวิชาเป็นฐาน (Discipline-Based Skills) และ
ยังมีข้อโต้แย้งว่าทักษะการคิดวิเคราะห์ไม่สามารถวัดอิสระจากสาขาวิชาที่เกี่ยวกับวิชาการ ดังนั้น CLA 
จึงเรียกการวัดดังกล่าวว่า Performance Tasks ซึ่งรูปแบบของ Performance Tasks โครงสร้าง และ
วิธีท างานที่ดีจะแยกออกจากทักษะและความสามารถที่พวกเราต้องการจะวัด (Benjamin et al., 2013)  

เสาวนีย์ แสนค า (2552) ให้ความหมายของทักษะการคิดวิเคราะห์เป็นการคิด
พิจารณากลั่นกรอง ไตร่ตรองอย่างรอบคอบ สมเหตุสมผล เกี่ยวกับข้อมูลหรือสถานการณ์ที่ปรากฏขึ้น 
โดยใช้ความรู้ ความคิด ประสบการณ์จากข้อมูลหลักฐานที่เชื่อถือได้ ในการหาข้อสรุปเพ่ือจะตัดสินใจ
ว่า สิ่งใดควรเชื่อไม่ควรเชื่อ สิ่งใดควรกระท า ไม่กระท า 

จากความหมายของการคิดวิเคราะห์และข้ันตอนการคิดวิเคราะห์สามารถสรุปได้ว่า 
การคิดวิเคราะห์ หมายถึง กระบวนการไตร่ตรองอย่างมีเหตุผล โดยอาศัยหลักฐาน ข้อมูลต่างๆ ที่
น่าเชื่อถือ เพ่ือน าไปใช้ในการสรุปและการตัดสินใจว่า สิ่งใดควรเชื่อหรือไม่ควรเชื่ อ หรือสิ่งใดควร
กระท าหรือไม่ควรกระท า โดยสามารถจ าแนกองค์ประกอบหลักของการคิดวิเคราะห์ออกเป็น 3 ส่วน
ที่ส าคัญ ได้แก่ 1) การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ 2) การคิดวิเคราะห์เชิงภาษา และ 3) การคิดวิเคราะห์
สถานการณ์ทางสังคม 

3) ตัวอย่างแบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์  
วัตถุประสงค์ส่วนใหญ่ของการสร้างแบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์  คือ เพ่ือวินิจฉัย

ระดับทักษะการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียน การให้ข้อมูลป้อนกลับเกี่ยวกับระดับทักษะการคิดวิเคราะห์
ของผู้เรียน การกระตุ้นส่งเสริมให้เกิดการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ให้มีมากขึ้น การให้ข้อมูลแก่ครู
และสถานศึกษาในด้านผลของทักษะการคิดวิเคราะห์ที่เกิดจากการเรียนการสอนการท าวิจัยเกี่ยวกับ
โครงสร้างและประเด็นของทักษะการคิดวิเคราะห์ และการให้ข้อมูลที่ช่วยในการตัดสินใจด้าน
การศึกษาต่อของผู้เรียน (Ennis, 1993) ทั้งนี้การพัฒนาแบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ได้มีขึ้นเป็น
จ านวนมาก เช่น 

Watson-Glaser Critical Thinking Appraisal (WGCTA) ในปี 1980 โดย G. 
Watson & E. M. Glaser ซึ่งมีเป้าหมายเพ่ือใช้วัดในเด็กนักเรียนเกรด 9 จนถึงวัยผู้ใหญ่ โดยมีการวัด
ในองค์ประกอบ คือการคิดอุปนัย การหาข้อจ ากัด การคิดนิรนัย การหาข้อสรุปอย่างมีเหตุผล และ
การประเมินการโต้แย้งมีจ านวนข้อทั้งสิ้น 80 ข้อ เป็นตัวเลือกชนิดปรนัย  
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California Critical Thinking Skills Test: College Level (CCTST) ในปี 1990 
โดย P. Facion ซึ่งมีเป้าหมายเพ่ือใช้วัดกับนักศึกษา และอาจใช้วัดในกลุ่มเด็กนักเรียนมัธยมปลายที่มี
ความสามารถพิเศษ (Giftedhigh School Students) โดยมีการวัดในองค์ประกอบ คือ ความเข้าใจ
ต่อเนื่อง การวิเคราะห์โต้แย้งและประเมินค่า การคิดนิรนัย การแก้โจทย์ปัญหา และการคิดอุปนัยแบบ
วัดนี้สร้างจากพ้ืนฐานนิยามของ APA Delphi Report ปี 1990 มีจ านวน 34 ข้อ เป็นตัวเลือกชนิดปรนัย 

Cornell Critical Thinking Test, Level X ในปี 1985 โดย R. H. Ennis & J. 
Millman ซึ่งมีเป้าหมายเพ่ือใช้วัดในเด็กนักเรียนเกรด 4-14 โดยมีการวัดในองค์ประกอบ คือ การคิด
อุปนัย ความเชื่อมั่น การสังเกตุ การคิดนิรนัย และการจ าแนกข้อมูลพื้นฐาน 

Cornell Critical Thinking Test, Level Z ในปี 1985 โดย R. H. Ennis and J. 
Millman มีเป้าหมายเพ่ือใช้วัดเด็กนักเรียนมัธยมปลายที่มีความสามารถพิเศษ นักศึกษามหาวิทยาลัย 
และวัยผู้ใหญ่ทั่วไป โดยมีการวัดในองค์ประกอบ คือ การคิดอุปนัย ความน่าเชื่อถือของสถานการณ์ 
การคาดการณ์และการวางแผนการทดลอง ค าก ากวม การคิดนิรนัย และการจ าแนกข้อมูลพื้นฐาน 

Ennis-Weir Critical Thinking Essay Test (EWCTET) ในปี 1985 โดย R. H. 
Ennis and    E. Weir ซึ่งมีเป้าหมายเพ่ือใช้วัดในเด็กนักเรียนเกรด 7 จนถึงนักศึกษาระดับ
มหาวิทยาลัย โดยมีการวัดในองค์ประกอบ คือความเข้าใจประเด็นส าคัญ การหาเหตุผลและข้อจ ากัด 
การให้เหตุผลที่ดี การคิดหาทางเลือกค าก ากวมไม่ตรงประเด็นการผกผันตามสถานการณ์ การอ้างอิง 
ความน่าเชื่อถือของสถานการณ์ และการใช้ภาษาเพ่ือการจูงใจมีจ านวนข้อทั้งสิ้น 80 ข้อ เป็นตัวเลือก
ปรนัย  

Assessment Technologies Institute Critical Thinking Assessment (CTA) 
ในปี 2001 โดย Assessment Technologies Incorporated (ATI) โดยมีการวัดในองค์ประกอบ คือ 
ทักษะการวิเคราะห์ การประเมิน การอธิบาย การอ้างอิง การท าความเข้าใจ และการควบคุมตนเอง  

Performance Tasks เป็นตัวอย่างการทดสอบและการประเมินความสามารถใน
การปฏิบัติงานที่ CLA เป็นผู้พัฒนาขึ้น โดย Performance Tasks จะมีรูปแบบเป็นหลายตัวเลือก 
(Multiple-Choice) หรือแบบเติมค าสั้น (Shot Answer Tests) ซึ่งแบบวัดจะมีลักษณะเป็นรูปธรรม
ที่ต้องให้ผู้เรียนประยุกต์ใช้ทักษะการคิดวิเคราะห์ (Critical-Thinking) และทักษะการสื่อสาร 
(Communication) อย่างกว้างขวางเพ่ือแก้ปัญหาที่ซับซ้อน แบบวัดนี้ผู้สอบมีเวลาเพียง 60 นาที ที่
ใช้ในการสอบ 1 ชุด ซึ่งแบบวัดเกี่ยวกับปัญหาต่างๆ ที่เกิดขึ้นจริงของโลก และเขียนค าตอบที่อธิบาย
ผลวิเคราะห์ที่ได้จากสถานการณ์ที่ก าหนดให้ และเสนอทางเลือกที่จะแก้ปัญหากับสถานการณ์ที่
ก าหนดให้ โดยสถานการณ์ที่ก าหนดจะผสมผสานข้อมูลข่าวสารที่เชื่อถือได้และเชื่อถือในได้ ที่ปรากฏ
ในหนังสือพิมพ์ บทคัดย่องานวิจัย อีเมล์ เวปแพจ บันทึก ภาพถ่าย แผนที่ ภาพยนต์ และการเขียน
รูปแบบอ่ืนๆ (Benjamin et al., 2013)  

ปัจจุบัน CLA Performance Tasks มีอยู่หลากหลายสาขา ประกอบด้วย ศิลปะ 
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ วิทยาศาสตร์สิ่งแวดล้อม บริหารธุรกิจ การศึกษา รัฐศาสตร์ และสาขา
อ่ืนๆ อย่างไรก็ตามผู้สอบต้องน าความรู้ที่มีอยู่มาใช้ในการคิดอย่างมีเหตุผล คิดแก้ปัญหา และทักษะ
การเขียนที่จะตอบค าถามปลายเปิดที่ไม่มีรูปแบบค าตอบถูกหรือผิด แต่ผู้สอบต้องเรียบเรียงการเขียน
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ตอบ โดยการประยุกต์ข้อมูลข่าวสารจากเอกสารหรือหลักฐานที่ให้ และสนับสนุนการตัดสินใจด้วย
ความคิดและข้อเท็จจริงที่ตรงกับปัญหา (Benjamin et al., 2013) 
 2.6.2 ทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving: CPS) 

1) ความหมายของการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
Lewin and Reed (1998 อ้างถึงใน สิทธิชัย ชมพูพาทย์, 2554) ได้ระบุว่า การแก้ปัญหา

อย่างสร้างสรรค์เป็นการแก้ปัญหาที่ใช้ทั้งความคิดสร้างสรรค์และความคิดวิจารณญาณ โดยใช้ความคิด
สร้างสรรค์เพ่ือคิดหาวิธีการแก้ปัญหาอย่างหลากหลาย และใช้ความคิดวิจารณญาณเพ่ือพิจารณาวิธีการ
แก้ปัญหา 

Mitchell and Kowalik (1999) การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์เป็นวิธีการแก้ปัญหาที่
อาศัยทั้งการจินตนาการและการไตร่ตรองอย่างละเอียด และผลการคิดแก้ปัญหาสามารถดูได้จากการ
ลงมือปฏิบัติ 

Arbesman and Puccio (2001 อ้างถึงใน สิทธิชัย ชมพูพาทย์, 2554) ได้กล่าวว่า การ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์เป็นการท างานร่วมกันระหว่างความคิดสร้างสรรค์กับความคิดวิจารณญาณ 

Treffinger et al. (2010) ได้อธิบายว่า การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์เป็นวิธีการที่ใช้ใน
การพัฒนาศักยภาพด้านความสร้างสรรค์ของนักเรียน โดยผ่านกรอบทฤษฎีที่ใช้ในการพัฒนาและ
วิเคราะห์การแก้ปัญหา ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน คือ การท าความเข้าใจกับปัญหา การตัดสินปัญหา 
การหาทางแก้ไข การประเมินข้อมูลและวิธีการแก้ปัญหา 

Treffinger, Isaken and Dorval (2003) การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ หมายถึง 
รูปแบบการแก้ปัญหาด้วยวิธีการที่สร้างสรรค์ และท าให้บรรลุเป้าหมายที่ตั้งไว้ได้โดยง่าย 

Bahr et al. (2003). การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ หมายถึง กระบวนการการแก้ปัญหาที่
มีความยืดหยุ่นมีกระบวนการปฏิบัติอย่างเป็นขั้นตอน ซึ่งก่อให้เกิดแนวคิดที่แปลกใหม่ที่เป็นประโยชน์ 
และมีคุณค่า 

Reali (2010 อ้างถึงใน นิพิฐพร โกมลกิติศักดิ์, 2553) ไดใ้ห้ความหมายว่า กระบวนการ 
แก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์เป็นขั้นตอน/โครงสร้าง ส าหรับการแก้ปัญหาหรือการค้นพบโอกาสในการ
แก้ปัญหา เมื่อต้องการหาวิธีแก้ปัญหาที่มีแบบแผนความคิดแตกต่างออกไปจากเดิม และสร้างวิธี
แก้ปัญหาที่เป็นประโยชน์ 

กรมวิชาการ (2541) การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ หมายถึง รูปแบบการแก้ปัญหาด้วย
วิธีที่วางโครงสร้างไว้เป็นอย่างดี มีความมุ่งหมายให้บุคคลสามารถแก้ปัญหาที่ยุ่งยากโดยมีทางออกใน
รูปแบบใหม่ และมีประสิทธิภาพ 

ยุดา รักษ์ไทย และ ธนิกานต์ มาฆะศิรานนท์ (2542) การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
หมายถึง ศาสตร์และศิลป์เป็นกระบวนการที่ต้องใช้ทั้งความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ สัญชาติญาณและการ
หยั่งรู้ จินตนาการ การคิดเชิงวิเคราะห์ การวินิจฉัย การตัดสินใจ และการจัดท าแผนการปฏิบัติอย่าง
เป็นระบบ   
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สิทธิชัย ชมพูพาทย์ (2554) การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ คือ กระบวนการแก้ไข
สถานการณ์ที่ไม่พึงประสงค์ หรือเป็นขั้นตอนของการบรรลุความต้องการ หรือวัตถุประสงค์โดยใช้
ความคิดสร้างสรรค์ และความคิดวิจารณญาณ การใช้ความคิดทั้งสองที่กล่าวถึง  ได้แก่ ผู้แก้ไขปัญหา
จะใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการคิดวิธีการแก้ปัญหาให้ลึกและความมีหลากหลายโดยปราศจากการ
ตัดสินว่าดีหรือถูกต้องหรือไม่ จากนั้นจึงประเมินและเลือกวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้การคิดวิจารณญาณ
เพ่ือให้ได้วิธีการแก้ปัญหาที่ดีที่สุด พร้อมทั้งน าวิธีการแก้ปัญหานั้นมาวางแผนการแก้ปัญหาบนเงื่อนไข 
บริบทและทรัพยากรที่มีอยู่ และน าแผนการแก้ปัญหาไปปฏิบัติ โดยเชื่อมั่นว่าสามารถแก้ปัญหาและ
ก ากับตนเองขณะท าการแก้ปัญหาได้ เพ่ือสามารถแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

จากความหมายทั้งหมดที่กล่าวมา พอสรุปได้ว่า การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ หมายถึง  
กระบวนการปฏิบัติอย่างเป็นขั้นตอน มีการประยุกต์ใช้จินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์  สัญชาตญาณ 
แนวคิดใหม่ๆ ร่วมกับข้อเท็จจริงที่มีอยู่มาใช้ในการแก้ปัญหา เพ่ือค้นหาทางเลือกที่มีคุณค่าในการ
แก้ปัญหานั้นๆ  

2) แนวคิดและกระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
แนวคิดของ Alex F. Osborn  
Alex Osborn ซึ่งเป็นหุ้นส่วนผู้ก่อตั้งบริษัทตัวแทนโฆษณา BBDO (Batten, Barton, 

Durstine และ Osborn) และผู้ก่อตั้งมูลนิธิการศึกษาความคิดสร้างสรรค์ ได้พัฒนาค าอธิบายดั้งเดิม
เกี่ยวกับ Creative Problem-Solving: CPS (เวอร์ชัน 1.0) ในหนังสือ “Wake up your mind” 
(Osborn, 1952 cited in Isaksen & Treffinger, 2004) และน าเสนอกระบวนการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์เป็น 7 ขั้นตอน ดังภาพที่ 1 

 
ภาพที ่1 โมเดล CPS (เวอร์ชัน 1.0) 7 ขั้นตอนของออสบอร์น 

ที่มา: Alex Osborn’s Applied Imagination–1st Ed., 1953 cited in Isaksen and Treffinger 
(2004) 
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ต่อมา Osborn ได้เขียนหนังสือ “Applied Imagination: Principles and Procedures 
of Creative Problem-Solving” ขึ้น (Osborn, 1953, 1957 cited in Isaksen & Treffinger, 
2004) โดยค าอธิบายเกี่ยวกับ CPS ได้รับความนิยมเป็นที่รู้จักมากขึ้นในแง่ของการระดมสมอง 
(brainstorming) และใน “Applied Imagination - 3rd Revised Edition” Osborn (1963 cited 
in Isaksen & Treffinger, 2004) ได้ย่อ 7 ขั้นตอนของ CPS เป็น 3 ขั้นตอนที่มีความครอบคลุมมาก
ขึ้น และเสนอเป็นโมเดล CPS เวอร์ชัน 1.1 โดยอธิบายว่ากระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
ประกอบด้วย 3 ขั้นตอนที่ต้องอาศัยทั้งความพยายามและการจินตนาการอย่างสร้างสรรค์ในทุก
ขั้นตอน Paul Williams (Idea Sandbox) (2007) คือ 1) Fact-finding 2) Idea-finding และ 3) 
Solution-finding ดังภาพที ่2 

 
ภาพที่ 2 กระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ตามแนวคิดของออสบอร์น 

ที่มา: http://www.idea-sandbox.com/destination/osborn-creative-problem-solving-process/ 
 

1) การค้นหาความจริง (Fact-finding) เป็นขั้นตอนของการเตรียมการและนิยามปัญหา 
โดยการเลือกและระบุปัญหา ท าการรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลที่เก่ียวข้อง  

2) การค้นหาแนวคิด (Idea-finding) เป็นขั้นตอนของการสร้างและพัฒนาแนวคิด โดย
การคิดหาแนวคิดเบื้องต้นที่มีความเป็นไปได้หลายๆ แนวคิด และเลือกแนวคิดที่คาดว่าจะมี
ประสิทธิภาพมากที่สุด รวมถึงการปรับและผสมผสานแนวคิดอ่ืนๆ เข้าด้วยกัน 
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3) การค้นหาวิธีแก้ปัญหา (Solution-finding) เป็นขั้นตอนของการประเมินผลและการ
ยอมรับ เพ่ือตรวจสอบแนวคิดในการแก้ปัญหาดังกล่าวโดยวิธีการทดสอบและวิธีการอ่ืนๆ จากนั้นจึง
ตัดสินใจเลือกและใช้วิธีการแก้ปัญหาดังกล่าวในขั้นสุดท้าย 

Torrance (1963) ได้เสนอกระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์แบ่งออกเป็น 5 
ขั้นตอน สรุปได้ ดังนี้  

ขั้นที่ 1 การค้นพบความจริง (Fact - Finding) ในขั้นนี้เริ่มตั้งแต่เกิดความรู้สึกกังวลใจ 
มีความสับสนวุ่นวาย (Mess) เกิดขึ้นในจิตใจแต่ไม่สามารถบอกได้ว่าเป็นอะไร จากจุดนี้ก็พยายามตั้ง
สติ และพิจารณาดูว่าความยุ่งยาก วุ่นวายสับสน หรือสิ่งที่ท าให้เกิดความกังวลใจคืออะไร 

ขั้นที่ 2 การค้นพบปัญหา (Problem - Finding) ขั้นนี้เกิดต่อจากขั้นที่ 1 เป็นการระบุ
ปัญหาที่เกิดข้ึนจากความยุ่งยาก วุ่นวาย สับสนหรือสิ่งที่ท าให้เกิดความกังวลใจ 

ขั้นที่ 3 การตั้งสมมติฐาน (Idea - Finding) ขั้นนี้เกิดต่อจากขั้นที่ 2 เมื่อรู้ว่ามีปัญหา
เกดิขึ้น ก็จะพยายามคิดและตั้งสมมติฐานขึ้น และรวบรวมข้อมูลต่างๆ เพ่ือน าไปใช้ทดสอบสมมติฐาน
ในขั้นต่อไป 

ขั้นที่ 4 การค้นพบค าตอบ (Solution - Finding) ในขั้นนี้จะพบค าตอบจากการทดสอบ
สมมติฐานในขั้นที่ 3 

ขั้นที่ 5 ยอมรับการค้นพบ (Acceptance - Finding) ขั้นนี้จะเป็นการยอมรับค าตอบที่
ได้จากการพิสูจน์เรียบร้อยแล้วว่าจะแก้ปัญหาให้ส าเร็จได้อย่างไร  และต่อจากจุดนี้การแก้ปัญหา หรือ
การค้นพบยังไม่จบตรงนี้ แต่ผลที่ได้จากการค้นพบจะไปสู่หนทางที่จะท าให้เกิดแนวคิด หรือสิ่งใหม่ที่
เรียกว่า New Challenges 

Osborn-Parnes (1967 cited in Mitchell & Kowalik, 1999) ได้เสนอกระบวนการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์แบ่งออกเป็น 6 ขั้นตอน สรุปได้ ดังนี้  

ขั้นที่ 1 การอธิบายสภาพ ลักษณะของสถานการณ์ (Mess Finding) เป็นการระบุ
สถานการณ์ท่ีท าให้เกิดความท้าทายหรือเกิดปัญหา 

ขั้นที่ 2 การระบุข้อเท็จจริง (Data Finding) เป็นความพยายามที่จะระบุหรืออธิบาย
ข้อมูลส าคัญท่ีเกี่ยวข้องกับสถานการณ์ 

ขั้นที่ 3 การระบุปัญหา (Problem Finding) เป็นการระบุปัญหาทุกอย่างที่เป็นไปได้ 
และแบ่งแยกล าดับความส าคัญ 

ขั้นที่ 4 การเสนอทางเลือกในการแก้ปัญหา (Idea Finding) เป็นการเสนอวิธีแก้ปัญหา
ให้มากท่ีสุดเท่าที่จะสามารถท าได้ 

ขั้นที่ 5 การประเมินและเลือกวิธีการแก้ปัญหา (Solution Finding) เป็นการก าหนด
เกณฑ์ในการประเมินวิธีการแก้ปัญหาและเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่ดีที่สุด 

ขั้นที่ 6 การยอมรับและวางแผนการปฏิบัติ (Acceptance Finding) เป็นการท าให้
แนวทางแก้ปัญหาที่เลือกได้รับการยอมรับ จนน าไปสู่การวางแผนในการแก้ปัญหาและการลงมือ
ปฏิบัติ 

สิทธิชัย ชมพูพาทย์ (2554) ได้เสนอขั้นตอนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ไว้ 5 
ขั้นตอน ดังนี้ 
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ขั้นที่ 1 การเข้าถึงปัญหา เป็นขั้นของการท าความเข้าใจ รับรู้ความท้าทายที่จะ
แก้ปัญหาจากสถานการณ์ การส ารวจข้อมูลเกี่ยวกับปัญหาที่เกิดขึ้นอย่างรอบด้าน การระบุปัญหาที่
แท้จริงและวางเป้าหมายในการแก้ปัญหา ซึ่งสามารถเลือกใช้ขั้นตอนใดขั้นตอนหนึ่งหรือใช้ทุกขั้นตอน
ตามความชัดเจนของปัญหา ซึ่งมีดังต่อไปนี้ 

1) การเห็นความส าคัญ เป็นขั้นตอนการระบุและอธิบายความส าคัญของสถานการณ์ที่
เป็นปัญหาในมุมมองของตนเองและผู้อ่ืน การสร้างความคิดที่เหมาะสมต่อปัญหา 

2) การส ารวจข้อมูล เป็นการศึกษารายละเอียดของสถานการณ์หรือการสืบค้นข้อมูล
เพ่ือท าให้สถานการณ์มีความชัดเจน ประกอบด้วย การศึกษาลักษณะและสาเหตุของสถานการณ์ที่
เป็นปัญหารวมถึงความเก่ียวข้องกับปัญหาอื่น โดยใช้การส ารวจข้อมูล ประเมินและเลือกใช้ข้อมูลที่ได้
จากการศึกษา 

3) การระบุปัญหา เป็นการตัดสินว่าสถานการณ์ที่ศึกษานั้น ปัญหาใดเป็นปัญหาที่ต้อง
น ามาแก้ไขหรือเรียกว่าเป็น “ปัญหาที่แท้จริง” พร้อมกับวางเป้าหมายในการแก้ปัญหา 

ขั้นที่ 2 การคิดวิธีการแก้ปัญหา เป็นการคิดหาวิธีแก้ปัญหาให้มากที่สุด โดยไม่มีการ
ตัดสินว่าความคิดนั้นผิดหรือถูก ใช่หรือไม่ใช่ รวมถึงการปรับวิธีการแก้ปัญหาจากแนวคิดการ
แก้ปัญหาของผู้อื่น 

ขั้นที่ 3 การเลือกและเตรียมการ คือการท าให้วิธีการแก้ปัญหามีความชัดเจนในการ
ปฏิบัติมากยิ่งขึ้น โดยการประเมินวิธีการแก้ปัญหาจนได้วิธีการที่ดีที่สุด จากนั้นจึงพิจารณาสิ่ง
สนับสนุนและอุปสรรคที่อาจจะเกิดขึ้นในกระบวนการแก้ปัญหาโดยมีขั้นตอนดังนี้ 

1) การเลือกวิธีการแก้ปัญหา เป็นการคัดเลือกวิธีแก้ปัญหาโดยใช้เกณฑ์ในการเลือก
วิธีการแก้ปัญหา 

2) การคาดการณ์ผลกระทบ เป็นการระบุเหตุการณ์ที่อาจจะเกิดขึ้นทั้งที่เป็นอุปสรรค
และสิ่งสนับสนุนในระหว่างการแก้ปัญหา 

ขั้นที่ 4 การวางแผนการแก้ปัญหา คือการวางแนวทางการแก้ปัญหาโดยใช้
ความสามารถและข้อจ ากัดของบุคคล รวมถึงบริบท เงื่อนไข ทรัพยากร และอุปสรรค โดยมีข้ันตอน
ดังต่อไปนี้ 

1) การประเมินงาน เป็นการระบุแนวทางและทรัพยากรที่ต้องใช้ในการแก้ปัญหา
ภายใต้ เงื่อนไข ข้อจ ากัด บริบท ข้อมูล หรือสิ่งสนับสนุนในการแก้ปัญหา 

2) การออกแบบกระบวนการ เป็นการวางขั้นตอนและกิจกรรมการแก้ปัญหา จากการ
แนวทางและทรัพยากรที่มีอยู่และแบ่งหน้าที่สมาชิกในกลุ่ม 

ขั้นที่ 5 การลงมือปฏิบัติ เป็นการน าแผนที่วางไว้ไปปฏิบัติจริง มีการก ากับตนเองใน
การแก้ปัญหา การเปรียบเทียบกิจกรรมและผลการแก้ปัญหากับเป้าหมายที่วางไว้ มีการสังเกตและ
บันทึกพฤติกรรมการแก้ปัญหา เมื่อการแก้ปัญหาเป็นไปตามที่วางแผนไว้ก็ให้การเสริมแรงแก่ตนเอง 
ซึ่งข้ันตอนนี้ประกอบด้วย 

1) การลงมือปฏิบัติ เป็นการลงมือปฏิบัติตามแผน สังเกตและสะท้อนระหว่างการ
แก้ปัญหา รวมทั้งปรับปรุงกระบวนการแก้ปัญหาให้เหมาะสมมากข้ึน 
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2) การเผชิญปัญหา เป็นการก ากับตนเองระหว่างการแก้ปัญหาประกอบด้วย การ
สังเกตและบันทึกพฤติกรรมของตน เปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ การควบคุมตน และเสริมแรงตนเอง 

แนวคิดของเทรฟฟิงเกอร์ (Treffinger, Isaksen & Dorval, 2010) 
แม้ประเทศไทยจะยังไม่มีหลักสูตรที่สอนทักษะการแก้ปัญหาอย่างจริงจัง (เกรียงศักดิ์ 

เจริญวงศ์ศักดิ์, 2550) แต่ในต่างประเทศได้มีการพัฒนาหลักสูตรดังกล่าวนี้ขึ้นแล้ว โดย Donald J. 
Treffinger, Scott G. Isaksen, และ K. Brian Dorval ที่เรียกว่าโปรแกรมการแก้ปัญหาเชิง
สร้างสรรค์ (Creative Problem Solving Program: CPS) ซึ่งเป็นกระบวนการในการคิดแก้ปัญหา
โดยเริ่มจากการท าความเข้าใจในตัวปัญหา การคิดอย่างสร้างสรรค์เพ่ือหาทางออกหรือวิธีแก้ปัญหาที่
อาจเป็นไปได้ และการวางแผนด าเนินการปฏิบัติเพ่ือแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น หลักการคิดแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์นี้ (Creative Problem Solving Approach) เป็นกระบวนการพัฒนาทักษะการคิด
แก้ปัญหาที่เน้นการพัฒนาสมองทั้งสองซีกควบคู่กัน โดยฝึกการคิดสร้างสรรค์ควบคู่กับการคิดอย่างมี
วิจารณญาณในทุกๆ ขั้นตอนของการแก้ปัญหา (Treffinger, 2005) 

การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ตามแนวคิดของเทรฟฟิงเกอร์ เป็นรูปแบบที่ช่วยให้เรา
สามารถแก้ปัญหาและจัดการกับสถานการณ์การเปลี่ยนแปลงได้อย่างสร้างสรรค์ ด้วยชุดเครื่องมือที่ใช้
งานง่ายต่อการน าไปสู่เป้าหมายและบรรลุวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ ซึ่งมีลักษณะที่ส าคัญได้แก่ 1) ได้รับการ
พิสูจน์ (Proven) จากการใช้งานมานานกว่า 50 ปี โดยองค์กรทั่วโลกและมีงานวิจัยที่ได้รับการตีพิมพ์
สนับสนุนกว่าร้อยเรื่องเกี่ยวกับประสิทธิภาพและผลของการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ และได้มีการ
พัฒนารูปแบบมาถึงรุ่นที่ 6.1 (CPS Version 6.1™) แล้วในปัจจุบัน (Treffinger, Isaksen & Dorval, 
2010) 2) มีความสะดวก (Portable) ในการใช้งานด้วยการเชื่อมโยงความคิดสร้างสรรค์ตามธรรมชาติ
กับวิธีการในการแก้ปัญหา ถือเป็นกระบวนการที่ง่ายต่อการเรียนรู้ที่สามารถประยุกต์ใช้ได้ทั้งใ น
รายบุคคลและรายกลุ่มทุกช่วงวัย ในหลายองค์กร สภาพแวดล้อม และหลากวัฒนธรรม 3) มีพลัง 
(Powerful) เพราะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์สามารถบูรณาการได้กับกิจกรรมต่างๆ ขององค์กร 
จัดหาแนวทางใหม่หรือเครื่องมือเพ่ิมเติมเพ่ือสร้างความแตกต่างอย่างแท้จริง สามารถกระตุ้นให้เกิด
การเปลี่ยนแปลงที่ส าคัญและยั่งยืนในชีวิตและการท างาน 4) น ามาปฏิบัติได้จริง (Practical) โดยการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์สามารถน ามาใช้จัดการกับปัญหาที่เกิดขึ้นในชีวิตประจ าวัน ตลอดจน
อุปสรรคปัญหาที่เกิดขึ้นในระยะยาวและเป็นครั้งคราว และ 5) เป็นประโยชน์/ทางบวก (Positive) 
โดยการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ช่วยให้บุคคลสามารถปลดปล่อยความสามารถเชิงสร้างสรรค์ที่มีอยู่
ในตัวเองออกมา และยังมุ่งเน้นที่การคิดเชิงสร้างสรรค์ของบุคคลอีกด้วย หากน าการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์มาใช้กับการท างานเป็นกลุ่ม CPS ก็ยังสามารถส่งเสริมการท างานเป็นทีม การท างานแบบ
ร่วมมือรวมพลัง และก่อให้เกิดความหลากหลายเชิงสร้างสรรค์เมื่อต้องจัดการกับคน /งานที่ท้าท้าย
และซับซ้อน 

เทรฟฟิงเกอร์และคณะ ได้เสนอขั้นตอนในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ไว้ 4 
องค์ประกอบหลัก และ 8 ขั้นตอนที่เฉพาะเจาะจง (Treffinger, Isaksen & Dorval, 2010) ดังนี้ 

องค์ประกอบที่ 1 การท าความเข้าใจปัญหา (Understanding the Challenge) ซึ่ง
เกี่ยวข้องกับการตรวจสอบเป้าหมาย โอกาส หรืออุปสรรค/ความท้าทายในภาพรวม รวมถึงการสร้าง
ความคิด มุ่งเน้น และท าความคิดให้กระจ่างชัดเพ่ือก าหนดทิศทางหลักในการแก้ปัญหา โดยอาจใช้
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เพียงขั้นตอนเดียวหรือใช้ทั้ง 3 ขั้นตอนในการท าความเข้าใจกับปัญหาซึ่งขึ้นอยู่กับเป้าหมาย 
วัตถุประสงค์ และทิศทางที่บุคคลต้องการบรรลุ ซึ่งข้ันตอนทั้ง 3 มีดังนี ้

1) ขั้นตอนการสร้างโอกาส (Constructing Opportunities) เป็นการระบุโอกาสใน
ภาพรวม โอกาสที่เป็นประโยชน์ และเป้าหมาย พิจารณาโอกาสและอุปสรรคที่เป็นไปได้ และระบุ
เป้าหมายที่ต้องการบรรลุ 

2) ขั้นตอนการส ารวจข้อมูล (Exploring Data) เป็นการส ารวจข้อมูลจากหลายแหล่ง
ด้วยมุมมองที่แตกต่างกัน และมุ่งเน้นไปที่ข้อมูลที่ส าคัญที่สุดของงานหรือสถานการณ์ที่ก าลังเผชิญ 
เพ่ือพิจารณาว่าอะไรที่รู้อยู่แล้ว อะไรที่จ าเป็นต้องรู้หรือต้องการรู้ เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่เป็นหัวใจของเรื่อง 

3) ขั้นตอนการวางกรอบของปัญหา (Framing Problems) เป็นการสร้างแนวทางหรือ
ประเด็นที่ก่อให้เกิดปัญหาขึ้นซึ่งอาจมีความหลากหลายและจ านวนมาก จากนั้นจึงมุ่งเน้นไปที่การคิด
หาแนวคิดท่ีสร้างสรรค์เพ่ือหาวิธีการแก้ปัญหาและอะไรเป็นปัญหาที่สามารถแก้ไขได้ 

องค์ประกอบที่ 2 การสร้างแนวทางหรือวิธีการแก้ปัญหา (Generating Ideas) 
ประกอบด้วยขั้นตอนย่อยเพียงขั้นตอนเดียว ซึ่งเกี่ยวข้องกับการหา/สร้างแนวทางที่มีความเป็นไปได้
ใหม่ๆ หลายๆ แนวทาง จากมุมมองความคิดเชิงสร้างสรรค์ของคนหลายคนและจากการระดมสมอง 
ซึ่งมีทั้งคิดคล่อง คิดยืดหยุ่น คิดริเริ่ม จากนั้นจึงพิจารณาแนวทาง/แนวคิดที่ได้สร้างขึ้นและระบุ
แนวทางท่ีน่าสนใจหรือมีแนวโน้มที่อาจจะน าไปปรับ พัฒนา และน าไปใช้ด าเนินการแก้ปัญหาได้ 

องค์ประกอบที่ 3 การเตรียมความพร้อมเพื่อด าเนินการ (Preparing for Action) 
เป็นขั้นตอนที่เกี่ยวข้องกับการส ารวจหาวิธีการแก้ปัญหาที่มีแนวโน้มจะสามารถด าเนินการแก้ปัญหา
ได้จริง และเตรียมความพร้อมส าหรับการด าเนินการให้ประสบความส าเร็จ ซึ่งจะช่วยให้เราสามารถ
พัฒนาแนวทางหรือวิธีการแก้ปัญหานั้นให้มีความแข็งแกร่งมากยิ่งขึ้น และท าการพิจารณาเลือก
แนวทางหรือวิธีการที่สามารถสร้างโอกาสในการแก้ปัญหาได้ประสบความส าเร็จสูงที่สุด โดยอาจใช้
เพียงขั้นตอนใดขั้นตอนหนึ่งหรือทั้งสองขั้นตอนดังนี้ 

1) การพัฒนาวิธีการแก้ปัญหา (Developing Solutions) เป็นการประยุกต์ใช้กลยุทธ์
และเครื่องมือเพ่ือวิเคราะห์ พัฒนา และปรับปรุงวิธีการแก้ปัญหาที่มีความเป็นไปได้ เพ่ือน าไปสู่วิธีการ
แก้ปัญหาที่ดีที่สุดและแก้ปัญหาได้จริง 

2) การสร้างการยอมรับ (Building Acceptance) เป็นการพิจารณาแนวทางหรือ
วิธีการที่สนับสนุน ลด/เอาชนะอุปสรรคที่อาจเกิดขึ้นได้เพ่ือให้การแก้ปัญหาบรรลุผลส าเร็จ และ
วางแผนเลือกวิธีการเฉพาะเพ่ือด าเนินการปฏิบัติและประเมินผลลัพธ์และประสิทธิภาพของวิธีการนั้น 

องค์ประกอบที่ 4 การวางแผนการปฏิบัติ (Planning Your Approach) เป็นการ
พิจารณาแนวคิดวิธีการแก้ปัญหาเพ่ือน าไปสู่การก าหนดวิธีการปฏิบัติจริงให้ได้ทิศทางตามที่ต้องการ 
ซึ่งขั้นตอนนี้จะถูกใช้เมื่อจ าเป็นต้องมีการตัดสินใจว่าจะใช้ CPS หรือเพ่ือการตรวจสอบก ากับติดตาม 
เพ่ือการจัดการ และเพ่ือปรับเปลี่ยนกิจกรรมตามการใช้ CPS โดยมี 2 ขั้นตอนย่อยดังนี้ 

1) การประเมินภาระงาน (Appraising Tasks) เป็นการพิจารณาว่าวิธีการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ที่ได้เลือกจากขั้นตอนการสร้างการยอมรับนั้น มีแนวโน้มในการจัดการกับปัญหาได้
หรือไม่ มีพันธะ ข้อจ ากัด และเงื่อนไขใดที่ต้องพิจารณาหรือไม่ เพ่ือให้สามารถแก้ปัญหาได้อย่างมี
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ประสิทธิภาพ (ผู้คนที่เกี่ยวข้อง, ผลลัพธ์ที่ปรารถนา, บริบทแวดล้อมในการท างาน และวิธีการที่
สามารถใช้ได้) 

2) การออกแบบกระบวนการแก้ปัญหา (Designing Process) เป็นการใช้ความรู้ที่
เกี่ยวข้องกับภาระงานและความต้องการของบุคคล เพ่ือวางแผนองค์ประกอบ ขั้นตอน หรือเครื่องมือ
ของการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ให้มีความเหมาะสมที่สุด เพ่ือน าไปสู่การบรรลุวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 

 

 
 

ภาพที่ 3 กรอบแนวคิดของการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์  
 
 
 

Lewin และ Reed (1998 อ้างถึงใน สิทธิชัย ชมพูพาทย์, 2554) ได้เสนอขั้นตอนของ
กระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์เป็น 2 ระยะ โดยการประยุกต์ใช้ความคิดสร้างสรรค์และ
ความคิดวิจารณญาณ ได้แก่  

1) ระยะที่ 1 ระยะสร้าง (Generating Phase) เป็นระยะของการสร้างแนวความคิด
เพ่ือการแก้ปัญหาให้ได้มากที่สุด โดยการประยุกต์ใช้ความคิดสร้างสรรค์ในลักษณะการคิดแบบอเนก
นัย (Divergent Thinking) ซึ่งเป็นการคิดให้มากที่สุดเท่าที่จะมากได้ 

2) ระยะที่ 2 ระยะปรับ (Focusing Phase) เป็นระยะของการประเมินแนวความคิด
หรือวิธีการแก้ปัญหาที่คิดได้จากระยะสร้าง โดยการประยุกต์ใช้ความคิดวิจารณญาณในลักษณะการ
คิดแบบเอกนัย (Convergent Thinking) ซึ่งเป็นการคิดพิจารณาเชื่อมโยงหาเหตุผล 

3) ความแตกต่างระหว่างการแก้ปัญหากับการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์  
แม้ว่าโดยภาพรวมเมื่อท าการเปรียบเทียบระหว่างการแก้ปัญหา (Problem Solving : PS) 

กับการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving : CPS) นั้นจะพบว่า กระบวนการทั้ง
สองอย่างมีส่วนที่เหมือนกันในขั้นตอนหลัก ได้แก่ ขั้นการระบุปัญหา/การท าปัญหาให้ชัดเจน ขั้นการหา
สาเหตุของปัญหา ขั้นการตั้งจุดมุ่งหมายในการแก้ปัญหา ขั้นการเสนอคิดหาแนวทาง/วิธีการแก้ปัญหา 
ขั้นการลงมือปฏิบัติตามวิธีการแก้ปัญหา และขั้นการสรุปผลการแก้ปัญหา แต่เมื่อพิจารณาลึกลงไป
แล้วจะพบว่าการแก้ปัญหากับการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์นั้นมีรายละเอียดในส่วนย่อยที่แตกต่างกัน 

ที่มา : Treffinger, Isaksen and Dorval (2010) 
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โดยกระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์จะมีรายละเอียดที่เพ่ิมเติมจากการแก้ปัญหารูปแบบปกติ 
(สุนัชชา ศุภธรรมวิทย์, 2556) อยู่หลายประการ ได้แก่ 

1. CPS เน้นการท างานร่วมกันของทักษะการคิดระดับสูง 3 อย่าง คือ การแก้ปัญหา 
การคิดสร้างสรรค์ และการคิดวิจารณญาณ ในทุกขั้นตอนหรือกระบวนการแก้ปัญหา ส่วน PS นั้นยัง
ไม่ปรากฏอย่างชัดเจนมากนักว่ามีการใช้ทักษะการคิดระดับสูงในทุกขั้นตอน หรืออาจปรากฎในบ้าง
ในบางขึ้นตอน 

2. CPS เน้นวัตถุประสงค์ด้านพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) ตั้งแต่ขั้นความจ า ไป
จนถึงขั้นการวิเคราะห์ เช่น นักเรียนที่มีความสามารถพิเศษจะเป็นคนที่สร้างเกณฑ์การประเมินวิธีการ
แก้ปัญหา และน ามาประเมินวิธีการแก้ปัญหาที่ดีที่สุด ส่วน PS นั้นยังไม่มีความเด่นชัดในเรื่องของการ
สร้างเกณฑ์ประเมินวิธีการแก้ปัญหา 

3. CPS เน้นการให้บุคคลเข้าใจและมีความคิดที่เหมาะสมต่อปัญหา มองว่าปัญหาเป็น
เรื่องปกติสามารถเกิดขึ้นได้กับทุกคน และท าการแก้ไขได้เมื่อใช้ความพยายาม เลือกวิธีการหรือ
แนวทาง ทรัพยากร และระยะเวลาที่ เหมาะสมได้อย่างสร้างสรรค์และหลากหลาย ถือเป็น
กระบวนการลดความวิตกกังวล สร้างความม่ันใจและความพยายามในการแก้ปัญหาให้กับบุคคล  

4. CPS จะกล่าวถึงการท าความเข้าใจกับองค์ประกอบของการแก้ปัญหา ซึ่งในการ
แก้ปัญหาผู้แก้ปัญหาวางเป้าหมายหรือท าความเข้าใจใน 2 ลักษณะคือ 1) เน้นการจัดการที่ตัวปัญหา 
คือเน้นการแก้ไขที่ตัวปัญหาให้ประสบผลส าเร็จ และ 2) เน้นการจัดการกับอารมณ์ที่มีต่อปัญหาและ
การแก้ปัญหานั้น โดยกระบวนการแก้ไขจะเน้นอารมณ์ของผู้แก้ปัญหาที่มีต่อสถานการณ์ที่เป็นปัญหา
นั้น ท าให้สามารถแก้ปัญหาได้อย่างไม่เครียด และเกิดประสิทธิภาพในการแก้ปัญหา ส่วน PS นั้น
ขั้นตอนการท าความเข้าใจกับองค์ประกอบของการแก้ปัญหาจะยังไม่ได้อย่างชัดเจน 

4) รูปแบบการวัดการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
 4.1) รูปแบบการวัดและประเมินการเรียนรู้ระดับมหาวิทยาลัย (Collegiate 
Learning Assessment: CLA) เป็นการวัดพัฒนาการของผู้เรียนที่เน้นทักษะการคิดขั้นสูง ได้แก่ 
การคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) การแก้ปัญหา (Problem Solving) การให้เหตุผลเชิงวิเคราะห์ 
(Analytic Reasoning) ร่วมกับการวัดทักษะการเขียนสื่อสาร (Written Communication Skills) 
โดยการทดสอบออนไลน์ มีรูปแบบการสอบ 3 ลักษณะ (Hardison & Vilamovska, 2009) ได้แก่ 
 4.1.1) การสร้างข้อโต้แย้ง (Make Argument) ใช้เวลาในการสอบ 40 นาที โดย
ก าหนดประโยคให้ แล้วให้ผู้สอบแสดงความคิดเห็นว่าเห็นด้วยหรือไม่เห็นด้วย โดยการเขียนตอบการ
ให้คะแนนเป็นลักษณะเกณฑ์ภาพรวม (Holistic Criteria) พิจารณาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
(Critical Thinking) 
 4.1.2) การหยุดข้อโต้แย้ง (Break Argument) ใช้เวลาในการสอบ 30 นาที โดย
ก าหนดเนื้อหาจากนิตยสาร บทความ หนังสือพิมพ์ ข่าวทีวี ฯลฯ ซึ่งเนื้อหาที่ก าหนดให้จะมีหลุมพราง
ที่เหมือว่ามีเหตุมีผล (Logical Flaw) หรือจุดอ่อน (Weakness) ผู้สอบจะท าการโต้แย้ง วิเคราะห์ 
ประเมินข้อมูลแล้วอธิบายจุดอ่อนหรือหลุมพรางนั้น พร้อมให้เหตุผลสนับสนุน 
 4.1.3) การหยุดข้อโต้แย้ง (Performance Test) มีลักษณะคล้ายๆ กับรูปแบบที่ 2 
ข้อสอบนี้จะวัดรวมทุกทักษะ คือ การคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) การแก้ปัญหา (Problem 
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Solving) การให้เหตุผลเชิงวิเคราะห์ (Analytic Reasoning) ร่วมกับการวัดทักษะการเขียนสื่อสาร 
(Writing Skills) ใช้เวลาในการสอบ 90 นาที โดยก าหนดเนื้อเอกสาร 5-10 แหล่ง อาจเป็นทั้งรูปภาพ 
ตาราง รายงาน งานวิจัย บทความ แผนที่ บทสัมภาษณ์ฯลฯ ผู้สอบต้องสังเคราะห์ข้อมูลจากเอกสาร
หลายๆ แหล่งแล้วประเมินจุดอ่อน จุดแข็งของข้อมูล ความล าเอียง ควาน่าเชื่อถือของข้อมูลแล้วให้
เหตุผล การตรวจให้คะแนนมีลักษณะเป็นรูบริคสกอร์ทั้งชนิดภาพรวม (Holistic Rubric) และแยก
ส่วน (Analytic Rubric) ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 
 

 
 

 
 

ภาพที่ 4 ตัวอย่างข้อสอบวัดการเรียนรู้ระดับมหาวิทยาลัย (CLA)  
ที่มา : Hardison and Vilamovska (2009)  
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 4.2) รูปแบบข้อสอบอัตนัยที่ใช้ในการทดสอบระดับนานาชาติ (Programme for 
International Student Assessment : PISA) เป็นการประเมินสมรรถนะที่เรียกว่า Literacy ซึ่งใน
ที่นี้จะใช้ค าว่า “การรู้เรื่อง” และ PISA เลือกประเมินการรู้เรื่องในสามด้าน ได้แก่ การรู้เรื่องการอ่าน 
(Reading Literacy) การรู้เรื่องคณิตศาสตร์ (Mathematical Literacy) และการรู้เรื่องวิทยาศาสตร์ 
(Scientific Literacy) ดังนี้ (สสวท, 2559) 

4.2.1) การรู้เรื่องการอ่าน (Reading literacy) หมายถึง ความรู้และทักษะที่
จะเข้าใจเรื่องราวและสาระของสิ่งที่ได้อ่าน ตีความหรือแปลความหมายของข้อความที่ได้อ่าน และ
ประเมิน คิดวิเคราะห์ ย้อนกลับไปถึงจุดมุ่งหมายของการเขียนได้ว่าต้องการส่งสารสาระอะไรให้ผู้อ่าน 
ทั้งนี้เพ่ือจะประเมินว่านักเรียนได้พัฒนาศักยภาพในการอ่านของตนและสามารถใช้การอ่านให้เป็น
ประโยชน์ในการเรียนรู้ ในการมีส่วนร่วมในกิจกรรมและความเป็นไปของสังคมอย่างมีประสิทธิภาพ 
หรือไม่เพียงใด ในการทดสอบการอ่าน นักเรียนจะได้รับข้อความต่างๆ หลากหลายแบบด้วยกันให้
อ่าน แล้วให้แสดงออกมาว่ามีความเข้าใจอย่างไร โดยให้ตอบโต้ ตอบสนอง สะท้อนออกมาเป็น
ความคิดหรือค าอธิบายของตนเอง และให้แสดงว่าจะสามารถใช้สาระจากสิ่งที่ได้อ่านในลักษณะต่างๆ 
กัน ได้อย่างไร (สสวท, 2555 ก)  

4.2.2) การรู้เรื่องคณิตศาสตร์ (Mathematical Literacy) การประเมินผลก็มุ่ง
ความชัดเจนที่จะหาค าตอบว่านักเรียนสามารถน าสิ่งที่ ได้ศึกษาเล่าเรียนในโรงเรียนไปใช้ใน
สถานการณ์ท่ีนักเรียนมีโอกาสที่จะต้องพบเจอในชีวิตจริงได้หรือไม่อย่างไร PISA ได้ให้ความส าคัญกับ
ปัญหาในชีวิตจริง ในสถานการณ์จริงในโลก ค าว่า “โลก” ในที่นี้หมายถึง สถานการณ์ของธรรมชาติ 
สังคม และวัฒนธรรมที่บุคคลนั้นๆ อาศัยอยู่ปกติคนเราจะต้องพบกับสถานการณ์ต่างๆ เช่น การ
จับจ่ายใช้สอย การเดินทาง การท าอาหาร การจัดระเบียบการเงินของตน การประเมินสถานการณ์ 
การตัดสินประเด็นปัญหาทางสังคมการเมือง ฯลฯ ซึ่งความรู้คณิตศาสตร์สามารถเข้ามาช่วยท าให้การ
มองประเด็น การตั้งปัญหา หรือการแก้ปัญหามีความชัดเจนยิ่งขึ้น การใช้คณิตศาสตร์ดังกล่าวนั้น แม้
จะต้องมีรากฐานมาจากทักษะคณิตศาสตร์ในชั้นเรียน แต่ก็จ าเป็นต้องมีความสามารถในการใช้ทักษะ
นั้นๆ ในสถานการณ์อ่ืนๆ นอกเหนือไปจากสถานการณ์ของปัญหาคณิตศาสตร์ล้วนๆ หรือแบบฝึก
คณิตศาสตร์ที่เรียนในโรงเรียนที่นักเรียนจะสามารถคิดอยู่ในวงจ ากัดของเนื้อหาวิชา  โดยไม่ต้อง
ค านึงถึงความเป็นจริงมากนัก แต่การใช้คณิตศาสตร์ในชีวิตจริงนักเรียนต้องรู้จักสถานการณ์ หรือ
สิ่งแวดล้อมของปัญหา ต้องเลือกตัดสินใจว่าจะใช้ความรู้คณิตศาสตร์อย่างไร (สสวท, 2555 ข) 

4.2.3) การรู้เรื่องวิทยาศาสตร์ (Scientific Literacy) จุดเน้นของ PISA คือให้
ความส าคัญกับศักยภาพของนักเรียนในการใช้วิทยาศาสตร์ที่ เกี่ยวข้องในชีวิตจริงในอนาคต เพ่ือจะ
ศึกษาว่าเยาวชนวัยจบการศึกษาภาคบังคับจะสามารถเป็นประชาชนที่รับรู้ประเด็นปัญหา  รับสาระ 
ข้อมูล ข่าวสาร และสามารถตอบสนองอย่างไร อีกทั้งเป็นผู้บริโภคที่ฉลาดเพียงใด กรอบโครงสร้าง
การประเมินผลของ PISA จึงครอบคลุมแง่มุมต่างๆ (สสวท, 2555 ค) 

รูปแบบการตอบ ประกอบด้วย 3 รูปแบบ คือ (ส านักทดสอบทางการศึกษา สพฐ., 2559) 
1) แบบสร้างค าตอบแบบปิด ให้ผู้สอบเขียนตอบ ซึ่งค าตอบที่มีลักษณะเฉพาะและ

ชัดเจน 
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2) แบบเขียนตอบสั้น ให้ผู้สอบเขียนตอบแบบสั้นๆ ซึ่งอาจเขียนตอบเป็นตัวหนังสือ 
วาดภาพ หรือเขียนตัวเลข 

3) แบบสร้างค าตอบอิสระ ให้ผู้สอบเขียนอธิบายค าตอบ ให้เหตุผลประกอบ 
ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

 

 
 

ภาพที่ 5 ตัวอย่างข้อสอบอัตนัยที่ใช้ในการทดสอบระดับนานาชาติ (PISA) 
ที่มา : สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555ก) 
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ภาพที่ 6 รูปแบบการตอบและการตรวจให้คะแนนข้อสอบอัตนัยที่ใช้ในการทดสอบระดับนานาชาติ (PISA) 
ที่มา : สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555ก) 

 
4.3) แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ของทอร์แรนซ์ (Torrance Test of Creative 

Thinking)ประกอบด้วยชุดการใช้รูปภาพ และภาษา โดยชุดที่ใช้ภาษาประกอบด้วยกิจกรรมการ
ทดสอบ 5 กิจกรรม ได้แก่ การถามและการคาดเดา การปรับปรุงผลิตภัณฑ์ การใช้ประโยชน์สิ่งที่ไม่
น่าจะใช้ประโยชน์ได้แล้ว การตั้งค าถามเกี่ยวกับสิ่งที่ไม่น่าจะเป็นประโยชน์แล้ว และการสมมติเรื่อง
และสภาพการณ์ โดยมีสิ่งเร้า มีภาพ แต่ใช้การเขียนตอบ ส่วนแบบรูปภาพประกอบด้วย 3 กิจกรรม 
ได้แก่ การสร้างรูป การเติมรูปและการวาดรูปจากเส้นหรือวงกลม โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน ความ
คล่องแคล่ว ความยืดหยุ่น และความคิดริเริ่ม ดังตัวอย่างต่อไปนี้ (Torrance, 1974) 

ค าตอบที่มีผู้ตอบเท่ากับ 5% หรือมากกว่า ให้ 0 คะแนน 
ค าตอบที่มีผู้ตอบเท่ากับ 2-4.99% ให้ 1 คะแนน 
ค าตอบที่มีผู้ตอบน้อยกว่า 2% ให้ 2 คะแนน 
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ตารางท่ี 2 การสรุปและสังเคราะห์แนวคิดการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
 

แนวคิด องค์ประกอบ/ ขั้นตอนในการแก้ปญัหาอย่างสร้างสรรค์ 
Torrance (1963) การค้นพบ

ความจริง 
(Fact - 
Finding) 

การค้นพบปัญหา 
(Problem - 
Finding) 

การ
ต้ังสมมติฐาน 
(Idea - 
Finding) 

การค้นพบ
ค าตอบ 
(Solution - 
Finding) 

ยอมรับการ
ค้นพบ 
(Acceptance - 
Finding) 

  

Krulik & Rudnick 
(1996 อ้างถึงใน
สิทธิชัย ชมพูพาทย์ 
2554) 

การอ่านและ
คิด (Read & 
Think) 

การส ารวจและ
วางแผน 
(Explore & 
Plan) 

การเลือก
วิธีการ
แก้ปัญหา 
(Select a 
Strategy) 

การค้นหาและ
การตอบค าถาม 
(Find & 
Answer) 

การสะท้อนและ
การขยาย 
(Reflect & 
Extend) 

  

Lewin & Reed 
(1998 อ้างถึงใน
สิทธิชัย ชมพูพาทย์ 
2554) 

 การสร้างโอกาส
ในการค้นพบ
ปัญหาและเข้าใจ
ปัญหา 
(Opportunity 
Finding) 

การค้นหา
ข้อมูลของ
ปัญหา (Data 
Finding) 

การค้นหา
ปัญหา 
(Problem 
Finding) 

การค้นหา
แนวคิดในการ
แก้ปัญหา 
(Idea Finding) 

การค้นหา
ทางเลือกใน
การแก้ปัญหา 
(Solution 
Finding) 

การค้นหา
การยอมรับ 
(Acceptan
ce Finding)  

Osborn-Parnes 
(1967 cited in 
Mitchell & 
Kowalik, 1999) 

การค้นพบ
ความสับสน 
(Mess 
Finding) 

การค้นหาข้อมูล
ของปัญหา (Data 
Finding) 

การค้นหา
ปัญหา 
(Problem 
Finding) 

การค้นหา
แนวคิดในการ
แก้ปัญหา 
 (Idea Finding) 

การค้นหา
วิธีการในการ
แก้ปัญหา  
(Solution 
Finding) 

การค้นหาการ
ยอมรับ 
(Acceptance 
Finding) 

 

Treffinger, 
Isaksen & Dorval 
(2010) 

 การเข้าใจความ
ท้าทาย 
(Understanding 
the 
Challenges) 

การหา
ทางเลือกใน
การแก้ปัญหา 
(Generating 
Idea) 

การเตรียมการ
แก้ปัญหา 
(Preparing for 
Action) 

การวางแผนการ
ปฏิบัติ 
(Planning the 
Approach)  

  

สิทธิชัย ชมพูพาทย์ 
(2554) 

 การเข้าถึงปัญหา  การคิดวิธีการ
แก้ปัญหา  

การเลือกและ
เตรียมการ  

การวางแผนการ
แก้ปัญหา  

การลงมือ
ปฏิบัติ  

 

 
 จากแนวคิดในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักคิดต่างๆ ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน 
ผู้วิจัยจึงเลือกใช้แนวคิดของ Osborn-Parnes (1967 cited in Mitchell & Kowalik, 1999) เป็น
กรอบแนวคิดในการพัฒนาโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียน เนื่องจากแนวคิดดังกล่าวมี
ความสอดคล้องกับแนวคิดของนักคิดคนอ่ืนๆ ดังนั้นจึงก าหนดองค์ประกอบของการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ ดังนี้ 

1) การอธิบายสภาพ ลักษณะของสถานการณ์ (Mess Finding) 
2) การระบุข้อเท็จจริง (Data Finding) 
3) การระบุปัญหา (Problem Finding) 
4) การเสนอทางเลือกในการแก้ปัญหา (Idea Finding) 
5) การประเมินและเลือกวิธีการแก้ปัญหา (Solution Finding) 
6) การยอมรับและวางแผนการปฏิบัติ (Acceptance Finding) 
จากรูปแบบการทดสอบที่กล้าวมาข้างต้น ผู้วิจัยจึงประยุกต์เอาจุดเด่นของการสอบแต่ละ

ประเภทมาเป็นแนวทางในการสร้างแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ โดยเลือกใช้แนวคิด
ของ Osborn-Parnes (1967 cited in Mitchell & Kowalik, 1999)  ซ่ึงมีลักษณะของเครื่องมือดัง
รายละเอียด ต่อไปนี้ 
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1. สถานการณ์ เป็นการเสนอสถานการณ์และข้อมูลจากแหล่งต่างๆ เพื่อให้นักเรียนพิจารณา 
ซึ่งเป็นการประยุกต์มาจากรูปแบบการทดสอบของ CLA (Collegiate Learning Assessment) และ
รูปแบบข้อสอบอัตนัยที่ใช้ในการทดสอบระดับนานาชาติ (Programme for International Student 
Assessment : PISA) 

2. ค าถาม รูปแบบการถามเป็นการตั้งค าถามตามกรอบแนวคิด การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
(Creative Problem Solving: CPS) ของ Osborn-Parnes (1967 cited in  Mitchell & Kowalik , 
1999) 6 ขั้น คือ 

1) การอธิบายสภาพ ลักษณะของสถานการณ์ (Mess Finding) 
2) การระบุข้อเท็จจริง (Data Finding) 
3) การระบุปัญหา (Problem Finding) 
4) การเสนอทางเลือกในการแก้ปัญหา (Idea Finding) 
5) การประเมินและเลือกวิธีการแก้ปัญหา (Solution Finding) 
6) การยอมรับและวางแผนการปฏิบัติ (Acceptance Finding) 

3. ค าตอบ รูปแบบการตอบเป็นการประยุกต์จากข้อสอบอัตนัยที่ใช้ในการทดสอบระดับ
นานาชาติ (Programme for International Student Assessment : PISA) ประกอบด้วย 3 
รูปแบบ คือ  

1) แบบสร้างค าตอบแบบปิด ให้ผู้สอบเขียนตอบ ซึ่งค าตอบที่มีลักษณะเฉพาะและ
ชัดเจน 

2) แบบเขียนตอบสั้น ให้ผู้สอบเขียนตอบแบบสั้นๆ ซึ่งอาจเขียนตอบเป็นตัวหนังสือ 
วาดภาพ หรือเขียนตัวเลข 

3) แบบสร้างค าตอบอิสระ ให้ผู้สอบเขียนอธิบายค าตอบ ให้เหตุผลประกอบ 
4. การให้คะแนน เป็นการให้คะแนนโดยพิจารณาความถูกต้อง เหมาะสมของค าตอบที่มี 3 

ลักษณะ คือ 
1) แบบให้คะแนน 0, 1 คะแนน ส าหรับค าตอบแบบปิด  
2) แบบให้คะแนนค าตอบละ 1 คะแนนส าหรับค าตอบแบบสั้น 
3) แบบรูบริคสกอร์ชนิดแยกส่วน (Analytic Scoring Rubric) โดยมีประเด็นการให้

คะแนนที่ประยุกต์จากทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของ Torrance ได้แก่ ความคิดริเริ่ม ความยืดหยุ่น 
และความละเอียดลออ โดยตัดความคิดคล่องออก เนื่องจากเป็นการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ที่ต้อง
อาศัยเวลาในการใคร่ควร จึงไม่ควรมีการจ ากัดเวลาเช่นเดียวกับการวัดความคิดคล่อง 
 
ตอนที่ 4 แนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาเครื่องมือวัดออนไลน์ 

การพัฒนาระบบการวัดประเมินผลการศึกษาถือว่าเครื่องมือเป็นหัวใจส าคัญที่ส่งผลต่อความ
ถูกต้องและแม่นย าของทักษะที่ต้องวัดดังนั้นจึงมีความพยายามพัฒนาเครื่องมือให้มีทั้งความเที่ยง 
ความตรง และความทันสมัยด้วยการประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียในการวัดประเมินผลทาง
การศึกษาโดยยุคแรกของการพัฒนาเครื่องมือวัดออนไลน์เริ่มจาก Siebert และ Snow เป็นผู้น าการ
ทดสอบบนคอมพิวเตอร์มาใช้ในค่ายทหารเรียกว่า flm-based assessments (Siebert & Snow, 
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1965 cited in Schoech, 2001) และพัฒนาจนถึงปัจจุบัน โดยสถาบันทดสอบที่มีชื่อเสียงใน
สหรัฐอเมริกา (Educational Testing Service: ETS) ได้ด าเนินการพัฒนาระบบการทดสอบด้วย
คอมพิวเตอร์อย่างต่อเนื่อง ได้แก่ Computer–based, Computer Adaptive Testing มาจนถึง 
Computer Multimedia Testing ที่มีคุณลักษณะโดดเด่นเนื่องจากมีทั้งภาพและเสียง รวมทั้งระบบ
การโต้ตอบระหว่างผู้ทดสอบและระบบคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการทดสอบ ซึ่งปัจจุบัน  เป็นเครื่องมือวัด
แบบออนไลน์ที่กลายเป็นทางเลือกใหม่ในการวัดประเมินผลและได้รับความนิยมน ามาใช้แทนการ
ทดสอบแบบดั้งเดิม (Paper-Pencil) อย่างแพร่หลายในต่างประเทศเนื่องจากสามารถให้ข้อมูล
สารสนเทศที่ไม่แตกต่างจากการทดสอบแบบดั้งเดิม แต่มีจุดเด่นเรื่องความสะดวกในการบริหารการ
ทดสอบอีกท้ังยังให้ผลย้อนกลับอย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพอีกด้วย   

วิวัฒนาการของเครื่องมือวัดออนไลน์มีมาอย่างต่อเนื่อง โดยปัจจุบันได้ประยุกต์ใช้ระบบ
คอมพิวเตอร์ (Computer–Based Test) และคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียมาใช้ในการทดสอบมาตรฐานซึ่ง
เป็นเครื่องมือวัดออนไลน์อย่างแพร่หลาย เช่น Graduate Record Examinations (Educational 
Testing Service: ETS, 1998a) การทดสอบด้านภาษา Test of English as a Foreign Language 
หรือ TOEFLiBT (ETS, 1998b) และ Advanced Placement Language Tests ที่ด าเนินการโดย 
The College Board (Schoech, 2001) โดยเครื่องมือวัดออนไลน์ยังได้รับความนิยมน ามาใช้ในการ
สอบวัดประเมินความรู้และทักษะทางคลินิกเพ่ือขึ้นทะเบียนใบประกอบวิชาชีพทางการแพทย์และ
พยาบาลในประเทศสหรัฐอเมริกาซึ่งได้รับการยอมรับว่ามีความเป็นมาตรฐานสูง ได้แก่ National 
Council Licensure Examination (NCLEX), Objective Structured Clinical Examinations 
(OSCE) และ USMILE ที่ประยุกต์ใช้วิดีโอคลิป ประกอบข้อค าถามเชิงสถานการณ์ในการทดสอบ
ทักษะการปฏิบัติทางวิชาชีพทั้งในแพทย์และพยาบาลหรือการทดสอบเพ่ือขอรับใบอนุญาตนักบิน
พาณิชย์ Flight Engineer ของกรมการบินพลเรือน แต่ในประเทศไทยยังไม่พบเครื่องมือวัด
ประเมินผลแบบออนไลน์ที่ประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียในการวัดทักษะที่จ าเป็นรวมทั้งทักษะ
ทางปัญญาของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาทั้งๆ ที่ การทดสอบรูปแบบนี้มีจุดเด่นหลายประการที่
สามารถแก้ไขความบกพร่องของการทดสอบแบบดั้งเดิม ได้แก่ 1) มีความน่าสนใจและสามารถกระตุ้น
จินตนาการได้มากกว่า 2) สามารถทดสอบทักษะทางภาษาด้านการพูดได้เฉพาะเจาะจงกว่า  3) มี
ประสิทธิภาพทั้งด้านการตรวจให้คะแนนและให้สารสนเทศตอบกลับอย่างรวดเร็ว (ปริญญาภรณ์ ธนะ
บุญปวง, 2557) แต่ยังพบปัญหาของการทดสอบแบบออนไลน์ที่ประยุกต์ใช้มัลติมีเดียบางประการซึ่ง
ควรได้รับการแก้ไข ได้แก่ 1) ปัญหาเกี่ยวกับคุณภาพและขนาดของไฟล์วิดีโอรวมทั้งความเร็วของ
คอมพิวเตอร์ซึ่งสามารถส่งผลต่อคะแนนการทดสอบได้ 2) การก าหนดจนวนคั้งของการเล่นไฟล์วิดีโอ
คลิปค าถาม เนื่องจากการดูค าถามซ้ าๆ หรือดูค าถามได้มากกว่า 1 ครั้ง อาจส่งผลให้ได้คะแนนมากขึ้น 
3) ปัญหาเกี่ยวกับการบริหารการสอบซึ่งหากมีผู้ทดสอบจ านวนมากพร้อมๆ กัน อาจส่งผลต่อการ
โหลดข้อมูลค าถาม 4) ปัญหาด้านความสามารถในการใช้คอมพิวเตอร์ของผู้ตอบ (Schoech, 2001) 
5) ปัญหาด้านระบบความปลอดภัยเนื่องจากไฟล์คอมพิวเตอร์สามารถคัดลอกง่ายกว่าแบบทดสอบ
เขียนตอบ โดยเฉพาะการทดสอบแบบออนไลน์เพราะบุคคลทั่วไปสามารถเข้าถึงได้ง่ายจึงไม่สามารถ
ควบคุมปัญหาข้อสอบรั่ว โดยสามารถเปรียบเทียบจุดเด่นและจุดด้อยของการทดสอบแบบดั้งเดิมและ
แบบออนไลน์ รายละเอียดแสดงดังตารางที่ 3 
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ตารางท่ี 3 จุดเด่นและจุดด้อยของการทดสอบแบบดั้งเดิมและแบบออนไลน์ 
 

                    ประเด็น Paper-pencil Online 
1.  ความน่าสนใจและสร้างแรงจูงในการตอบ   
2.  ความสะดวกในการทดสอบ   
3.  คุณภาพด้านความตรงและความเท่ียง   
4.  การน าไปใช้ในกรณีผู้สอบจ านวนมาก   
5.  การให้ feedback อย่างรวดเร็ว   
6.  ความสะดวกในการออกข้อสอบ   
7.  งบประมาณท่ีใช้ในการสร้างข้อสอบ   
8.  ความสะดวกในการตรวจให้คะแนน (ปรนัย)   
9.  ความปลอดภัยในการเก็บรักษาข้อสอบ   

 
ตอนที่ 5 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

การพัฒนาโมเดลและเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาครั้งนี้
เป็นการพัฒนาโมเดลการวัดและเครื่องมือแบบออนไลน์ที่สอดคล้องตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน (สพฐ.) โดยแบ่งทักษะทางปัญญาออกเป็น 2 ด้าน ได้แก่ 1) ทักษะการคิดวิเคราะห์ 
(Critical Thinking Skills) และ 2) ทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem 
Solving) ซ่ึงแต่ละคุณลักษณะมีรายละเอียดดังน้ี 

1) ทักษะการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking Skills: CT) 
ผู้วิจัยบูรณาการแนวคิดของ Bloom (Bloom et al., 1956) แนวคิดของ Watson & Glaser 

(Watson & Glaser,1964 cited in Fernando, 2011) แนวคิดของ Dewey (Dewey, 1997) และ
แนวคิดของ Ennis (Ennis, 1993) ในการพัฒนาโมเดลการวัด ประกอบด้วย 3 ตัวบ่งชี้ ได้แก่ 1) การ
คิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ (CT1) 2) การคิดวิเคราะห์เชิงภาษา (CT2) และ 3) การคิดวิเคราะห์
สถานการณ์ทางสังคม (CT3)  

2) ทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving: CPS) 
ผู้วิจัยประยุกต์ใช้แนวคิดของ Osborn-Parnes (1967 cited in Mitchell & Kowalik, 1999) 

เป็นกรอบแนวคิดในการพัฒนาโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียน เนื่องจากแนวคิดดังกล่าวมี
ความสอดคล้องกับแนวคิดของนักคิดคนอ่ืนๆ มากที่สุด มีความครอบคลุม ชัดเจน และมีความเป็นไป
ได้ในการปฏิบัติจริง โมเดลการวัดที่พัฒนาขึ้น ประกอบด้วย 6 ตัวบ่งชี้ ได้แก่ 1) การอธิบายสภาพ 
ลักษณะของสถานการณ์ (MF) 2) การระบุข้อเท็จจริง (DF) 3) การระบุปัญหา (PF) 4) การเสนอ
ทางเลือกในการแก้ปัญหา (IF) 5)การประเมินและเลือกวิธีการแก้ปัญหา (SF) และ 6) การยอมรับและ
วางแผนการปฏิบัติ (AF) 

การพัฒนาเครื่องมือและคุณลักษณะเฉพาะของข้อสอบ (Item Spec) ผู้วิจัยพัฒนาเครื่องมือ
ที่เฉพาะเจาะจงตามโมเดลการวัด ข้อค าถามพัฒนาขึ้นตามโมเดลการวัดแบบพหุมิติระหว่างข้อค าถาม 
(Between-Item Multidimensionality) โดยเป็นเครื่องมือแบบออนไลน์ (Online Test) น าเสนอ
ค าถามด้วยการใช้ VDO Clip ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวที่สามารถกระตุ้นความคิดและความสนใจของ
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ผู้ตอบ เครื่องมือเป็นแบบวัดเชิงสถานการณ์ 2 รูปแบบ ได้แก่ แบบหลายตัวเลือก (Multiple Choice) 
ให้คะแนน 2 ระดับ ได้แก่ ตอบถูกได้ 1 ตอบผิดได้ 0 คะแนน และแบบอัตนัย (Essay) เกณฑ์การให้
คะแนน (Scoring Rubric) แบ่งเป็น 3 ระดับ ได้แก่  ตอบถูกต้องสมบูรณ์ตามประเด็นในแนวค าตอบ 
(Scoring Key) ได้ 2 คะแนน ตอบถูกต้องบางส่วนตามประเด็นในแนวค าตอบได้ 1 คะแนน และตอบ
ผิดหรือตอบไมต่รงประเด็นตามแนวค าตอบได้ 0 คะแนน 

การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ ประกอบด้วย 1) การตรวจสอบคุณภาพรายข้อ ได้แก่ อ านาจ
จ าแนก (r) ความยาก (p) ตามทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิม และพารามิเตอร์อ านาจจ าแนก (a) และ
ความยาก (b) ตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติ (MIRT) และ 2) การตรวจสอบคุณภาพ
เครื่องมือทั้งฉบับ ประกอบด้วย ความเที่ยง 3 วิธี ได้แก่ ความเที่ยงแบบความสอดคล้องภายใน ด้วยสูตร
สัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient) ความเที่ยงระหว่างผู้ประเมิน 
(Inter-Rater Reliability) และความเที่ยงแบบพหุมิติ (EAP Reliability) ด้วยการประมาณค่ามาร์จิแน็ค
แม๊คซิมัมไลค์ลิฮูด (Marginal Maximum Likelihood: MML) บนพื้นฐานโมเดลแบบพหุมิติ ด้วย
โปรแกรม IRTPRO version 3.0 การตรวจสอบความตรง ประกอบด้วย 2 ด้าน ได้แก่ ความตรงเชิง
เนื้อหา และความตรงเชิงโครงสร้าง ด้วยการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน (Second Order 
Confirmatory Factor Analysis) 
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1. มาตรฐานการศึกษาชาติมาตรฐานที่ 1 คุณลักษณะของสังคมไทยที่พึงประสงค์ ทั้งในฐานะพลเมืองและพลโลก 
2. มาตรฐานการศึกษาขั้นพื้นฐานด้านที่ 1 มาตรฐานดา้นคุณภาพผูเ้รียน (6 มาตรฐาน)  
3. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 8 ข้อ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
4. ค่านิยมหลักของคนไทย 12 ประการ 
5. สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (5 ประการ) 
6. ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
 

 

 

 

 

 

           
           
           
           
           
           
      

คุณภาพของชุดเคร่ืองมือ 
1. คุณภาพรายข้อ ได้แก่ อ านาจจ าแนก (r) ความยาก (p) และพารามิเตอร์อ านาจจ าแนก (a) และ

ความยาก (b) 
2. คุณภาพทั้งฉบับ ได้แก่ ความเทีย่ง ความเที่ยงระหว่างผู้ประเมิน และความเที่ยงแบบพหุมิต ิ
3. ความตรง ได้แก่ ความตรงเชิงเนื้อหา และความตรงเชิงโครงสร้าง      
           
           
           
           
           
           
     

การพัฒนาเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

                                                   
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 7 กรอบแนวคิดการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษา 
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บทที่ 3 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 
การวิจัยครั้งนี้เป็นวิจัยและพัฒนา (Research and Development) แบ่งออกเป็น 3 ตอน 

ได้แก่ ตอนที่ 1 การพัฒนาโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา โดยมีการ
ประมวลและประเมินทฤษฎีทักษะทางปัญญา และเทคนิคการวัดทักษะทางปัญญา รวมทั้งศึกษา
วิเคราะห์แบบทดสอบมาตรฐานชั้นน า ในการวัดทักษะทางปัญญาอันน าไปสู่การพัฒนาโมเดลในครั้งนี้ 
ตอนที่ 2 การพัฒนาเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาแบบออนไลน์และลักษณะเฉพาะของข้อสอบวัด
ทักษะทางปัญญาของนักเรียนมัธยมศึกษา และตอนที่ 3 การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวัดทักษะทาง
ปัญญาของนักเรียนมัธยมศึกษา รายละเอียดวิธีด าเนินการวิจัยและตัวอย่างที่เข้าร่วมการวิจัยมีดังนี้ 

 
ตอนที่ 1 กำรพัฒนำโมเดลกำรวัดทักษะทำงปัญญำของนักเรียนระดับมัธยมศึกษำ  
           การพัฒนาโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาครั้งนี้ พัฒนาขึ้นด้วย                      
การสังเคราะห์แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง รายละเอียดแบ่งออกเป็น 2 ส่วน ได้แก่ 1) ประชากรและ
ตัวอย่าง และ 2) กระบวนการพัฒนาโมเดลการวัดทักษะทางปัญญา         

1.1 ประชำกรและตัวอย่ำงท่ีใช้ในกำรพัฒนำโมเดลกำรวัด  
 ประชำกร ที่ใช้พัฒนาโมเดลการวัดเป็นผู้ทรงคุณคุณวุฒิ แบ่งออกเป็น 2 สังกัด ได้แก่ 1) 
ผู้ทรงคุณวุฒิสาขาศึกษาศาสตร์/ครุศาสตร์ สังกัดสถาบันอุดมศึกษา และ 2) ผู้ทรงคุณวุฒิ สังกัด
ส านักงานการศึกษาข้ันพื้นฐานทั้งหมด   

ตัวอย่ำง  ที่ ใช้ ในการพัฒนาโมเดลการวัดทักษะทางปัญญา เป็นผู้ทรงคุณวุฒิสาขา
ศึกษาศาสตร์ สังกัดสถาบันอุดมศึกษา และผู้ทรงคุณวุฒิ สังกัดส านักงานการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
จ านวนทั้งสิ้น 14 คน ได้จากวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) มีคุณสมบัติดังนี้ 1) 
เป็นอาจารย์สาขาศึกษาศาสตร์/ครุศาสตร์ สังกัดสถาบันอุดมศึกษาหรือสังกัดส านักงานการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน 2) ส าเร็จการศึกษาระดับดุษฎีบัณฑิต 3) มีประสบการณ์ปฏิบัติงานเกี่ยวกับการวัด
ประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา ไม่น้อยกว่า 5 ปี และ 4) มีความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับการวัดประเมินผลการศึกษาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (สพฐ.)  

1.2 กำรพัฒนำโมเดลกำรวัดทักษะทำงปัญญำ   
 กระบวนการพัฒนาโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา แบ่งเป็น 2 
ขั้นตอน ได้แก่   

     1.2.1 ก ำหนดจุดมุ่งหมำยและกรอบกำรวัดทักษะทำงปัญญำ         
                 การวัดทักษะทางปัญญา มีจุดมุ่งหมายเพ่ือพัฒนาเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญา ของ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตามแนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง ซึ่งมีความสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลาง
ของการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (สพฐ.) และเพ่ือสามารถน าไปใช้ประโยชน์ในการวัดประเมินผลทักษะ
ดังกล่าวในโรงเรียนที่สังกัดส านักงานการศึกษาขั้นพ้ืนฐานได้อย่างถูกต้อง แม่นย า และสะดวกในการ
น าไปใช้ 
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     1.2.2 กำรพัฒนำโมเดลกำรวัด 
      ผู้วิจัยศึกษาสภาพของปัญหาการวัดประเมินผลทักษะทางปัญญา แนวคิดทฤษฎี เทคนิค

การวัดประเมินผล หลักการ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับมโนทัศน์ของทักษะนี้ ทั้งในประเทศและ
ต่างประเทศแล้วน ามาสังเคราะห์เพ่ือระบุองค์ประกอบในการพัฒนาโมเดลการวัด ประกอบด้วย 2 
คุณลักษณะ ได้แก่  

  1) ทักษะการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking Skills: CT) ผู้วิจัยบูรณาการแนวคิดของ 
Bloom (Bloom et al., 1956) แนวคิดของ Watson & Glaser (Watson & Glaser,1964 cited in 
Fernando, 2011) แนวคิดของ Dewey (Dewey, 1997) และแนวคิดของ Ennis (Ennis, 1993) การ
พัฒนาโมเดลการวัดประกอบด้วย 3 ตัวบ่งชี้ ได้แก่ 1) การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ (CT1) 2) การคิด
วิเคราะห์เชิงภาษา (CT2) และ 3) การคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม (CT3) 

 2) ทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving: CPS)                    
ผู้วิจัยประยุกต์ใช้แนวคิด Creative Problem Solving (version 3.0) ของ Isaksen และ Treffinger 
(1985 cited in Isaksen & Treffinger, 2004) ที่ได้ท าการปรับปรุงวิธีการของออสบอร์น-พาร์นส์ 
เป็นกรอบแนวคิดในการพัฒนาโมเดลทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ประกอบด้วย กระบวนการ
ที่มีระบบ 6 ขั้นตอน ได้แก่ 1) การอธิบายสภาพ ลักษณะของสถานการณ์ (Mess Finding) 2) การ
ระบุข้อเท็จจริง (Data Finding) 3) การระบุปัญหา (Problem Finding)  4) การเสนอทางเลือกใน
การแก้ปัญหา (Idea Finding) 5) การประเมินและเลือกวิธีการแก้ปัญหา (Solution Finding) และ 
6) การยอมรับและวางแผนการปฏิบัติ (Acceptance Finding)  

1.2.3 กำรตรวจสอบควำมเหมำะสมของโมเดลวัด  
      ผู้วิจัยน าโมเดลการวัดที่พัฒนาขึ้นไปให้ตัวอย่างที่เป็นผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 14 ท่านข้างต้น

ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมด้วยกระบวนการสนทนากลุ่ม (Focus group) ก่อนน าไปพัฒนาเป็น
เครื่องมือ 
 
ตอนที่ 2 กำรพัฒนำเครื่องมือวัดทักษะทำงปัญญำของนักเรียนระดับมัธยมศึกษำ 
           จากการสังเคราะห์แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพ่ือด าเนินการการพัฒนาเครื่องมือ
วัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา ผู้วิจัยสนใจศึกษา 2 องค์ประกอบ ซึ่งมีความที่
ส าคัญต่อการจัดการศึกษา คือ ทักษะการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) และทักษะการแก้ปัญหา
เชิงสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving) โดยได้พัฒนาเป็นเครื่องมือวัด จ านวน 4 ฉบับ ที่มี
ความเฉพาะเจาะจงตามหลักการวัดประเมินผลการศึกษา ซึ่งขั้นตอนด าเนินการ แบ่งออกเป็น 2 ส่วน 
ได้แก่ ประชากรและตัวอย่างที่ใช้พัฒนาเครื่องมือ และกระบวนการพัฒนาเครื่องมือ  มีรายละเอียด
ดังนี้  

2.1 ประชำกรและตัวอย่ำงในกำรพัฒนำเครื่องมือ  
ประชำกร ที่ร่วมพัฒนาเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาเป็นผู้

ทรงคุณคุณวุฒิแบ่งเป็น 2 สังกัด ได้แก่ 1) ผู้ทรงคุณวุฒิสาขาศึกษาศาสตร์ /ครุศาสตร์ สังกัด
สถาบันอุดมศึกษา และ 2) ผู้ทรงคุณวุฒิ สังกัดส านักงานการศึกษาขั้นพ้ืนฐานทั้งหมด และมีคุณสมบัติ
เช่นเดียวกับประชากรที่ใช้ในการพัฒนาโมเดลการวัด 
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ตัวอย่ำง ที่ร่วมพัฒนาเครื่องมือ เป็นผู้ทรงคุณวุฒิสาขาศึกษาศาสตร์/ครุศาสตร์ สังกัด
สถาบันอุดมศึกษา และผู้ทรงคุณวุฒิ สังกัดส านักงานการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จ านวนทั้งสิ้น 14 คน ได้
จากวิธีการเลือกแบบเจาะจง (กลุ่มเดียวกับการพัฒนาโมเดลการวัด ) เพ่ือร่วมตรวจสอบความ
เหมาะสมของรูปแบบเครื่องมือวัดแต่ละมิติ ความเหมาะสมของข้อค าถามและลักษณะเฉพาะของ
เครื่องมือแต่ละฉบับ (Test Specification) ลักษณะเฉพาะของข้อสอบ (Item Specification) ด้วย
การใช้วิธีสนทนากลุ่ม (Focus group) โดยมีคุณสมบัติเช่นเดียวกับตัวอย่างท่ีร่วมพัฒนาโมเดลการวัด 

2.2 กำรพัฒนำเครื่องมือวัดทักษะทำงปัญญำของนักเรียนระดับมัธยมศึกษำ  
เครื่องมือชุดนี้ ประกอบด้วย แบบวัดเชิงสถานการณ์แบบหลายตัวเลือก และอัตนัย จ านวน 4 

ฉบับ ได้แก่ แบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) จ านวน 2 ฉบับ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายอย่างละ 1 ฉบับ และแบบวัดทักษะการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving: CPS) จ านวน 2 ฉบับ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายอย่างละ 1 ฉบับ โดยกระบวนการพัฒนา
เครื่องมือวัดทักษะทางปัญญา ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 

      2.2.1 กำรก ำหนดจุดมุ่งหมำยของกำรวัด 
 การวิจัยครั้งนี้ มีจุดมุ่งหมายของการวัด คือ การพัฒนาเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญา
แบบพหุมิติ ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาให้มีคุณภาพเป็นมาตรฐานเพ่ือน าไปใช้วัดประเมินผล
นักเรยีนทั้งระดับมัธยมศึกษาตอนต้นและมัธยมศึกษาตอนปลาย 

      2.2.2 ก ำหนดกรอบของเครื่องมือวัดทักษะทำงปัญญำ  
  ผู้วิจัยก าหนดกรอบของเครื่องมือวัดตามโมเดลการวัดที่พัฒนาขึ้น ซึ่งแบบวัดทักษะการ
คิดวิเคราะห์ ประกอบด้วย 3 ตัวบ่งชี้ ได้แก่ 1) การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ (CTN) 2) การคิดวิเคราะห์
เชิงภาษา (CTL) 3) การคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม (CTS) และแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ ประกอบด้วย กระบวนการที่มีระบบ 6 ขั้นตอน ได้แก่ 1) การอธิบายสภาพ ลักษณะของ
สถานการณ์ (Mess Finding) 2) การระบุข้อเท็จจริง (Data Finding) 3) การระบุปัญหา (Problem 
Finding) 4) การเสนอทางเลือกในการแก้ปัญหา (Idea Finding) 5) การประเมินและเลือกวิธีการ
แก้ปัญหา (Solution Finding) และ 6) การยอมรับและวางแผนการปฏิบัติ (Acceptance Finding) 
โดยจะมรีูปแบบของเครื่องมือเป็นแบบวัดเชิงสถานการณ์ทั้งปรนัย และอัตนัย ที่มีความเฉพาะเจาะจง
ในการวัดประเมินผลแต่ละด้าน  

      2.2.3 กำรพัฒนำข้อค ำถำม 
      ขั้นตอนนี้เริ่มจากการนิยามพฤติกรรมบ่งชี้ และลักษณะเฉพาะของเครื่องมือ (Test 

Specification) แต่ละฉบับและด าเนินการสร้างข้อค าถามตามองค์ประกอบในโมเดลการวัด โดยแบบ
วัดทักษะการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking: CT) และแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
(Creative Problem Solving: CPS) มีรูปแบบดังนี้ 
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ตำรำงท่ี 4 รูปแบบของเครื่องมือวัดทักษะทำงปัญญำของนักเรียนระดับมัธยมศึกษำ  
เครื่องมือ/องค์ประกอบ ปรนัย อัตนัย 

1. ทักษะการคดิวิเคราะห์  (Critical Thinking: CT) 
   1.1 การคิดวิเคราะหเ์ชิงปริมาณ (CT1) 
   1.2 การคิดวิเคราะหเ์ชิงภาษา (CT2) 
   1.3 การคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม (CT3) 

 
✓ 
✓ 
✓ 

 
 
 

 
2.  ทักษะการแก้ปัญหาเชิงสรา้งสรรค์ (Creative Problem Solving: CPS)   
   2.1 การอธิบายสภาพ ลักษณะของสถานการณ ์(MF)  
   2.2 การระบุข้อเท็จจริง (DF)  
   2.3 การระบุปญัหา (PF) 
   2.4 การเสนอทางเลือกในการแก้ปัญหา (IF)  
   2.5 การประเมินและเลือกวิธีการแก้ปัญหา (SF)  
   2.6 การยอมรับและวางแผนการปฏิบัติ (AF) 

 
✓ 
✓ 
✓ 

 
 
 

 
 

 

 

✓ 
✓ 
✓ 

 
เมื่อพัฒนาข้อค าถามเสร็จสิ้นผู้วิจัยด าเนินการให้ผู้ทรงคุณวุฒิ (กลุ่มที่ 1) พิจารณาความ

ถูกต้องเหมาะสมแล้วจึงให้ผู้ทรงคุณวุฒิ (กลุ่มที่ 2) ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content 
Validity) ต่อไป  
               2.2.4 ลักษณะของเครื่องมือ 

      เครื่องมือวิจัยที่พัฒนาขึ้นเป็นแบบวัดเชิงสถานการณ์ที่พัฒนาขึ้นตามโมเดลการวัด ซึ่งมี
ความเฉพาะเจาะจงกับแต่ละคุณลักษณะที่ต้องการวัดและระดับชั้น คือ แบบวัดทักษะทางปัญญา
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นและแบบวัดทักษะทางปัญญา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนปลาย แต่ละระดับประกอบด้วยแบบวัด จ านวน 2 ฉบับ ได้แก่ แบบวัดการคิดวิเคราะห์ (Critical 
Thinking Skills) และแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving) ซึ่ง
ด าเนินการทดสอบ และควบคุมเวลาในการท าแบบวัด 2 ชั่วโมง 30 นาที ด้วยระบบโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ออน์ไลน์ (Online Test) ที่พัฒนาขึ้น ด้านการตรวจให้คะแนน แบ่งออกเป็น 2 รูปแบบ 
ได้แก่ ข้อค าถามปรนัย ตรวจให้คะแนนด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ส่วนข้อค าถามอัตนัย ตรวจให้คะแนน
โดยผู้ตรวจ (Rater) จ านวน 3 คน มีรายละเอียดดังนี้ 

      1) แบบวัดทักษะกำรคิดวิเครำะห์  (Critical Thinking Scale: CTS) เป็นแบบวัดเชิง
สถานการณ์ปรนัยจ านวน 60 ข้อ ประกอบด้วย 3 องค์ประกอบ ได้แก่ 
   - การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ จ านวน 2 ฉบับ ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น และ
มัธยมศึกษาตอนปลาย แต่ละฉบับมีจ านวน 20 ข้อ ใช้วัดประเมินผล 4 ด้าน ได้แก่ 1) ความสามารถใน
การค านวณ  2) ความสามารถในการใช้เหตุผลเชิงปริมาณ 3) ความสามารถในการพิจารณาความสัมพันธ์
เชิงปริมาณ และ 4) ความสามารถในการอนุมานหรือสรุปอ้างอิงจากข้อเท็จจริงเชิงปริมาณ โดยมีรูปเป็น
ข้อค าถามชนิดตัวเลือก (Multiple Choice) แบบ 5 ตัวเลือก เกณฑ์การให้คะแนน คือ ตอบถูกได้ 1 
คะแนน และตอบผิดได้ 0 คะแนน   
   - การคิดวิเคราะห์เชิงภาษา จ านวน 2 ฉบับ ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น และ
มัธยมศึกษาตอนปลาย แต่ละฉบับมีจ านวน 20 ข้อ ใช้วัดประเมินผล 4 ด้าน ได้แก่ 1) ความสามารถใน
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การเข้าใจภาษา 2) ความสามารถในการใช้เหตุผลเชิงภาษา 3) ความสามารถในการพิจารณา
ความสัมพันธ์เชิงปริมาณ และ 4) ความสามารถในการอนุมานหรือสรุปอ้างอิงจากข้อเท็จจริงเชิงภาษา 
โดยมีรูปเป็นข้อค าถามชนิดตัวเลือก (Multiple Choice) แบบ 5 ตัวเลือก เกณฑ์การให้คะแนน คือ ตอบ
ถูกได้ 1 คะแนน และตอบผิดได้ 0 คะแนน   
   - การคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม จ านวน 2 ฉบับ ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษา
ตอนต้น และมัธยมศึกษาตอนปลาย  แต่ละฉบับมีจ านวน 20 ข้อ ใช้วัดประเมินผล 5 ด้าน ตามหลักการ
ของ Watson and Glaser,1964 cited in Fernando (2011) ซ่ึงประกอบด้วย 1) การสรุปอ้างอิงจาก
ข้อมูล (Inference from Information) 2) การยอมรับข้อตกลงเบื้องต้น (Recognizing Assumptions) 
3) การนิรนัย (Deduction) 4) การตีความ (Interpretations) และ 5) การประเมินข้อโต้แย้ง 
(Evaluating Arguments) โดยมีรูปเป็นข้อค าถามชนิดตัวเลือก (Multiple Choice) แบบ 5 ตัวเลือก 
น าเสนอค าถามด้วยการใช้ VDO Clip ที่แสดงสถานการณ์ทางสังคมที่พบได้ในชีวิตประจ าวัน เช่น ข้อมูล
ข่าวสารผ่านสื่อต่างๆ (อาทิ วิทยุ โทรทัศน์ เว็บไซต์ หนังสือพิมพ์) กราฟ หรือรูปภาพอย่างใดอย่างหนึ่ง
หรือทั้งสองอย่างประกอบกัน เพ่ือให้นักเรียนได้ใช้ในการตัดสินความเชื่อหรือการกระท าต่างๆ ตาม
สถานการณ์นั้น เพ่ือให้ได้ข้อสรุปที่ถูกต้องและสมเหตุสมผล โดยแต่ละเครื่องมือแต่ละฉบับประกอบด้วย 
4 สถานการณ์  เกณฑ์การให้คะแนน คือ ตอบถูกได้ 1 คะแนน และตอบผิดได้  0 คะแนน   
 
ตัวอย่ำงข้อค ำถำมในเครื่องมือวัดทักษะกำรคิดวิเครำะห์ แบ่งออกเป็น 2 ส่วน ดังนี้ 
1. ข้อค ำถำมส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำตอนต้น แบ่งออกเป็น 3 ตอน ได้แก่ 
         ตอนที่ 1 วัดกำรคิดวิเครำะห์เชิงปริมำณ  
          ค ำถำม ตะกร้า 1 ใบ สามารถบรรจุขวดน้ าได้จ านวน 4 ขวด ถ้ามีขวดน้ าจ านวน 53 ขวด 
ต้องใช้ตะกร้ากี่ใบ (วัดความสามารถในการค านวณ) 

1) 13 ใบ      
2) 14 ใบ   
3) 15 ใบ 
4) 16 ใบ   
5) 17 ใบ      
(ค ำตอบ ข้อ 2) 
ตอนที่ 2 วัดกำรคิดวิเครำะห์เชิงภำษำ  

          ค ำถำม “คบคนพาลพาลพาไปหาผิด คบบัณฑิตบัณฑิตพาไปหาผล” จากข้อความนี้ใช้เป็น
แนวทางการปฏิบัติตนอย่างไร (วัดความสามารถในการใช้เหตุผล) 

1)  ควรเลือกคบคนในระดับเดียวกัน 
2) ควรเลือกคบคนที่มีการศึกษาสูง 
3) ควรเลือกคบคนที่มีความประพฤติดี 
4) ควรเลือกคบคนที่มีฐานะใกล้เคียงกัน 
5) ควรเลือกคบคนที่มีนิสัยใกล้เคียงกับตนเอง 
(ค ำตอบ ข้อ 3) 
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ตอนที่ 3 วัดกำรคิดวิเครำะห์สถำนกำรณ์ทำงสังคม 
          สถำนกำรณ์ : กำรเล่นเกมส์ออนไลน์  
 นำยจอม นำยเข้ม และนำยป้อม ก าลังเดินไปโรงเรียน พอถึงหน้าโรงเรียน นำยจอม พูดกับ
เพ่ือนทั้ง 2 คนว่า “พวกเรานั่งคุยกันก่อนนะ อย่างเพ่ิงเข้าโรงเรียน เพราะยังไม่ถึงเวลาเข้าแถว วันนี้ก็
เป็นวันศุกร์ เรียนมา 4 วันแล้ว ไปเล่มเกมส์ฝึกสมองที่ห้างสรรพสินค้ากันไหม เห็นร้านเกมส์โฆษณาว่า 
วันนี้มีเกมส์มาใหม่เยอะเลย พวกเราไปเล่นกันนะ เดี๋ยวจะตกเทรนด์ (Trend)” นำยเข้ม พูดว่า “ดี
เหมือนกัน ก าลังเบื่อครู เพราะเรียนทั้งวัน เครียดกดดัน เนื้อหาไม่น่าสนใจ ถึงนั่งเรียนไปก็เท่านั้น ถ้า
ได้เล่นเกมส์คงสนุกดี แถมคลายเครียดอีกด้วย” ขณะนั่งอยู่นั้น นำยป้อม ก าลังค้นหาผลเสียของการเล่น
เกมส์ในโทรศัพท ์พูดว่า “ดูซิ ผลจากการส ารวจของเอแบคโพลล์ พบว่า การเล่นเกมส์จะท าให้มีปัญหา
ทางด้านสายตา เนื่องจากจ้องคอมพิวเตอร์เป็นเวลานาน ร้อยละ 70.8 สิ้นเปลืองเงินและเวลา ร้อยละ 
62.4 ไม่มีเวลาทบทวนบทเรียน ท าให้ผลการเรียนลดลง ร้อยละ 51.6 ร่างกายไม่แข็งแรง เพราะ
พักผ่อนไม่เพียงพอ และร้อยละ 37.5 มีพฤติกรรมและอารมณ์ก้าวราว ตามล าดับ” นำยจอม พูดแย้ง
ว่า โพลล์นี้อาจจะไม่จริงเสมอไป เนื่องจากเป็นการเก็บข้อมูลกับกลุ่มคนบางส่วนเท่านั้นจึงไม่น่าเชื่อถือ
มากนักนี้งัย เราก็เจอบทความเหมือนกันบอกว่า “การเล่นเกมส์มีประโยชน์มากมาย เช่น เพ่ิมทักษะใน
การพิมพ์ดีด ฝึกการวางแผน ฝึกการท างานเป็นทีมและรู้จักแบ่งหน้าที่ ฝึกการเข้าสังคม ฝึกการขอ
โทษและให้อภัยผู้อ่ืน ฝึกมารยาทในการเข้าสังคมและความอดกลั้น ฝึกสมาธิ ฝึกทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างมือและตา ความรอบคอบ และเป็นตัวกระตุ้นให้เกิดการศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติม” นอกจากนั้น
นักวิจัยของมหาวิทยาลัยวิสคอนซิน (University of Wisconsin) การันตีว่า คนที่เล่นเกมส์เป็นประจ า 
โดยเฉพาะเกมส์ที่ต้องใช้การวิเคราะห์ และความคิดในการวางแผนเยอะๆ จะช่วยพัฒนาทักษะการ
แก้ปัญหาในชีวิตจริงได้ดียิ่งขึ้น หรือแม้แต่คนที่เล่นเกมส์ก๊อกแก๊กก็ยังมีแนวโน้มปิ๊งไอเดียเพ่ือเอาตัว
รอดได้ดีกว่าคนที่ไม่เล่นเกมส์อะไรเลย เราจึงคิดว่าการเล่นเกมส์มีประโยชน์มากกว่ามีโทษ  นำยป้อม 
พูดว่า “ถ้าหากทุกคนคิดว่าการเล่นเกมส์มีประโยชน์มากกว่ามีโทษ จ านวนนักเรียนที่เล่นเกมส์จะมี
มากขึ้น ถ้าอย่างนั้นเราก็คงเห็นร้านเกมส์มีจ านวนเพ่ิมขึ้นด้วย” 

  ค ำถำม จากข้อความ “ถ้าหากทุกคนคิดว่าการเล่นเกมส์มีประโยชน์มากกว่ามีโทษ จ านวน
นักเรียนที่เล่นเกมส์จะมีมากขึ้น ถ้าอย่างนั้นเราก็คงเห็นร้านเกมส์มีจ านวนเพ่ิมขึ้นด้วย” สรุปได้ว่า
นักเรียนในอนาคตตามความคิดเห็นของนายป้อมจะเป็นอย่างไรมากท่ีสุด (ความสามารถในการใช้
เหตุผลแบบนิรนัย) 

1) นักเรียนไปโรงเรียนสาย 
2) นักเรียนไม่ไปโรงเรียน 
3) นักเรียนเล่นเกมส์มากขึ้น 
4) นักเรียนมีผลการเรียนตกต่ า 
5)  นักเรียนมีผลการเรียนตกต่ า 

  (ค ำตอบ ข้อ 3) 
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2. ข้อค ำถำมส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำตอนปลำย แบ่งออกเป็น 3 ตอน 
    ตอนที่ 1 วัดกำรคิดวิเครำะห์เชิงปริมำณ  

  ค ำถำม ลิลลี่ขายเสื้อกันหนาวราคาตัวละ 580 บาท กางเกงขายาวตัวละ 460 บาท และ
หมวกใบละ 180 บาท  ได้เงินรวมทั้งสิ้น 9,660 บาท อยากทราบว่าลิลลี่ขายของทั้ง 3 ชนิดได้อย่าง
ละเท่าใด (วัดความสามารถในการค านวณ) 

1) เสื้อกันหนาว 8 ตัว กางเกงขายาว 7 ตัว และหมวก 10 ใบ    
2) เสื้อกันหนาว 5 ตัว กางเกงขายาว 9 ตัว และหมวก  4  ใบ    
3) เสื้อกันหนาว 6 ตัว กางเกงขายาว 5 ตัว และหมวก 13 ใบ  
4) เสื้อกันหนาว 7 ตัว กางเกงขายาว 7 ตัว และหมวก  8 ใบ  
5) เสื้อกันหนาว 6 ตัว กางเกงขายาว 8 ตัว และหมวก 10 ใบ  
(ค ำตอบ ข้อ 1) 
ตอนที่ 2 วัดกำรคิดวิเครำะห์เชิงภำษำ 

               ค ำถำม “โอกาสไม่ใช่สิ่งที่ทุกคนมองเห็น เพราะถ้าทุกคนมองเห็น สิ่งนั้นไม่เรียกว่า
โอกาส” ข้อความนี้มีความหมายสอดคล้องกับข้อใด (วัดการคิดวิเคราะห์เชิงภาษา) 

1) น้ าขึ้นให้รีบตัก 
2) สายน้ าไม่ไหลย้อนกลับ   
3) ความพยายามอยู่ที่ไหนความส าเร็จอยู่ที่นั่น 
4) โอกาสมีไว้ส าหรับคนที่พร้อมจะแก้ไข   
5)  โอกาสมีไว้ส าหรับคนที่เห็นคุณค่า 

    (ค ำตอบ ข้อ 5) 
              ตอนที่ 3 กำรคิดวิเครำะห์สถำนกำรณ์ทำงสังคม 
 สถำนกำรณ์ : ชีวิตเด็ก ม.ปลำย สู่รั้วมหำวิทยำลัย  

    นายโอ๊ต เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 6 เรียนไม่เก่ง ไม่เกเร ในแต่ละวันที่มาเรียน
ไม่ค่อยตั้งใจ ขณะเรียนอยู่ในห้องครูสอนวิชาภาษาอังกฤษเห็นนายโอ๊ต ก้มหน้าเล่นโทรศัพท์มือถือ ก็
เรียก นายโอ๊ต “ประโยคที่ครูเขียนในกระดาษถูกต้องตามหลักไวยากรณ์หรือไม่ ถ้าไม่ถูกต้องจะแก้ให้
ถูกต้องอย่างไร” นายโอ๊ต ก็อึกอักตอบไม่ได้ ครู พูดว่า “เหลือเวลาอีกประมาณ 3 เดือน พวกเธอก็จะ
จบจากโรงเรียนนี้แล้วนะ พวกเธอคิดหรือยังว่าจะเอาอย่างไรกับอนาคต” นายโอ๊ต ไม่สนใจที่ครูพูด 
เอาแต่เล่นโทรศัพท์สนุกไปวันๆ นายกอล์ฟ และนางสาวขวัญ มาชวนนายโอ๊ตไปห้องสมุดเพ่ือท า
การบ้านตามท่ีครูมอบหมาย นายโอ๊ต พูดว่า “ไม่ พวกเธอไปกันเถอะ เราจะเล่นโทรศัพท์คลายเครียด
ก่อนแล้วค่อยตามไป” นายกอล์ฟ พูดว่า “พวกเราไปห้องสมุดก่อนนะ” ขณะเดินไปห้องสมุด นางสาว
ขวัญ พูดว่า เมื่อวานเราอ่านผลการส ารวจการใช้ชีวิตของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย พบว่า 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายเกือบ 50% ใช้เวลาไปกับการเล่นโซเชียล/อินเทอร์เน็ตเป็นกิจกรรม
พิเศษนอกเวลาเรียนปกติมากที่สุดในหนึ่งสัปดาห์ ในขณะที่ 11% ใช้เวลาไปกับการเรียนพิเศษ/กวด
วิชาและดูโทรทัศน์/ฟังวิทยุ ในสัดส่วนที่เท่ากัน นอกจากนี้ 10% ใช้เวลาไปกับการพักผ่อนกับ
ครอบครัว 9% ใช้เวลาไปกับการท าการบ้าน ทั้งนี้มีเพียง 7% ที่ใช้เวลาในหนึ่งสัปดาห์ไปกับการอ่าน
หนังสือเรียน ซึ่งความรู้สึกท่ีสะท้อนต่อชีวิตในวัยเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย คือ “เหนื่อย 
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เรียนหนัก จะสอบมากไปไหน” นั่น คือ เหนื่อยกับการสอบต่างๆ และการเตรียมตัวเข้ามหาวิทยาลัย 
การเรียนและภาระงานในโรงเรียนที่หนัก และการสอบของประเทศหลายสนามที่มากเกินไป ดังนั้น
โอ๊ตก็น่าจะเป็นหนึ่งในนั้น เวลา 17.00 น. แม่ของนายโอ๊ต นั่งรอรับนายโอ๊ตที่โรงเรียน นายโอ๊ตลงมา
จากห้องเรียน บอกแม่ว่า “เรากลับบ้านกันเถอะ” แม่พูดว่า “รถก าลังติด นั่งรอสักพักเดี๋ยวค่อยกลับ
บ้าน” แม่นั่งคุยนายโอ๊ต แล้วถามว่า “ใกล้สอบปลายภาคแล้วใช่ไหมลูก อ่านหนังสือแล้วหรือยัง” 
นายโอ๊ต พูดว่า “อ่านบ้างแล้วครับแม่” หลังจากสอบปลายภาค ผลการสอบออก นายโอ๊ต เอาผลการ
สอบให้แม่ดู แม่เห็นผลการสอบของลูกค่อนข้างต่ า พูดว่า “คนหลายคนเข้าใจว่าผลการเรียนต่ าจะ
สอบเข้ามหาวิทยาลัยไม่ได้ แถมเข้าใจว่าจบออกไปท างานก็ท างานไม่เก่ง ซึ่งเป็นการเข้าใจผิดเป็นผล
มาจากค าพูดทั่วๆ ของคนบางคน อย่างไรก็ตามถ้าลูกสอบเข้ามหาวิทยาลัยไม่ได้จริงๆ ไม่เป็นไร มีที่
เรียนเยอะแยะ ขอให้ลูกเรียนในสิ่งที่ลูกชอบ  แม่จะขยันท างานเก็บเงินไว้เยอะให้ลูกเรียนต่อ แม่
คาดหวังเพียงว่าให้ลูกเป็นคนดีของสังคมก็พอแล้ว” นายโอ๊ต เห็นแม่เหนื่อย ท างานหามรุ่งหามค่ า 
นายโอ๊ต บอกแม่ว่า “ผมไม่เคยท าอะไรให้แม่ภูมิใจเลย ผมจะเลิกเล่นโทรศัพท์จนกว่าจะสอบเข้า
มหาวิทยาลัยเสร็จ จะขยันและตั้งใจอ่านหนังสือภายในเวลา 2 เดือนที่เหลือ เพ่ือสอบเข้ามหาวิทยาลัย
ให้ได้ แม่เก็บโทรศัพท์ของโอ๊ตไว้ก่อนนะครับ” แม่ตอบว่า “ลูกเอาไว้ใช้ยามจ าเป็นเถอะ ถ้าลูกตั้งใจ
อย่างนั้นแม่คิดว่าลูกท าได้” ต่อมาขณะอยู่ในโรงเรียนนายโอ๊ตก็นั่งอ่านหนังสือเวลาว่างทุกวัน
จนกระท่ังถึงวันสอบ วันนี้ถึงวันสอบ นายโอ๊ตเข้าไปนั่งสอบในห้องสอบและท าข้อสอบด้วยความตั้งใจ 
ต่อมาถึงวันประกาศผลสอบนายโอ๊ต ตื่นเต้นมากรีบวิ่งไปในห้องคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน เพ่ือเปิดดู
ผลสอบ เห็นว่า สอบผ่านนายโอ๊ตกระโดนดีใจที่สอบผ่าน เย็นวันนั้นแม่ของนายโอ๊ต นั่งรอรับนายโอ๊ต
ที่โรงเรียนเหมือนทุกวัน นายโอ๊ตรีบลงมาจากห้องเรียนมาหาแม่ด้วยความดีใจ พอเห็นแม่ก็ยิ้มแล้ว
กอดแม่ทันที พร้อมยื่นกระดาษ 1 แผ่นให้แม่ แม่เปิดดูดีใจที่นายโอ๊ตสอบเข้ามหาวิทยาลัยได้ แม่พูด 
“แม่ดีใจที่ลูกท าได้” แม่กับนายโอ๊ตเดินกลับบ้านด้วยหน้าตายิ้มแย้มแจ่มใส่ 

ค ำถำม ข้อคิดส าคัญท่ีได้จากสถานการณ์ ตรงกับสุภาษิตไทยข้อใดมากท่ีสุด (วัดความ 
สามารถในการตีความ) 

1) คมในฝัก 
2) คนล้มอย่าข้าม 
3) ความพยายามอยู่ที่ไหน ความส าเร็จอยู่ที่นั่น 
4) ช้าๆ ได้พร้าสองเล่มงาม 
5) ท าดีได้ดีท าชั่วได้ชั่ว 

    (ค ำตอบ ข้อ 3) 
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2) แบบวัดทักษะกำรแก้ปัญหำอย่ำงสร้ำงสรรค์ (Creative Problem Solving 
Scale: CPSS)  

เป็นแบบวัดเชิงสถานการณ์แบบอัตนัย จ านวน 10 ข้อ โดยเป็นการเสนอสถานการณ์และ
ข้อมูลจากแหล่งต่างๆ เพ่ือให้นักเรียนพิจารณา ซึ่งเป็นการประยุกต์มาจากรูปแบบการทดสอบของ 
CLA (Collegiate Learning Assessment) และรูปแบบข้อสอบอัตนัยที่ใช้ในการทดสอบนักเรียน
ระดับนานาชาติ (Programme for International Student Assessment: PISA) รูปแบบค าถาม
เป็นการตั้งค าถามตามกรอบแนวคิดการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving: 
CPS) ของ Osborn-Parnes (1967 cited in  Mitchell & Kowalik , 1999)  รูปแบบการตอบเป็น
การประยุกต์จากข้อสอบอัตนัยที่ใช้ในการทดสอบนักเรียนระดับนานาชาติ (Programme for 
International Student Assessment: PISA) ประกอบด้วย 2 รูปแบบ คือ 1) แบบสร้างค าตอบ
แบบปิด ให้ผู้สอบเขียนตอบแต่ผู้วิจัยได้ปรับเป็นแบบปรนัยแบบมีค าตอบถูกมากกว่า 1 ค าตอบ ตรวจ
ให้คะแนนหลายค่า คือ 0-3 โดยให้คะแนนรายการละ 1 คะแนน และให้คะแนนแบบเรียงล าดับ
ความส าคัญ และ 2) แบบสร้างค าตอบอิสระให้ผู้สอบเขียนอธิบายค าตอบ ให้คะแนนแบบรูบริคสกอร์ช
นิดแยกส่วน (Analytic Scoring Rubric) ให้คะแนน 6 ระดับ คือ ตั้งแต่ 0-5 คะแนน โดยมีประเด็น
การให้คะแนนที่ประยุกต์จากทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของ Torrance ทั้ง 4 ด้าน ได้แก่ ความ
เหมาะสม ความคิดริเริ่ม ความคิดยืดหยุ่น ความคิดคล่อง ซึ่งถ้าตอบถูกสมบูรณ์ตามประเด็นในแนว
ค าตอบ ได้แก่ ได้ 5 คะแนน ถ้าตอบถูกบางส่วนตามประเด็นในแนวค าตอบ ได้ 1-4 คะแนน ถ้าตอบผิด
หรือไม่ตอบตรงตามประเด็นในแนวค าตอบได้ 0 คะแนน โดยก าหนดเวลาในการท าแบบวัดทั้งฉบับไว้ 1 
ชั่วโมง 30 นาที   
 
ตัวอย่ำงข้อค ำถำมในเครื่องมือวัดทักษะกำรแก้ปัญหำอย่ำงสร้ำงสรรค์ (Creative Problem 
Solving Scale: CPSS) มีดังนี้ 
ข้อค ำถำมส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำตอนต้น แบ่งออกเป็น 2 สถานการณ์  

สถำนกำรณ์ที่ 1 (20 คะแนน) 
แอนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เป็นเด็กนิสัยดี เรียนเก่ง และเป็นคณะกรรมการ

นักเรียน ที่ท ากิจกรรมสาธารณประโยชน์ในโรงเรียน จนเป็นที่รักของครู เพ่ือนๆ และน้องๆ แต่
ครอบครัวของแอนเข้มงวดกับแอนมาก โดยเฉพาะเรื่องการคบเพ่ือนต่างเพศ ในเดือนสิงหาคม แอน
ไปออกค่ายเพื่อพัฒนาจิตสาธารณะเป็นเวลา 1 สัปดาห์ และได้พบกับเคนซึ่งเป็นนักเรียนต่างโรงเรียน
ที่มาเข้าค่ายด้วยกัน ทั้งคู่มีความรู้สึกดีต่อกัน จนกระทั่งสิ้นสุดการเข้าค่ายทั้งคู่ก็ได้ติดต่อกันเสมอทาง
เฟซบุ้คโดยไม่ให้พ่อกับแม่รู้ หลายเดือนต่อมาเป็นเทศกาลลอยกระทง ทั้งคู่ได้แอบนัดเจอกันเพ่ือไป
ลอยกระทงด้วยกัน หลังจากนั้นได้เที่ยวด้วยกัน ทั้งสองใกล้ชิดกันมากจนเคนทนไม่ไหว ขอมี
เพศสัมพันธ์กับแอน ทั้งคู่ได้เสียกันโดยไม่ได้ป้องกัน หลังจากนั้นประมาณ 1 เดือน แอนก็รู้ตัวว่าตนเอง
ตั้งครรภ์ จึงรีบบอกเคนให้รู้ จากนั้นทั้งคู่ก็ค้นหาวิธีแก้ปัญหาจากสื่อออนไลน์ต่างมีรายละเ อียด ดังนี้ 
(ให้นักเรียนอ่านเอกสารให้ครบทั้ง 3 เอกสาร แล้วตอบค าถามข้อที่ 1-5) 
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1. เอกสารประกอบ 1 ผลของการท าแท้ง 
2. เอกสารประกอบ 2 ข่าว 
3. เอกสารประกอบ 3 เรื่องเล่าจากคนมีประสบการณ ์
ค ำถำม  
ข้อที่ 1 จากสถานการณ์ข้างต้น เหตุการณ์ที่ท าให้แอนและเคนรู้สึกคับข้องใจมากที่สุดคือ

อะไร ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุด 3 รายการ (3 คะแนน) 
1) แอนเสียความบริสุทธิ์ให้เคน 
2) ทั้งคู่ได้เสียกันโดยไม่ได้ป้องกัน 
3) เคนไม่รับผิดชอบเมื่อแอนตั้งครรภ์ 
4) แอนและเคนกลัวพ่อแม่รู้ว่าได้เสียกัน 
5) แอนตั้งครรภ์โดยที่ทั้งแอนและเคนไม่พร้อม 
6) ครูที่โรงเรียนให้เคนและแอนลาออกจากโรงเรียน 
7) ผลที่จะเกิดข้ึนกับแอนและเคนหลังจากรู้ว่าตั้งครรภ์ 
 
ข้อที่ 2 ปัญหาที่แอนและเคนก าลังเผชิญอยู่ในตอนนี้คืออะไร ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่

ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว (3 คะแนน) 
1) กลัวอันตรายที่เกิดจากการท าแท้ง 
2) ทั้งคู่ไม่มีเงินและเวลาในการเลี้ยงลูก 
3) ไม่รู้ว่าจะท าอย่างไรกับเหตุการณ์การตั้งครรภ์ของแอน (ส าคัญท่ีสุด) 
4) กังวลกับผลที่จะเกิดข้ึนหากต้องบอกให้พ่อแม่ทั้งสองฝ่ายรับรู้ (ส าคัญล าดับที่ 2) 
5) อนาคตทางการเรียนของแอนและเคนจะเป็นอย่างไรหากต้องเลี้ยงลูก (ส าคัญล าดับที่ 3) 
 
ข้อที่ 3 หากนักเรียนเป็นแอน นักเรียนจะแก้ปัญหานี้ได้อย่างไรบ้าง ให้นักเรียนบอกวิธี

แก้ปัญหาที่เป็นไปได้ให้มากที่สุดโดยการพิมพ์ตอบในช่องที่ก าหนดให้ (5 คะแนน) 
ค าตอบ  

 
 
 
 
 
 
 
 

วิธีที่ 1 ....................................... 

วิธีที่ 2 ....................................... 

วิธีที่ 3 ....................................... 

วิธีที่ 4 ....................................... 

วิธีที่ 5 ....................................... 

วิธีที่ 6 ....................................... 

วิธีที่ 7 ....................................... 

วิธีที่ 8 ....................................... 

วิธีที่ 9 ....................................... 

วิธีที่ 10 ....................................... 
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ข้อที่ 4 หากนักเรียนเป็นแอนและเคน นักเรียนจะเลือกวิธีแก้ปัญหาใด (วิธีแก้ปัญหาในข้อ 4) 
จึงจะดีที่สุด เพราะเหตุใด และมีขั้นตอนในการแก้ปัญหาอย่างไร ให้นักเรียนพิมพ์ตอบตามประเด็นใน
ช่องที่ก าหนดให้ (6 คะแนน) 

ค ำตอบ 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 กำรตรวจให้คะแนน 
 แบบท่ี 1 (3 คะแนน) 

องค์ประกอบ 
ในกำรวัด 

ระดับ
คุณภำพ 

องค์ประกอบกำรให้คะแนน/ค ำอธิบำยคุณภำพ 
ควำมถูกต้อง 

องค์ประกอบท่ี 1: 
Mess Finding 
องค์ประกอบท่ี 2: 
Data Finding 
(องค์ประกอบละ 3 
คะแนน) 

3 เลือกค าตอบถูก จ านวน 3 ข้อ 
2 เลือกค าตอบถูก จ านวน 2 ข้อ 
1 เลือกค าตอบถูก จ านวน 1 ข้อ 
0 เลือกค าตอบผิด หรือไมต่อบ 

 
 แบบท่ี 2 (3 คะแนน) 

องค์ประกอบ 
ในกำรวัด 

ระดับ
คุณภำพ 

องค์ประกอบกำรใหค้ะแนน/ค ำอธิบำยคุณภำพ 
ควำมถูกต้อง 

องค์ประกอบท่ี 3:  
Problem Finding 

3 ปัญหาที่ระบตุรงประเด็นและมีความส าคญัมากท่ีสุด  
2 ปัญหาที่ระบตุรงประเด็นและมีความส าคญัมากเป็นล าดับที่ 2 
1 ปัญหาที่ระบตุรงประเด็นและมีความส าคญัมากเป็นล าดับที่ 3 
0 เลือกค าตอบไม่ตรงประเด็นหรือไม่ตอบ 

  
 

วิธีแก้ปัญหาที่เลือก 

.............................................................................................................................

............................................................................................................................. 
เหตุผลประกอบ 
.............................................................................................................................
............................................................................................................................. 

ข้อดี - เหตุผล 

....................................................

.................................................... 
 

ขั้นตอนการแก้ปัญหา 

............................................................................................................................. 
 

ผลกระทบท่ีอาจเกิดขึ้น 

.............................................................................................................................

............................................................................................................................. 

ข้อเสีย - เหตผุล 

....................................................

.................................................... 
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 แบบท่ี 3 (5 คะแนน) 
องค์ประกอบ

ในกำรวัด 
ระดับ

คุณภำพ 
องค์ประกอบกำรให้คะแนน/ค ำอธิบำยคุณภำพ 

ควำมเหมำะสม ควำมคิด
ริเร่ิม 

ควำมคิดยืดหยุ่น ควำมคิดคล่อง 

องค์ประกอบท่ี 
4:  
Idea Finding 
(หมายเหตุ 
ปรับเทียบ
คะแนนให้ได้ 5 
คะแนน) 

5 น าเสนอวิธีแกป้ัญหา
สอดคล้องกับสภาพ
ปัญหา ก่อให้เกิด
ผลลัพธ์ในทางบวก 
และน าไปปฏิบัติได้
จริงทุกวิธี 

 ประเภทของ
ค าตอบจัดเป็น 5 
กลุ่ม 

เสนอวิธีแก้ปัญหา
ได้ 9-10 วิธี 

4 น าเสนอวิธีแก้ปัญหา
สอดคล้องกับสภาพ
ปัญหา ก่อให้เกิด
ผลลัพธ์ในทางบวก 
น าไปปฏิบัติได้จริง
บางวิธี 

 ประเภทของ
ค าตอบจัดเป็น 4 
กลุ่ม 

เสนอวิธีแก้ปัญหา
ได้ 7-8 วิธี 

3 น าเสนอวิธีแก้ปัญหา
สอดคล้องกับสภาพ
ปัญหา และก่อให้เกิด
ผลลัพธ์ในทางบวก 

ค าตอบซ้ ากับ
คนอื่นน้อย
กว่าร้อยละ 
21  
 

ประเภทของ
ค าตอบจัดเป็น 3 
กลุ่ม 

เสนอวิธีแก้ปัญหา
ได้ 5-6 วิธี 

2 น าเสนอวิธีแก้ปัญหา
สอดคล้องกับสภาพ
ปัญหา ที่มทีั้งก่อให้ 
เกิดผลลัพธ์ในทาง 
บวกและทางลบ 

ค าตอบซ้ ากับ
คนอื่นระหว่าง
ร้อยละ  
21-79 
 

ประเภทของ
ค าตอบจัดเป็น 2 
กลุ่ม 

เสนอวิธีแก้ปัญหา
ได้ 3-4 วิธี 

1 น าเสนอวิธีแก้ปัญหา
ที่มีท้ังสอดคล้อง
และไม่สอดคล้องกับ
สภาพปัญหา 

ค าตอบซ้ ากับ
คนอื่นตั้งแต่
ร้อยละ 80 ขึ้น
ไป 
 

ประเภทของ
ค าตอบเป็นกลุ่ม
เดียวกัน 

เสนอวิธีแก้ปัญหา
ได้ 1-2 วิธี 

0 ไม่เสนอวิธีแก้ปัญหา
หรือเสนอวิธี
แก้ปัญหา 
ไม่สอดคล้องกับ 
สภาพปัญหา 

ไม่เสนอวิธี
แก้ปัญหา 

ไม่เสนอวิธี
แก้ปัญหา 

ไม่เสนอวิธี
แก้ปัญหา 
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 ข้อที่ 4 (6 คะแนน) 
องค์ประกอบ

ในกำรวัด 
ระดับ

คุณภำพ 
องค์ประกอบกำรให้คะแนน/ค ำอธิบำยคุณภำพ 

ควำมคิดละเอียดลออ 
องค์ประกอบท่ี 
5:  
Solution 
Finding 

(3 คะแนน) 
1) ตัดสินใจ
เลือกวิธี
แก้ปัญหาได ้

3 ระบุวิธีแก้ปัญหาที่ตนเองเลือก ให้เหตุผลประกอบอย่างเหมาะสม พิจารณา
ถึงความเป็นไปได้ในทางปฏิบัต ิ

2 ระบุวิธีแก้ปัญหาที่ตนเองเลือก และให้เหตผุลประกอบ 
1 ระบุวิธีแก้ปัญหาที่ตนเองเลือก แต่ไม่ให้เหตผุลประกอบ 
0 ไม่ตอบ ไม่สามารถตัดสินใจเลือกวิธีแก้ปัญหาได้ 

2) วิธีแก้ปัญหา
ที่เลือก
ก่อให้เกิด
ผลลัพธ์ที่เป็น
ประโยชน ์

3 ค าตอบระบุข้อดี-ข้อเสีย มีการให้เหตุผลสนับสนุนค าตอบ โดยมีจ านวนข้อดี
มากกว่าข้อเสีย 2 ข้อ ขึ้นไป 

2 ค าตอบระบุข้อดี-ข้อเสีย มีการให้เหตุผลสนับสนุนค าตอบ โดยมีจ านวนข้อดี
มากกว่าข้อเสีย 1 ข้อ  

1 ค าตอบระบุข้อดี-ข้อเสีย มีการให้เหตุผลสนับสนุนค าตอบ โดยข้อดี-ข้อเสีย มี
จ านวนเท่ากัน 

0 ไม่ตอบ ไม่ระบุข้อดี-ข้อเสียของวิธีแก้ปัญหา 
องค์ประกอบท่ี 
6:  
Acceptance 
Finding 

(3 คะแนน) 
 

3 ค าตอบแสดงถึงความเข้าใจปัญหา วางแผนแก้ปัญหาโดยค านึงถึงผลกระทบที่
จะเกิดขึ้น ระบุผลที่เกิดขึ้นได้อย่างชัดเจน แสดงขั้นตอนการแก้ปัญหาอย่าง
ละเอียด และมีความเหมาะสม เป็นไปได้ในการปฏิบัติจริง 

2 ค าตอบแสดงถึงความเข้าใจปัญหา วางแผนแก้ปัญหาโดยค านึงถึงผลกระทบที่
จะเกิดขึ้น แสดงขั้นตอนการแก้ปัญหาได้ชัดเจน แต่ยังไม่มีความเหมาะสมใน
การปฏิบัติจริง 

1 ค าตอบแสดงถึงความเข้าใจปัญหา แสดงขั้นตอนการแก้ปัญหา แต่ยังไม่มีความ
ชัดเจน 

0 ไม่ระบุขั้นตอนการแก้ปัญหา 
 

2.3 กำรเกณฑ์กำรให้คะแนน (Scoring Rubric) และกำรก ำหนดเวลำที่ใช้ตอบ  
 กระบวนการนี้แบ่งเป็น 3 ขั้นตอน ได้แก่ การสร้างแนวค าตอบ (Scoring Key) เกณฑ์การให้
คะแนน (Scoring Rubric) การก าหนดเวลาที่เหมาะสมและตัวอย่างการรายงานคะแนน 

     2.3.1 กำรสร้ำงแนวค ำตอบ/เกณฑ์กำรให้คะแนน  
     การสร้างแนวค าตอบของเครื่องมือได้รับการตรวจสอบความถูกต้องจากหลายขั้นตอน 

โดยผู้ทรงคุณวุฒิทั้งกลุ่มตรวจสอบโมเดลการวัดและตรวจความตรงเชิงเนื้อหา ส่วนแบบวัดอัตนัย               
ผู้วิจัยพัฒนาเกณฑ์การให้คะแนน (Rubric Score) ขึ้น โดยให้คะแนนแบบการประเมินแยกประเด็น 
(Analytic) ซึ่งในงานวิจัยครั้งนี้ก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนแบบแยกประเด็น ข้อค าถามอัตนัยให้
คะแนนแบบ Polytomus แบ่งเป็น 6 ระดับ ไก้แก่  ถ้าตอบถูกต้องสมบูรณ์ตามประเด็นในแนว
ค าตอบ (Scoring Key) ได้ 5 คะแนน ถ้าตอบถูกต้องบางส่วนตามประเด็นในแนวค าตอบได้ 1-4 
คะแนน ถ้าตอบผิดหรือไม่ตอบตรงประเด็นตามแนวค าตอบได้ 0 คะแนน   
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     2.3.2 ด้ำนกำรก ำหนดเวลำที่เหมำะสม  
      ผู้วิจัยน าเครื่องมือไปให้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 และชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จ านวน
ชั้นละ 5 คน รวมทั้งสิ้น 10 คน ตอบและน าเวลาการตอบของเครื่องมือแต่ละฉบับหาค่าเฉลี่ยเพ่ือ
ก าหนดเวลาที่เหมาะสมโดยแบบวัดการคิดวิเคราะห์ใช้เวลา 1 ชั่วโมงและแบบวัดการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรคใ์ช้เวลา 1 ชั่วโมง 30 นาท ีรวมทั้งสิ้น 2 ชั่วโมง 30 นาท ี

     2.3.3 กำรรำยงำนคะแนน 
     เมื่อตัวอย่างตอบเครื่องมือเสร็จสิ้น การตรวจให้คะแนนข้อค าถามปรนัยจะด าเนินการ  

โดยใช้ระบบคอมพิวเตอร์ ส่วนข้อค าถามอัตนัยให้คะแนนตามเกณฑ์การให้คะแนน (Rubric Score) 
โดยผู้ตรวจและรายงานคะแนนตอบกลับผู้ทดสอบเฉพาะในรายที่ต้องการผ่านทางอีเมล์ 

 
2.4 กำรพัฒนำโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
     2.4.1 กำรพัฒนำโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
     เป็นการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ประยุกต์ใช้ด าเนินการวัด โดยเริ่มจากคัดเลือก 

ออกแบบ และเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ร่วมกับผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีคุณสมบัติ 
ได้แก่ ส าเร็จการศึกษาระดับดุษฎีบัณฑิต สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์/สาขาเกี่ยวกับเทคโนโลยี
สารสนเทศหรือสาขาที่เกี่ยวข้อง  มีประสบการณ์พัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์อย่างน้อย 3 ปี มี
ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการวัดประเมินผล  

2.4.2 กำรเขียนโปรแกรม 
       การพัฒนาเครื่องมือครั้งนี้เป็นแบบวัดออนไลน์  ประกอบด้วย ข้อค าถาม 2 รูปแบบ 
ได้แก่ ปรนัยและอัตนัย ซึ่งใช้วัด 2 คุณลักษณะ ดังนั้นจึงจ าเป็นต้องบูรณาการการท างานร่วมกันของ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์หลายๆ โปรแกรมเพ่ือให้เครื่องมือมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น โดยการท างานของ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ แบ่งออกเป็น 3 ระบบหลัก ได้แก่ 1)ระบบส าหรับผู้วิจัย (Admin) เพ่ือ
ด าเนินการจัดท าแบบวัดและการตรวจให้คะแนน 2) ระบบส าหรับผู้ตอบแบบวัด (User) และ 3) 
ระบบรายงานคะแนน  

      2.4.3 กำรจัดท ำคู่มือกำรใช้เครื่องมือวัดทักษะทำงปัญญำ  
       เนื่องจากเครื่องมือที่พัฒนาขึ้นด าเนินการวัดออนไลน์  ซึ่งด าเนินการทดสอบบน
คอมพิวเตอร์เพ่ือความเข้าใจตรงกันและประโยชน์ของผู้ทดสอบ ผู้วิจัยจึงจัดท าคู่มือการใช้ที่
ประกอบด้วย 1) ค าอธิบายเกี่ยวกับเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญา 2) วิธีการตอบ และ 3)การรายงาน
คะแนน และค าอธิบายเกณฑ์การให้คะแนนเพ่ือให้ผู้ตอบเข้าใจและสามารถใช้ได้อย่างถูกต้อง   
 
ตอนที่ 3 กำรตรวจสอบคุณภำพเครื่องมือวัดทักษะทำงปัญญำของนักเรียนระดับมัธยมศึกษำ  
 ขั้นตอนนี้แบ่งเป็นการทดลองใช้เครื่องมือ จ านวน 2 ครั้ง และการตรวจสอบความตรง จ านวน 
1 ครั้ง เพ่ือน าข้อมูลที่ได้มาปรับปรุงคุณภาพเครื่องมือก่อนใช้เก็บรวบรวมข้อมูลจริง ประกอบด้วย การ
วิเคราะห์คุณภาพรายข้อทั้งตามทฤษฎีการทดสอบดั้งเดิม (Classical Test Theory : CTT) และทฤษฎี
การตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติ (Multidimensional Item Response Theory: MIRT) 
ประกอบด้วย ค่าอ านาจจ าแนก (r) ค่าพารามิเตอร์อ านาจจ าแนก (a) ค่าความยาก (b) การตรวจสอบ
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คุณภาพเครื่องมือทั้ งฉบับ ประกอบด้วย ความเที่ยงแบบความสอดคล้องภายใน ( Internal 
Consistency) และความเที่ยงภายในผู้ประเมิน (Inter-ratter Reliability) เฉพาะค าถามอัตนัยและ
ความเที่ยงแบบพหุมิติ (EAP Reliability) โดยใช้โปรแกรม IRTPRO version 3.0  และตรวจสอบความ
ตรงเชิงโครงสร้างด้วยการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน (Confirmatory Factor Analysis) 
รายละเอียดดังนี้ 

3.1 กำรทดลองใช้เครื่องมือครั้งที่ 1  
ประชำกร นักเรียนในโรงเรียนสังกัดส านักงานการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  ได้แก่ นักเรียน

มัธยมศึกษาปีที่ 3 และมัธยมศึกษาปีที ่6   
ตัวอย่ำง เป็นนักเรียนในโรงเรียนสังกัดส านักงานการศึกษาขั้นพ้ืนฐานชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

จ านวน 150 คน และชั้นมัธยมศึกษาปีที ่6 จ านวน 150 คน  
วิธีด ำเนินกำร   

 1) ผู้วิจัยน าแบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ที่พัฒนาขึ้น ซึ่งผ่านการตรวจสอบความตรงเชิง
เนื้อหาไปใช้กับกลุ่มทดลองครั้งที่ 1 โดยผู้วิจัยประสานกับโรงเรียน 2 แห่ง ได้แก่ โรงเรียนเตรียม
อุดมศึกษาพัฒนาการ จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ ประกอบด้วย นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 70 
คน และมัธยมศึกษาปีที่  6 จ านวน 70 คน และโรงเรียนรัชตวิทยาคม ประกอบด้วย นักเรียน
มัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 30 คน และมัธยมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 30 คน เพ่ือขอเข้าไปจัดการทดสอบ
ที่ห้องคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน และน าแบบวัดทักษะการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ไปทดลองใช้
เพ่ือส ารวจ (Survey Test) และจัดท าแนวค าตอบ โดยทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
และโรงเรียนภูกระดึงวิทยาคม จังหวัดเลย ระดับชั้นละ 50 คน รวม 100 คน 
 
ตำรำงท่ี 5 ข้อมูลตัวอย่ำงกลุ่มทดลองใช้เครื่องมือครั้งที ่1  
 

ระดับชั้น โรงเรียน จ ำนวน 

มัธยมศึกษาปีที่ 3 
เตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการ จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ 70 คน 
รัชตวิทยาคม จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ 30 คน 
โรงเรียนบ้านนาแปน 50 คน 

                                                   รวม 150 คน 

มัธยมศึกษาปีที่ 6 
เตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการ จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ 70 คน 
รัชตวิทยาคม จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ 30 คน 
ภูกระดึงวิทยาคม 50 คน 

                        รวม 150 คน 
 
2) น าข้อมูลที่ได้จากแบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์มาตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือรายข้อ  

ได้แก่ ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความยาก (p) ตามทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิม (Classical Test 
Theory: CTT) พารามิเตอร์อ านาจจ าแนก (a) ความยาก (b) ตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบ
พหุมิติ (MIRT) และน าข้อค าถามที่ไม่ถึงเกณฑ์มาปรับปรุงแก้ไข โดยอ านาจจ าแนก (r) เลือกข้อที่มี
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ตั้งแต่ .20 ขึ้นไป โดยค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ .40 ขึ้นไปถือว่าดี (ชัยวิชิต เชียรชนะ , 2552) ส่วน
ค่าพารามิเตอร์อ านาจจ าแนก (a) ตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติควรมีค่าไม่เกิน +2.50 
ในทางปฏิบัตินิยมใช้ข้อค าถามที่มีค่า a ระหว่าง+.50 ถึง+2.50 ส่วนพารามิเตอร์ความยาก (b) ที่
เหมาะสมอยู่ระหว่าง -2.50 ถึง + 2.50 หากค่า b เข้าใกล้ -2.50 แสดงว่าเป็นข้อสอบง่าย และหาก
เข้าใกล้ +2.50 แสดงว่า เป็นข้อค าถามที่ยาก (ศิริชัย  กาญจนวาสี, 2550) ส่วนข้อมูลจากแบบวัด
ทักษะการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์น ามาจัดท าแนวค าตอบ และปรับปรุงแบบวัดตามข้อเสนอแนะ
ของนักเรียนกลุ่มทดลอง 
               3) ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือทั้งฉบับ ได้แก่ ความเที่ยงแบบความสอดคล้องภายใน 
(Internal Consistency) โดยความเที่ยงของเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนมัธยมศึกษาปี
ที่ 3 ด้านการคิดวิเคราะห์ เท่ากับ .908 และด้านทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เท่ากับ .908 
และความเที่ยงของเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 6 ด้านการคิดวิเคราะห์ 
เท่ากับ .849 และด้านทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เท่ากับ .90 

3.2  กำรทดลองใช้เครื่องมือครั้งที่ 2 
ประชำกร นักเรียนในโรงเรียนสังกัดส านักงานการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ได้แก่ นักเรียน

มัธยมศึกษาปีที่ 3 และมัธยมศึกษาปีที ่6   
ตัวอย่ำง  เป็นนักเรียนในโรงเรียนสังกัดส านักงานการศึกษาขั้นพื้นฐานชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

และชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 400 คน ก าหนดขนาดตัวอย่างจากการใช้ตารางของ ศิริชัย กาญจน
วาสี (2550, อ้างถึงใน ศิริชัย กาญจนวาสี และคณะ, 2551) เมื่อประชากรมีจ านวนเท่ากับ ∞ และ
ระดับความเชื่อมั่น 95% ความคลาดเคลื่อนจากการวัด ±10% โดยใช้วิธีการสุ่มแบบหลายขั้นตอน 
(Multi Stages Random Sampling) ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 แบ่งตัวอย่างตามภูมิล าเนาได้ 4 ภาค ได้แก่ ภาคเหนือ ภาคกลาง ภาคอีสาน 
และภาคใต้ โดยสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) มาจ านวน 2 ภาค ได้แก่ ภาคอีสาน 
และภาคใต ้

ขั้นตอนที่ 2 สุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) โดยใช้จังหวัดในแต่ละภาคเป็น
หน่วยในการสุ่มภาคละ 1 จังหวัด รวม 2 จังหวัด ได้แก่ จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ และจังหวัดเลย 

ขั้นตอนที่ 3 สุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) โดยใช้โรงเรียนในแต่ละเขตพ้ืนที่
การศึกษาเป็นหน่วยการสุ่มเขตละ 2 โรงเรียน ได้แก่ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 10  
จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ โรงเรียนหัวหิน และโรงเรียนสามร้อยยอดวิทยาคม และส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษามัธยมศึกษา เขต 19 จังหวัดเลย ได้แก่ โรงเรียนศรีสงครามวิทยา และโรงเรียนภูกระดึง
วิทยาคม       

วิธีด ำเนินกำร 
1) ผู้วิจัยน าเครื่องมือ ซึ่งปรับปรุงจากการทดลองใช้ครั้งที่ 1 ไปทดลองใช้ครั้งที่ 2 เพ่ือ

ตรวจสอบคุณภาพ โดยวิธีการเก็บข้อมูลเช่นเดียวกับครั้งที่ 1 ผู้วิจัยประสานกับโรงเรียน จ านวน 2 
แห่ง ได้แก่ 1) โรงเรียนหัวหิน จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ ประกอบด้วย นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 3 
จ านวน 254 คน และมัธยมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 205 คน และ 2) โรงเรียนสามร้อยยอดวิทยาคม
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ประกอบด้วย นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 250 คน และมัธยมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 188 คน 
เพ่ือขอเข้าไปจัดการทดสอบที่ห้องคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน 
 
ตำรำงท่ี 6 ข้อมูลตัวอย่างกลุ่มทดลองใช้เครื่องมือครั้งที่ 2  
 

ระดับชั้น โรงเรียน จ ำนวน ร้อยละ 

มัธยมศึกษาปีที่ 3 
หัวหิน 254 คน 50.39 
สามร้อยยอดวิทยาคม 250 คน 49.61 

รวม 504 คน 100 

มัธยมศึกษาปีที่ 6 
                             รวม 

หัวหิน 205 คน  34.45  
สามร้อยยอดวิทยาคม 188  คน 31.60  
ศรีสงครามวิทยา 152  คน 25.55 
ภูกระดึงวิทยาคม 50  คน 8.40 

รวม 595 คน 100 
 

2) ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้มาตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือรายข้อเช่นเดียวกับครั้งที่  1 ได้แก่ 
อ านาจจ าแนก (r) ค่าความยาก (p) ตามทฤษฎีการทดสอบดั้งเดิม (Classical Test Theory: CTT)  
พารามิเตอร์อ านาจจ าแนก (a) ค่าความยาก (b) ตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติ (MIRT) 
โดยใช้โปรแกรม IRTPRO version 3.0 ซึ่งแบบวัดที่มีรูปแบบปรนัยมีความเหมาะสมกับโมเดล 2 
Parameter Logistic (2PL) ส่วนข้อค าถามอัตนัยและพูดตอบวิเคราะห์ด้วย Grade Response 
Model ที่พัฒนาโดย Samejima และคัดเลือกข้อค าถามที่ไม่ถึงเกณฑ์ออก โดยผลการคัดเลือกข้อ
ค าถามในเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น ประกอบด้วย แบบวัด
ทักษะการคิดวิเคราะห์จ านวน 60 ข้อ มีอ านาจจ าแนกตามทฤษฎีการทดสอบดั้งเดิมระหว่าง 0.121 
ถึง 0.720 ค่าความยากระหว่าง 0.17 ถึง 0.88 และค่าพารามิเตอร์อ านาจจ าแนกตามทฤษฎีการ
ตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติระหว่าง 0.70 ถึง 1.65 ค่าความยากระหว่าง -1.62 ถึง -0.43 
ค่าพารามิเตอร์ความยากระหว่าง -3.39 ถึง 4.97 ค่าพารามิเตอร์อ านาจจ าแนกระหว่าง -1.09 ถึง 
4.83 แบบวัดทักษะทางปัญญาส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายมีค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 
0.132 ถึง 0.648 และความยากระหว่าง 0.10 ถึง 0.83 และค่าพารามิเตอร์ความยากระหว่าง -0.42 
ถึง 4.45 ค่าพารามิเตอร์อ านาจจ าแนกระหว่าง -3.28 ถึง 4.42  
             3) การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือทั้งฉบับ ได้แก่ การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือทั้งฉบับ
ใช้โปรแกรม IRTPRO version 3.0 ความเที่ยงแบบความสอดคล้องภายใน (Internal Consistency) 
โดยความเที่ยงของเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้านการคิดวิเคราะห์ 
เท่ากับ .908 และด้านทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เท่ากับ .908 และความเที่ยงของเครื่องมือ
วัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 6 ด้านการคิดวิเคราะห์ เท่ากับ .849 และด้านทักษะ
การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เท่ากับ .908 ตามล าดับ หลังจากนั้นน าข้อค าถามที่อ านาจจ าแนกไม่ถึง
เกณฑ์มาปรับปรุงแก้ไข รายละเอียดคุณภาพเครื่องมือทั้งฉบับ 
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    4) ตรวจสอบความเที่ยงแบบความสอดคล้องภายใน ( Internal Consistency) และ
ตรวจสอบความเที่ยงระหว่างผู้ประเมินเฉพาะแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์     
      5) คัดเลือกและจัดกลุ่มข้อค าถามจากชุดเครื่องมือใหม่เพ่ือเตรียมความพร้อมน าไป
ตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างต่อไป 
 

ขั้นตอนกำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
การเก็บรวบรวมข้อมูลจากตัวอย่างในระยะนี้ผู้วิจัยประสานขอความร่วมมือจากบุคลากรใน

โรงเรียนที่เป็นตัวอย่างช่วยเก็บรวบรวมข้อมูลระหว่างสิงหาคม 2559 ถึงกันยายน 2559 และน าข้อมูล
มาวิเคราะห์ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้  

1) สถิติเชิงบรรยายที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่า
ความเบ้ และค่าความโด่ง ค่าอ านาจจ าแนก (r) และการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือทั้งฉบับ ได้แก่ 
ความเที่ยงแบบความสอดคล้องภายใน (Internal Consistency) ตามทฤษฎีการทดสอบแบบ
ดั้งเดิม (Classical Test Theory: CTT)  

2) สถิติเชิงอ้างอิงที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ พารามิเตอร์อ านาจจ าแนก (a) ตามทฤษฎีการ
ตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติ (MIRT) ความเที่ยงภายในผู้ประเมิน (Inter-Rater Reliability) เฉพาะ
ข้อค าถามอัตนัยและความเที่ยงแบบพหุมิติ (EAP Reliability) โดยใช้โปรแกรม IRTPRO version 3.0 
และการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับที่ 2 ด้วยโปรแกรม Mplus version 7.3 

3) การตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างในการวิจัยครั้งนี้ด าเนินการวิเคราะห์องค์ประกอบ
เชิงยืนยันอันดับที่ 2 (Second-Order Confirmatory Factor Analysis) ด้วยการใช้โปรแกรม 
Mplus เกณฑ์การประเมินความสอดคล้องของโมเดลมีดังนี้ ค่าไคสแควร์มีค่าน้อยกว่าเท่ากับ 2  ดัชนี
วัดระดับความกลมกลืนเปรียบเทียบ (CFI/TLI) มีค่ามากกว่าเท่ากับ .90, ค่ารากก าลังสองเฉลี่ยของค่า
ความแตกต่างโดยประมาณ The Root Mean Square Error of Approximation (RMSEA) มีค่า
มากกว่าเท่ากับ 0.08 และค่ารากของค่าเฉลี่ยก าลังสองของส่วนที่เหลือ (SRMR) มีค่ามากกว่าเท่ากับ 
0.08 (Hox, 2010; Steiger, 2007) หากโมเดลยังไม่สอดคล้องกับข้อมูลผู้วิจัยจะด าเนินการปรับ
โมเดลตามดัชนีปรับรูปแบบ (Modification Indices) จนกว่าโมเดลจะสอดคล้องกับข้อมูลเชิง
ประจักษ์ ซึ่งเป็นหลักฐานแสดงให้เห็นว่าเครื่องมือมีความตรงเชิงโครงสร้าง 

กำรวิเครำะห์ข้อมูลเชิงคุณภำพ 
วิธีวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ การวิเคราะห์เนื้อหา (Content 

Analysis) ข้อมูลในการตรวจสอบคุณภาพของโมเดลการวัด ข้อค าถามและลักษณะเฉพาะของข้อสอบ
ด้วยวิธีการสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) ผู้ทรงคุณวุฒิ 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
การวิจัยครั้งนี้เป็นวิจัยและพัฒนา (Research and Development) ด้วยการพัฒนาเครื่องมือ

วัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา: การพัฒนาโมเดลและเครื่องมือวัดออนไลน์  โดย
เครื่องมือที่พัฒนาขึ้นประกอบด้วยแบบวัด 2 ฉบับ ได้แก่ 1) การคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) และ 
2) ทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving: CPS) ผู้วิจัยแบ่งการน าเสนอผล
การวิเคราะห์ข้อมูลตามขั้นตอนด าเนินการวิจัย แบ่งออกเป็น 4 ตอน ดังนี้ 

ตอนที่ 1  ผลการพัฒนาโมเดลการวัดทักษะทางปัญญา    
ตอนที่ 2  ผลการพัฒนาเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญา    
ตอนที่ 3  ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญา 
ตอนที่ 4  ผลการพัฒนาระบบการวัดทักษะทางปัญญาออนไลน์ 
   

ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาโมเดลการวัดทักษะทางปัญญา    
การพัฒนาโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาครั้งนี้ พัฒนาขึ้น                           

ด้วยการสังเคราะห์แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง ซึ่งผู้วิจัยแบ่งขั้นตอนของการพัฒนาโมเดลการวัดทักษะ
ทางปัญญาเป็น 2 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ผลการสังเคราะห์โมเดลการวัดทักษะทางปัญญา และ 2) ผลของ
การตรวจสอบความเหมาะสมของโมเดลการวัด โดยมีรายละเอียดดังนี้   

1.1 ผลการสังเคราะห์โมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 
ผู้วิจัยด าเนินการศึกษาแนวคิดทฤษฎีเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับมโนทัศน์คุณลักษณะ

ที่ต้องการวัดทั้งในประเทศและต่างประเทศรวมทั้งเครื่องมือมาตรฐานต่างๆ และแนวทางการวัด
ประเมินผลทักษะทางปัญญาแล้วด าเนินการสังเคราะห์เพ่ือระบุองค์ประกอบในการพัฒนาโมเดลการ
วัดประกอบด้วย 2 คุณลักษณะ ได้แก่ 

     1.1.1 โมเดลการวัดทักษะการคิดวิเคราะห์  (Critical Thinking Skills: CT) 
                 ผู้วิจัยบูรณาการแนวคิด Bloom et al. (Bloom et al., 1956) แนวคิดของ Watson & 
Glaser (Watson & Glaser, 1964 cited in Fernando, 2011) แนวคิดของ Dewey (Dewey, 1997) 
และแนวคิดของ Ennis (Ennis, 1993) เป็นกรอบแนวคิดในการพัฒนาโมเดลการวัดทักษะการคิด
วิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา เนื่องจากแนวคิดดังกล่าวเมื่อน ามาบูรณาการ มีความครอบคลุม 
มีความชัดเจน และมีความเป็นไปได้ในการปฏิบัติจริง ดังนั้นจึงก าหนดความหมายและนิยาม
องค์ประกอบของการคิดวิเคราะห์ดังนี้ 

  ทักษะการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) หมายถึง ความสามารถในการคิดขั้นสูงโดย
มี การใช้กระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ อันจะน าไปสู่การประเมินค่าหรือการตัดสินใจที่ถูกต้อง ซึ่ง
กระบวนการคิดอย่างเป็นระบบประกอบด้วย การคิดไตร่ตรอง คิดสะท้อน ท าความเข้าใจในมุมมองที่
หลากหลาย ใช้การอนุมานหรือสรุปอ้างอิงจากข้อเท็จจริงที่มีอยู่ ใช้การอธิบายให้เหตุผล และการสร้าง

 



 

76 

ข้อสรุป (Bloom et al., 1956; Watson & Glaser, 1964 cited in Fernando, 2011; Ennis, 1993; 
Dewey, 1997) ทั้งนี้สามารถจ าแนกองค์ประกอบหลักของการวัดทักษะการคิดวิเคราะห์เป็น 3 ด้าน 
(Watson & Glaser, 1964 cited in Fernando, 2011; Ennis & Millman, 1985; Ennis & Weir, 
1985; Bowell and Kemp, 2002; Facione, 2004; Palu and Elder, 2006) ประกอบด้วย 3 ตัวบ่งชี้  

       1) การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ (CT1) หมายถึง ความสามารถในการคิดด้านตัวเลข  
โดยอาศัยความเข้าใจอย่างต่อเนื่อง การให้เหตุผล การพิจารณาความสัมพันธ์ ตลอดจนการอนุมาน
หรือสรุปอ้างอิงจากข้อเท็จจริงที่มีอยู่เพ่ือน าไปใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
                2) การคิดวิเคราะห์เชิงภาษา (CT2) หมายถึง ความสามารถในการคิดด้านภาษาโดย
อาศัยความเข้าใจอย่างต่อเนื่อง การให้เหตุผล การพิจารณาความสัมพันธ์ ตลอดจนการอนุมานหรือ
สรุปอ้างอิงจากข้อเท็จจริงที่มีอยู่เพ่ือน าไปใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาทางภาษา 
   3) การคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม (CT3) หมายถึง ความสามารถในการคิด
อย่างมีเหตุผลและไตร่ตรองอย่างรอบคอบ ภายในขอบเขตข้อเท็จจริงจากสถานการณ์ทางสังคมที่
ก าหนดให้ซึ่งเป็นสถานการณ์ทางสังคมที่สามารถพบได้ในชีวิตประจ าวัน อาจเป็นข้อมูลข่าวสารผ่าน
สื่อต่างๆ (อาทิ วิทยุ โทรทัศน์ เวปไซต์ หนังสือพิมพ์) กราฟหรือรูปภาพอย่างใดอย่างหนึ่งหรือทั้งสอง
อย่างประกอบกัน โดยหาหลักฐานที่มีเหตุผลร่วมกับข้อมูลที่เชื่อถือได้มาสนับสนุน เพ่ือน าไปใช้ในการ
ตัดสินความเชื่อหรือการกระท าต่างๆ ตามสถานการณ์นั้น เพ่ือให้ได้ข้อสรุปที่ถูกต้องและสมเหตุสมผล  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        

 

     ภาพที่ 8 องค์ประกอบในการวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking Skills: CT) 
 
              1.1.2 โมเดลการวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem 
Solving: CPS) 
                ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์  จาก
แนวคิดในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักคิดต่างๆ ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ผู้วิจัยจึงเลือกใช้
แนวคิด Creative Problem Solving (version 3.0) ของ Isaksen และ Treffinger (1985 cited in 
Isaksen & Treffinger, 2004) ที่ได้ท าการปรับปรุงวิธีการของออสบอร์น-พาร์นส์ และพัฒนาโมเดล 

ทักษะการคิด
วิเคราะห์ (CT) 

 

การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ (CT1) 

 

การคิดวิเคราะห์เชิงภาษา (CT2) 

การคิดวิเคราะห์สถานการณ์ 
ทางสังคม (CT3) 
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CPS เป็น 6 ขั้นตอน เป็นกรอบแนวคิดในการพัฒนาโมเดลการวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
ของนักเรียน เนื่องจากแนวคิดดังกล่าวมีความสอดคล้องกับแนวคิดของนักคิดคนอ่ืนๆ มากที่สุด มี
ความครอบคลุม และมีความชัดเจน มีความเป็นไปได้ในการปฏิบัติจริง ดังนั้นจึงก าหนดความหมาย
และนิยามองค์ประกอบของการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ดังนี้ 

    ทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving: CPS) หมายถึง 
กระบวนการปฏิบัติอย่างเป็นขั้นตอนที่มีประยุกต์ใช้จินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์  สัญชาตญาณ 
แนวคิดใหม่ๆ ร่วมกับข้อเท็จจริงที่มีอยู่มาใช้ในการแก้ไขสถานการณ์ที่ไม่พึงประสงค์ เพ่ือค้นหา
ทางเลือกท่ีมีคุณค่าในการแก้ปัญหานั้นๆ ซึ่งเป็นกระบวนการที่มีระบบ 6 ขั้นตอน ได้แก่  
               1) การอธิบายสภาพ ลักษณะของสถานการณ์ (Mess Finding) หมายถึง การระบุ
สถานการณ์ท่ีท าให้เกิดความท้าทาย สถานการณ์ท่ีไม่พึงประสงค์ หรือเกิดปัญหา 

     2) การระบุข้อเท็จจริง (Data Finding) หมายถึง ความพยายามที่จะระบุหรืออธิบาย
ข้อมูลส าคัญท่ีเกี่ยวข้องกับสถานการณ์ที่ไม่พึงประสงค์ 

     3) การระบุปัญหา (Problem Finding) หมายถึง การอธิบายสถานการณ์ที่ไม่พึง
ประสงค ์ ทุกอย่างที่เป็นไปได้ และแบ่งแยกล าดับความส าคัญ 

     4) การเสนอทางเลือกในการแก้ปัญหา (Idea Finding) หมายถึง การค้นหา หรือ
เสนอวิธีแก้ปัญหาให้มากที่สุดเท่าที่จะสามารถท าได้ โดยไม่มีการตัดสินว่าความคิดนั้นผิดหรือถูก 
แนวคิด/วิธีการแก้ปัญหาที่มีความน่าสนใจหรือมีแนวโน้มที่จะแก้ปัญหาได้จะถูกน ามาพิจารณา 

     5) การประเมินและเลือกวิธีการแก้ปัญหา (Solution Finding) หมายถึง การท าให้
วิธีการแก้ปัญหามีความชัดเจนในการปฏิบัติมากยิ่งขึ้น เป็นการก าหนดและพัฒนาเกณฑ์ในการ
ประเมินวิธีการแก้ปัญหาที่มีความเป็นไปได้หลากหลายเกณฑ์เพ่ือทบทวน ประเมินและปรับแนวคิด/
วิธีการแก้ปัญหาที่สร้างขึ้นให้มีประสิทธิภาพ การเลือกเกณฑ์การประเมินที่เหมาะสมเพ่ือใช้คัดเลือก 
สนับสนุน ท าให้แนวคิด/วิธีการแก้ปัญหาที่มีแนวโน้มสามารถแก้ปัญหาได้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
และการเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่ดีที่สุด 

     6) การยอมรับและวางแผนการปฏิบัติ (Acceptance Finding) หมายถึง การท าให้
แนวทางแก้ปัญหาที่เลือกได้รับการยอมรับ การพิจารณาปัจจัยสนับสนุนและอุปสรรคต่างๆ ที่อาจ
เกิดข้ึนได้ จนน าไปสู่การวางแผนระบุข้ันตอนการด าเนินงานในการแก้ปัญหาที่สามารถน ามาใช้ได้และ
การลงมือปฏิบัติ 
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ภาพที่ 9 องค์ประกอบในการวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving: CPS) 

 
1.2 ผลของการตรวจสอบความเหมาะสมของโมเดลวัดทักษะทางปัญญา  
ผู้วิจัยน าโมเดลการวัดที่พัฒนาขึ้นไปให้ตัวอย่างที่เป็นผู้ทรงคุณวุฒิทางการศึกษาจ านวน 7 

คน ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมด้วยกระบวนการสนทนากลุ่ม (Focus group) เพ่ือน าข้อมูลมา
ปรับปรุงโมเดลการวัดโดยประเด็นในการพิจารณาประกอบด้วย 3 ด้าน ได้แก่ 1) ความสอดคล้อง
เหมาะสมโดยภาพรวมของโมเดลการวัดกับแนวคิดทฤษฎี 2) ความครอบคลุมของโมเดลการวัดทักษะ
ทางปัญญาท่ีพัฒนาขึ้น และ 3) ความเป็นไปได้ในการน าโมเดลการวัดไปพัฒนาเป็นเครื่องมือวัดทักษะ
ทางปัญญาของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา ซึ่งผลการพิจารณาของผู้ทรงคุณวุฒิสรุปดังนี้ 
              1.2.1 ความสอดคล้องเหมาะสมโดยภาพรวมของโมเดลการวัด 
                 ผลการพิจารณาความสอดคล้องเหมาะสมโดยภาพรวมของโมเดลการวัดทักษะทาง
ปัญญาที่พัฒนาขึ้นประกอบด้วย 2 องค์ประกอบ ได้แก่ ทักษะการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking 
Skills: CT) และทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving: CPS) พบว่า 
โมเดลมีความเหมาะสม สอดคล้องกับนิยามตามทฤษฎีและจุดประสงค์ในการวัดประเมินผลทักษะทาง
ปัญญาของนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาตามหลักสูตรแกนกลาง 

1.2.1  ความครอบคลุมของโมเดลการวัด 
              ความครอบคลุมของโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาที่พัฒนาขึ้น พบว่า โมเดลการวัดทั้ง 2 
องค์ประกอบมีความครอบคลุมคุณลักษณะที่ต้องการวัด โดยโมเดลการวัดทักษะการวิเคราะห์
ครอบคลุมกระบวนการคิดทั้งด้านตัวเลข ภาษา และการวิเคราะห์สถานการณ์ซึ่งเหมาะสมในการวัด
ประเมินผลทักษะนี้ในปัจจุบัน 

ทักษะการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค ์

การอธบิายสภาพ ลักษณะ
สถานการณ์ 

การระบุข้อเท็จจริง 

การระบุปัญหา 
 

การเสนอทางเลือก 
ในการแก้ปัญหา 

การประเมินและเลือกวิธี
แก้ปัญหา 

การยอมรับและวางแผน
ปฏิบัติ 
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 1.2.3 ความเป็นไปได้ในการน าโมเดลการวัดไปพัฒนาเป็นเครื่องมือ 
                 ความเป็นไปได้ในการน าโมเดลการวัดไปพัฒนาเป็นเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญา 
พบว่า ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นสอดคล้องกันว่าโมเดลที่พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมสามารถน าไป
พัฒนาเครื่องมือต่อไปได ้แต่มีข้อเสนอแนะให้นิยามศัพท์ให้ชัดเจนในแต่ละตัวบ่งชี้ เช่น การให้เหตุผล 
ส่วนการให้เหตุผลและการพิจารณาความสัมพันธ์ เป็นต้น 
 
ตอนที่ 2 ผลการพัฒนาเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญา    

  หลังจากพัฒนาและตรวจสอบโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาแล้ว ผู้วิจัยได้สร้างเครื่องมือวัด                    
ตามโมเดลที่พัฒนาขึ้นที่มีความเฉพาะเจาะจงกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาประกอบด้วยแบบวัดจ านวน 2 
ฉบับ ได้แก่ 1) แบบวัดทักษะทางปัญญาส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น และ 2) แบบวัดทักษะ
ทางปัญญาส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยมีรูปแบบเป็นแบบวัดออนไลน์ซึ่งข้อค าถามเป็น
เชิงสถานการณ์ ที่นักเรียนจะได้พบเจอในชีวิตประจ าวันมีทั้งแบบเลือกตอบ (Multiple-Choice) และ
เขียนตอบ (Essay) โดยเครื่องมือแต่ละฉบับประกอบด้วย 2 ตอน ได้แก่ ตอนที่ 1 ทักษะการคิดวิเคราะห์ 
(Critical Thinking Skills: CT) และตอนที่ 2 ทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem 
Solving: CPS) ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาโดยผู้ทรงคุณวุฒิสาขาศึกษาศาสตร์จ านวน 13 คน พบว่า 
มีค่า Item–Objective Congruence (IOC) ตั้งแต่ 0.57 ถึง 1.0 จากนั้นน าเครื่องมือไปทดลองใช้ (Try 
Out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น จ านวน 10 คน และมัธยมศึกษาตอนต้น จ านวน 10 คน เพ่ือ
ตรวจสอบคุณภาพด้าน  ความชัดเจนด้านภาษาและก าหนดเวลาที่เหมาะสมในการตอบซึ่งใช้เวลาทั้งสิ้น 
2 ชั่วโมง 30 นาท ีรายละเอียดของเครื่องมือแสดงในตารางที่ 7 

 
ตารางท่ี 7 รายละเอียดของเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญา 

คุณลักษณะ ตัวบ่งชี้ รูปแบบ จ านวน
ข้อ ปรนัย อัตนัย 

1.ทักษะการ
คิดวิเคราะห์ 
(Critical 
Thinking) 

1.1 การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ (CT1) 
1.2 การคิดวิเคราะห์เชิงภาษา  (CT2) 
1.3 การคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม  (CT3) 

 
 
 

 20 
20 
20 

  รวม                         60 
2. ทักษะการ
แก้ปัญหา
อย่าง
สร้างสรรค ์
(Creative 
Problem 
Solving) 

2.1 การอธิบายสภาพลักษณะของสถานการณ์ (MF)  
2.2 การระบุข้อเท็จจริง (DF)  
2.3 การระบุปัญหา (PF)  
2.4 การเสนอทางเลือกในการแก้ปัญหา (IF) 
2.5 การประเมินและเลือกวิธีการแก้ปัญหา (SF) 
2.6 การยอมรับและวางแผนการปฏิบัติ (AF) 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

2 
2 
2 
2 
2 

  รวม                         10 
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เครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นและนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลายแต่ละฉบับประกอบด้วย 2 ตอน ได้แก่ ตอนที่ 1 การวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ 
และตอนที ่2 ทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ซึ่งแต่ละตอนมีรายละเอียดดังนี้ 

 
ตารางท่ี 8 ตัวบ่งช้ีและจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมในการวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ 

ตัวบ่งชี้ จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ตัวบ่งชี้ที่  1  การคิดวิ เคราะห์ เชิ ง
ปริมาณ 
 

- ความสามารถในการค านวณ  
- ความสามารถในการใช้เหตุผล 
- ความสามารถในการพิจารณาความสัมพันธ์  
- ความสามารถในการอนุมานหรือสรุปอ้างอิงจาก
ข้อเท็จจริง 

ตัวบ่งชี้ที่ 2 การคิดวิเคราะห์เชิงภาษา   
  

- ความสามารถในการเข้าใจและใช้ภาษา 
- ความสามารถในการใช้เหตุผล 
- ความสามารถในการพิจารณาความสัมพันธ์  
- ความสามารถในการอนุมานหรือสรุปอ้างอิงจาก
ข้อเท็จจริง 

ตัวบ่งชี้ที่  3 การคิดวิเคราะห์
สถานการณ์ทางสังคม   
  

- ความสามารถในการตีความ 
- ความสามารถในการยอมรับข้อตกลงเบื้องต้น/การ
ยอมรับข้อสรุป  
- ความสามารถในการใช้เหตุผลแบบนิรนัย  
- ความสามารถในการประเมินข้อโต้แย้ง   

 
ตารางท่ี 9 ตัวบ่งช้ีและจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมในการวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

ตัวบ่งชี้ จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ตัวบ่งชี้ที่ 1 Mess Finding:  
การระบุสถานการณ์ที่ท าให้เกิดความท้าทาย 
สถานการณ์ท่ีไม่พึงประสงค์ หรือเกิดปัญหา 

ผู้เรียนสามารถระบุสถานการณ์ที่ท าให้เกิดความ                
ท้าทาย สถานการณ์ที่ไม่พึงประสงค์ หรือเกิด
ปัญหาจากข้อมูล  ที่ก าหนดให้ได้ 

ตัวบ่งชี้ที่ 2 Data Finding:  
ความพยายามที่จะระบุหรืออธิบายข้อมูล
ส าคัญที่ เกี่ยวข้องกับสถานการณ์ที่ ไม่ พึง
ประสงค ์

ผู้เรียนสามารถระบุหรืออธิบายข้อมูลส าคัญที่
เกี่ยวข้องกับสถานการณ์ที่ไม่พึงประสงค์ 

ตัวบ่งชี้ที่ 3 Problem Finding:  
การอธิบายสถานการณ์ที่ไม่พึงประสงค์ทุก
อย่ า งที่ เ ป็ น ไป ได้  แ ล ะแบ่ ง แ ยกล า ดั บ
ความส าคัญ 

ผู้ เ รี ยนสามารถอธิบายสถานการณ์ที่ ไม่ พึง
ประสงค์ทุกอย่างที่เป็นไปได้ และแบ่งแยกล าดับ
ความส าคัญ ของปัญหาได ้
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ตารางที ่9 ตัวบ่งชี้และจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมในการวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (ต่อ) 
ตัวบ่งชี้ จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

ตัวบ่งชี้ที่ 4 Idea Finding:  
การค้นหา หรือเสนอวิธีแก้ปัญหาให้มากที่สุด
เท่าที่จะสามารถท าได้ โดยไม่มีการตัดสินว่า
ความคิดนั้นผิดหรือถูก 

ผู้เรียนสามารถค้นหา หรือเสนอวิธีแก้ปัญหาให้
มากที่สุดเท่าที่จะสามารถท าได้ โดยไม่มีการ
ตัดสินว่าความคิด นั้นผิดหรือถูก 

ตัวบ่งชี้ที่ 5 Solution Finding:  
การท าให้วิธีการแก้ปัญหามีความชัดเจนใน
การปฏิบัติมากยิ่งขึ้น การก าหนด พัฒนา และ
เลือกเกณฑ์ในการประเมินวิธีการแก้ปัญหา
และการเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่ดีที่สุด 

ผู้เรียนสามารถท าให้วิธีการแก้ปัญหามีความ
ชัดเจนในการปฏิบัติมากยิ่งขึ้น โดยการก าหนด
เกณฑ์ในการประเมินวิธีการแก้ปัญหาและเลือก
วิธีการแก้ปัญหาที่ดีที่สุด 

ตัวบ่งชี้ที่ 6 Acceptance Finding:  
การท าให้แนวทางแก้ปัญหาที่เลือกได้รับการ
ยอมรั บ  จนน า ไปสู่ ก ารวางแผนในการ
แก้ปัญหาและการลงมือปฏิบัติ 

ผู้เรียนสามารถท าให้แนวทางแก้ปัญหาที่เลือก
ได้รับการยอมรับ จนน าไปสู่การวางแผนในการ
แก้ปัญหาและการลงมือปฏิบัติ 

 
ตอนที ่3 ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญา 

การน าเสนอข้อมูลในตอนนี้ประกอบด้วยข้อมูลพ้ืนฐานของกลุ่มทดลองใช้เครื่องมือ ผลการ
ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือรายข้อ ได้แก่ ค่าความยาก อ านาจจ าแนกของเครื่องมือ ตามทฤษฎีการ
ทดสอบดั้งเดิม (Classical Test Theory: CTT) และทฤษฎีการตอบสอนองข้อสอบ (Item Response 
Theory) และผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือทั้งฉบับ ได้แก่ ความเท่ียง โดยผู้วิจัยแบ่งการน าเสนอ
ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือเป็น 2 ตอน ได้แก่ 1) ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวัดทักษะ
ทางปัญญาจากการทดลองใช้ครั้งที่ 1 และ 2) ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญา
จากการทดลองใช้ครั้งที่ 2 ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ 

3.1 ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาจากการทดลองใช้ครั้งท่ี 1 
     3.1.1 การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking 

Skills: CT) 
            3.1.1.1 ข้อมูลเบื้องต้นของตัวอย่างที่ใช้ในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 

    นักเรียนที่เป็นตัวอย่างในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือครั้งที่ 1 ประกอบด้วย
นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 70 คน และมัธยมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 100 คน รายละเอียดแสดง
ดังตารางที่ 10 
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ตารางท่ี 10 ข้อมูลตัวอย่างกลุ่มทดลองใช้เครื่องมือครั้งที่ 1 

ระดับชั้น โรงเรียน จ านวน ร้อยละ 

มัธยมศึกษาปีที่ 3 
เตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการ จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ 70 คน 70 
รัชตวิทยาคม จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ 30 คน 30 

                                                   รวม 100 คน 100 

มัธยมศึกษาปีที่ 6 
เตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการ จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ 70 คน 70 
รัชตวิทยาคม จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ 30 คน 30 

                             รวม 100 คน 100 
 

3.1.1.2 ผลการตรวจสอบคุณภาพรายข้อของเครื่องมือ 
          การพัฒนาเครื่องมือครั้งนี้ประกอบด้วยแบบวัดจ านวน 2 ฉบับ ซึ่งมีความ
เฉพาะเจาะจงกับการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นและนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลาย การทดลองใช้เครื่องมือครั้งที่ 1 ผู้วิจัยด าเนินการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือราย
ข้อด้วยการการวิเคราะห์อ านาจจ าแนกทั้งตามทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิม  (CTT) และทฤษฎีการ
ตอบสนองข้อสอบ (IRT) ด้วยโปรแกรม IRTPRO 3 ค่าอ านาจจ าแนก (r) ตามทฤษฎีการทดสอบแบบ
ดั้งเดิมด้วยการค านวณสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างคะแนนรายข้อกับคะแนนรวมทั้งฉบับ (Item-
Total Correlation) ผลการวิเคราะห์ข้อมูล พบว่า 1) แบบวัดทักษะทางปัญญาส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น มีค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.121 ถึง 0.720 และความยากระหว่าง 0.17 ถึง 0.88  
2) แบบวัดทักษะทางปัญญาส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายมีค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง  0.132 
ถึง 0.648 และความยากระหว่าง 0.10 ถึง 0.83 รายละเอียดดังตาราง 11 
 
ตารางท่ี 11 แสดงคุณภาพรายข้อของเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียน 
               ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

ค าถาม 
ค่าอ านาจจ าแนก (r) 
การทดลองใช้ครั้งที่ 1 

ระดับ 
การจ าแนก 

ความยาก 
(p) 

ระดับ 
ความยาก 

ผลการ
คัดเลือก 

แบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ 
องค์ประกอบที่ 1 การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ   
CTN1 .326 ปานกลาง  .88  ง่ายมาก เลือกไว้ 
CTN2 .543 ดี .48 ยากพอเหมาะ  เลือกไว้  
CTN3 .655 ดีมาก .26 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CT4 .361 ปานกลาง .65 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 

CTN5 .593 ดี .28 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTN6 .227 ปานกลาง .96 ง่ายมาก  เลือกไว้ 
CTN7 .377 ปานกลาง .61 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
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ตารางท่ี 11 แสดงคุณภาพรายข้อของเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียน 
               ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น (ต่อ) 

ค าถาม 
ค่าอ านาจจ าแนก (r) 
การทดลองใช้ครั้งที่ 1 

ระดับ 
การจ าแนก 

ความยาก 
(p) 

ระดับ 
ความยาก 

ผลการ
คัดเลือก 

แบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ 
องค์ประกอบที่ 1 การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ   
CTN8 .670 ดีมาก .21 ค่อนข้างยาก เลือกไว้  
CTN9 .161 น้อย .25 ค่อนข้างยาก   ปรับปรุง  
CTN10 .471 ดี .44  ยาก

พอเหมาะ  
 เลือกไว้ 

CTN11 .383 ปานกลาง  .63 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTN12 .227 ปานกลาง .55 ยากพอเหมาะ  เลือกไว้ 
CTN13 .563 ดี .69 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTN14 .335 ปานกลาง  .59 ยากพอเหมาะ  ปรับปรุง 
CTN15 .498 ดี .28 ค่อนข้างยาก   ปรับปรุง 
CTN16 .515 ดี .75 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTN17 .338 ปานกลาง .36 ค่อนข้างยาก   เลือกไว้ 
CTN18 .131 น้อย .42 ยากพอเหมาะ ปรับปรุง  
CTN19 .677 ดีมาก .60 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTN20 .376 ปานกลาง .38 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 

องค์ประกอบท่ี 2 การคิดวิเคราะห์เชิงภาษา    
CTL21 .286 ปานกลาง  .26 ค่อนข้างยาก  เลือกไว้ 
CTL22 .192 น้อย .61 ค่อนข้างง่าย  ปรับปรุง 
CTL23 .180 น้อย .17 ยากมาก  ปรับปรุง 
CTL23 .180 น้อย .17 ยากมาก  ปรับปรุง 
CTL24 .282 ปานกลาง .30 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTL25 .153 น้อย  .36 ค่อนข้างยาก ปรับปรุง 
CTL26 .618 ดีมาก  .64 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTL27 .156  น้อย .51 ยากพอเหมาะ ปรับปรุง 
CTL28 .228 ปานกลาง .40 ยากพอเหมาะ เลือกไว้  
CTL29 .316 ปานกลาง  .28 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTL30 .351 ปานกลาง  .44 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTL31 .403 ดี .17 ยากมาก เลือกไว้ 
CTL32 .236 ปานกลาง .15 ยากมาก  เลือกไว้ 
CTL33 .359 ปานกลาง .59 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
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ตารางท่ี 11 แสดงคุณภาพรายข้อของเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียน 
               ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น (ต่อ) 

             
ค าถาม 

ค่าอ านาจจ าแนก (r) 
การทดลองใช้ครั้งที่ 1 

ระดับ 
การจ าแนก 

ความยาก 
(p) 

ระดับ 
ความยาก 

ผลการ
คัดเลือก 

แบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ 
องค์ประกอบที่ 1 การคิดวิเคราะห์เชิงภาษา 
CTL34 .591 ดี .28 ค่อนข้างยาก  เลือกไว้ 
CTL35 .216 ปานกลาง  .82 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTL36 .244 ปานกลาง  .38 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTL37 .547 ดี .15 ยากมาก เลือกไว้ 
CTL38 .210 ปานกลาง .50 ยากพอเหมาะ  เลือกไว้ 
CTL39 .172 น้อย .70 ค่อนข้างง่าย ปรับปรุง 
CTL40 .258 ปานกลาง  .23 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 

องค์ประกอบท่ี 3 การคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม  
CTS41 .265 ปานกลาง .26 ค่อนข้างยาก  เลือกไว้ 
CTS42 .219 ปานกลาง  .32 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTS43 .457 ดี .25  ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTS44 .830 ดีมาก .51 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTS45 .688 ดีมาก .16 ยากมาก เลือกไว้ 
CTS46 .428 ดี .50 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTS47 .222 ปานกลาง .65 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTS48 .818 ดีมาก .48 ยากพอเหมาะ  เลือกไว้ 
CTS49 .611 ดีมาก .82 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTS50 .210 ปานกลาง .28 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTS51 .720 ดีมาก .53 ยากพอเหมาะ  เลือกไว้  
CTS52 .429 ดี .53 ยากพอเหมาะ  เลือกไว้ 
CTS53 .121 น้อย .75 ค่อนข้างง่าย  ปรับปรุง 
CTS54 .294 ปานกลาง .51 ยากพอเหมาะ  เลือกไว้  
CTS55 .505 ดี .51 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTS56 .539 ดี .46 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTS57 .272 ปานกลาง .23 ค่อนข้างยาก  เลือกไว้ 
CTS58 .159 น้อย .50 ยากพอเหมาะ ปรับปรุง 
CTS59 .197 น้อย .59 ยากพอเหมาะ ปรับปรุง 
CTS60 .406 ดี .55 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 

 



 

85 

ตารางท่ี 12 แสดงคุณภาพรายข้อเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียน 
               ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ค าถาม 
ค่าอ านาจจ าแนก (r) 
การทดลองใช้ครั้งที่ 1 

ระดับ 
การจ าแนก 

ความยาก 
(p) 

ระดับ 
ความยาก 

ผลการ
คัดเลือก 

แบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์   
องค์ประกอบที่ 1 การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ   
CTN1 .509 ดี .25 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTN2 .145 น้อย .50 ยากพอเหมาะ  ปรับปรุง 
CTN3 .336 ปานกลาง .75 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CT4 .366 ปานกลาง .68 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 

CTN5 .239 ปานกลาง .35 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTN6 .369 ปานกลาง .56 ยากพอเหมาะ  เลือกไว้ 
CTN7 .210 ปานกลาง .31 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTN8 .148 น้อย .22 ค่อนข้างยาก ปรับปรุง 
CTN9 .200 ปานกลาง .43 ยากพอเหมาะ  เลือกไว้ 
CTN10 .132 น้อย .37 ค่อนข้างยาก  ปรับปรุง 
CTN11 .283 ปานกลาง  .35 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTN12 .425 ดี .75 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTN13 .281 ปานกลาง .25 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTN14 .154 น้อย .79 ค่อนข้างง่าย ปรับปรุง 
CTN15 .361 ปานกลาง .12 ยากมาก ปรับปรุง 
CTN16 .288 ปานกลาง .31 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTN17 .387 ปานกลาง .10 ยากมาก เลือกไว้ 
CTN18 .377 ปานกลาง .41 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTN19 .240 ปานกลาง .60 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTN20 .236 ปานกลาง .37 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 

องค์ประกอบที่ 2 การคิดวิเคราะห์เชิงภาษา 
CTL21 .408  ดี .41 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTL22 .349 ปานกลาง  .60 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTL23 .484 ดี .37 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTL24 .473 ปานกลาง .60 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTL25 .172 น้อย  .66 ค่อนข้างง่าย ปรับปรุง 
CTL26 .230 ปานกลาง  .64 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTL27 .194  น้อย .45 ยากพอเหมาะ ปรับปรุง 
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ตารางท่ี 12 แสดงคุณภาพรายข้อเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียน 
               ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย (ต่อ) 

ค าถาม 
ค่าอ านาจจ าแนก(r) 

การทดลองใช้ครั้งที่ 1 
ระดับ 

การจ าแนก 
ความยาก 

(p) 
ระดับ 

ความยาก 
ผลการ
คัดเลือก 

องค์ประกอบท่ี 2 การคิดวิเคราะห์เชิงภาษา (ต่อ)     
CTL28 .477 ปานกลาง .47 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTL29 .277 ดี .71 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTL30 .243 ดี .40 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTL31 .364 ปานกลาง .70 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTL32 .435 ปานกลาง .81 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTL33 .320 ปานกลาง .83 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTL34 .204 ปานกลาง .72 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTL35 .196 น้อย .22 ค่อนข้างยาก ปรับปรุง 
CTL36 .393 ดี .35 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTL37 .160 ดี .35 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTL38 .209 ปานกลาง .62 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTL39 .272 ดี .39 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTL40 .192 ดี .64 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 

องค์ประกอบท่ี 3 การคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม    
CTS41 .300 ปานกลาง .58 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTS42 .250 ดี .35 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTS43 .139 ดี .41 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTS44 .573 ปานกลาง .41 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTS45 .424 ดี .16 ยากมาก เลือกไว้ 
CTS46 .595 ดี .45 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTS47 .494 ปานกลาง .62 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTS48 .389 ดี .66 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTS49 .632 ดีมาก .25 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTS50 .508 ปานกลาง .25 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
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ตารางท่ี 12 แสดงคุณภาพรายข้อเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียน 
               ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย (ต่อ) 

ค าถาม 
ค่าอ านาจจ าแนก(r) 

การทดลองใช้ครั้งที่ 1 
ระดับ 

การจ าแนก 
ความยาก 

(p) 
ระดับ 

ความยาก 
ผลการ
คัดเลือก 

องค์ประกอบท่ี 3 การคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม (ต่อ)   
CTS51 .361 ปานกลาง .25 ค่อนข้างยาก เลือกไว้  
CTS52 .648 ดี .22 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTS53 .056 ดี .35 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTS54 .463 ปานกลาง .45 ยากพอเหมาะ เลือกไว้  
CTS55 .412 ดี .52 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTS56 .563 ดี .56 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTS57 .286 ปานกลาง .35 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTS58 .555 ดี .77 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTS59 .735 ดี .05 ยากมาก เลือกไว้ 
CTS60 .589 ปานกลาง .68 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 

 
                     3.1.1.3 ผลการตรวจสอบคุณภาพเครือ่งมือทั้งฉบับ 

            การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือทั้งฉบับของเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาเฉพาะ
แบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ด้วยการวิเคราะห์ความเที่ยงแบบความสอดคล้องภายในทั้งแต่ละ
องค์ประกอบ (Sub Scale) และความเท่ียงทั้งฉบับ (Total Scale) ด้วยการใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา
ของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficients) รายละเอียดดังนี้ 

            การตรวจสอบความเที่ยงแบบความสอดคล้องภายในด้วยการใช้สูตรสัมประสิทธิ์
แอลฟาของครอนบาค ของเครื่องมือทั้ง 2 ฉบับ พบว่า แบบวัดทักษะทางปัญญาด้านการคิดวิเคราะห์
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น มีความเที่ยงทั้งฉบับเท่ากับ .908 ส่วนความเที่ยงของแต่ละ
องค์ประกอบ ได้แก่ การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณเท่ากับ .841 การคิดวิเคราะห์เชิงภาษาเท่ากับ .700 
และการคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคมเท่ากับ .784     
                       ส่วนแบบวัดทักษะทางปัญญาด้านการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนปลายมีความเที่ยงทั้งฉบับเท่ากับ .849 ส่วนความเที่ยงของแต่ละองค์ประกอบ ได้แก่ การคิด
วิเคราะห์เชิงปริมาณเท่ากับ .535 การคิดวิเคราะห์เชิงภาษาเท่ากับ .724 และการคิดวิเคราะห์
สถานการณ์ทางสังคมเท่ากับ .859     

            เมื่อพิจารณาภาพรวมของความเที่ยงทั้งฉบับของเครื่องมือวัดทักษะการคิด
วิเคราะห์ทั้ง 2 ฉบับ พบว่า อยู่ในเกณฑ์ดีมาก และดี ตามล าดับ ถึงแม้ว่าความเที่ยงของบาง
องค์ประกอบในเครื่องมืออยู่ในระดับต่ าแต่ความเที่ยงทั้งฉบับเป็นไปตามเกณฑ์ของการตรวจสอบ
คุณภาพความเที่ยง คือ มีค่าตั้งแต่ .70 เป็นค่าที่ยอมรับได้ ความเที่ยงตั้งแต่ .80 ถึง .89 อยู่ในระดับดี 
และถ้ามีค่าตั้งแต่ .90 ขึ้นไป ถือว่าเครื่องมือมีความคงเส้นคงวาในระดับดีมาก ดังนั้นจากผลวิเคราะห์ 
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ความเที่ยงของเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ชี้ให้เห็นว่าเครื่องมือฉบับนี้มีความคงที่ในการวัด
ทักษะทางปัญญาด้านการคิดวิเคราะห์อยู่ในระดับดี 

 
ตารางท่ี 13 ความเที่ยงแบบความสอดคล้องภายในของเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญา  
               ด้านการคิดวิเคราะห์ 

เครื่องมือ องค์ประกอบ 

ความเที่ยงแต่ละ
องค์ประกอบ 
(sub scale) 

ความเที่ยง 
ทั้งฉบับ 

(total scale) 
ทักษะคิดวิเคราะห์ 
ส าหรับนักเรียน ม.ต้น 

- การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ .841 .908 
- การคิดวิเคราะห์เชิงภาษา .700 
- การคิดวิเคราะห์สถานการณ์
ทางสังคม   

.784 

ทักษะคิดวิเคราะห์ 
ส าหรับนักเรียน ม.
ปลาย 

- การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ .535 .849 
- การคิดวิเคราะห์เชิงภาษา .724 
- การคิดวิเคราะห์สถานการณ์
ทางสังคม   

.859 

 
                      3.1.1.4 ผลการตรวจสอบคุณภาพโดยใช้ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ (IRT) 

             ขั้นตอนนี้เป็นผลการตรวจสอบคุณภาพโดยใช้ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ ( IRT) 
ในการทดลองใช้เครื่องมือครั้งที ่1 ผู้วิจัยน าเสนอผลการตรวจสอบคุณภาพโดยใช้ทฤษฎีการตอบสนอง
ข้อสอบรายข้อ (IRT) แบ่งเป็น 2 ขั้นตอน ได้แก่ ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือรายข้อตามทฤษฎี
การตอบสนองข้อสอบของเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น และ
เครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยรายละเอียดมีดังนี้ 

1) ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือรายข้อตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ  
             การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือรายข้อตามทฤษฎีการตอบสนองข้ อสอบ 

ประกอบด้วย การวิเคราะห์พารามิเตอร์ความยากและอ านาจจ าแนกด้วยการใช้โปรแกรม IRTPRO 3 
โดยปกติค่าความยาก (b) ที่เหมาะสมมีค่าตั้งแต่ -2.50 ถึง +2.50 หากเข้าใกล้ -2.50 เป็นข้อสอบง่าย 
และหากเข้าใกล้ +2.50 แสดงว่า เป็นข้อที่ยาก (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2550) 

 ค่าพารามิเตอร์อ านาจจ าแนกหรือค่าความชันของข้อค าถาม (a) เป็นความสามารถ
ของข้อค าถามในการจ าแนกคุณลักษณะที่ต้องการวัด ค าถามที่มีอ านาจจ าแนกสูงจะสามารถจ าแนก
คุณลักษณะที่แตกต่างของบุคคลได้ดีปกติควรมีค่าไม่เกิน +2.50 ในทางปฏิบัตินิยมใช้ข้อค าถามมีค่า
ตั้งแต่ 0.50 ถึง 2.50 (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2550) โดยในทางปฏิบัติการเลือกข้อค าถามไม่ควรเลือกเฉพาะ
ข้อที่อ านาจจ าแนกสูงมาก แต่ควรเลือกข้อที่มีระดับปานกลางและค านึงถึงความเป็นตัวแทนของ
คุณลักษณะที่ต้องการวัดร่วมกับพิจารณาคุณภาพด้านอื่นๆ ร่วมด้วย (Hair et al., 2010) ผลการ
วิเคราะห์ค่าพารามิเตอร์ความยาก และอ านาจจ าแนกตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบของเครื่องมือวัดมี
รายละเอียดดังนี้ 
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ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือรายข้อของแบบวัดทักษะทางปัญญาด้านการคิด
วิเคราะห์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นมีค่าพารามิเตอร์ความยากระหว่าง -3.39 ถึง 4.97 
ค่าพารามิเตอร์อ านาจจ าแนกระหว่าง -1.09 ถึง 4.83 ส่วนแบบวัดทักษะทางปัญญาด้านการคิด
วิเคราะห์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายมีค่าพารามิเตอร์ความยากระหว่าง -0.42 ถึง 4.45 
ค่าพารามิเตอร์อ านาจจ าแนกระหว่าง -3.28 ถึง 4.42 จากผลการวิเคราะห์พารามิเตอร์ความยากอยู่
ในระดับปานกลาง และพารามิเตอร์อ านาจจ าแนกอยู่ในระดับปานกลางเช่นกันเห็นได้จากเครื่องมือที่
พัฒนาขึ้นสามารถจ าแนกผู้ที่ทักษะการคิดวิเคราะห์ได้ โดยผู้ที่มีคุณลักษณะด้านการคิดวิเคราะห์สูงจะ
มีโอกาสตอบค าถามถูก รายละเอียดดังแสดงในตารางที่ 14 และ 15 

 

ตารางท่ี 14 ค่าพารามิเตอร์ความยาก และอ านาจจ าแนกตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
               ของเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

ค าถาม 
พารามิเตอร์อ านาจ

จ าแนก (a) 
ระดับ 

การจ าแนก 

พารามิเตอร์
ความยาก 

(b) 
ระดับ 
ยาก 

ผลการ
คัดเลือก 

แบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ 
องค์ประกอบที่ 1 การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ 
CTN1 1.62  ปานกลาง -1.70 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTN2 1.46 ปานกลาง 0.01 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTN3 4.83 ดี 0.48 ปานกลาง เลือกไว้ 
CT4 1.94 ดี -0.56 ปานกลาง เลือกไว้ 

CTN5 3.39 ดี 0.49 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTN6 1.31 ปานกลาง -2.95 ง่าย ปรับปรุง 
 CTN7 2.09 ดี -0.43 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTN8 3.77 ดี 0.78 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTN9 0.39 น้อย 2.94 ยากมาก ปรับปรุง 
CTN10 1.08 น้อย 0.22 ปานกลาง ปรับปรุง 
CTN11 0.70 น้อย -0.89 ค่อนข้างง่าย ปรับปรุง 
CTN12 0.37 น้อย -0.66 ค่อนข้างง่าย  ปรับปรุง 
CTN13 1.20 ปานกลาง -0.88 ค่อนข้างง่าย  เลือกไว้ 
CTN14 0.59 ปานกลาง -0.72 ค่อนข้างง่าย  เลือกไว้ 
CTN15 2.04 ดี 0.64 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTN16 4.42 สูงมาก -0.69 ค่อนข้างง่าย  ปรับปรุง 
CTN17 0.96 ปานกลาง 0.65 ปานกลาง  เลือกไว้ 
CTN18 0.46 น้อย 0.70 ปานกลาง ปรับปรุง 
CTN19 3.30  สูงมาก 0.19 ปานกลาง  ปรับปรุง 
CTN20 0.88 ปานกลาง  1.29 ปานกลาง  เลือกไว้ 
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ตารางท่ี 14 ค่าพารามิเตอร์ความยาก และอ านาจจ าแนกตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
               ของเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น (ต่อ) 

ค าถาม 
พารามิเตอร์อ านาจ

จ าแนก (a) 
ระดับ 

การจ าแนก 

พารามิเตอร์
ความยาก 

(b) 
ระดับ 
ยาก 

ผลการ
คัดเลือก 

องค์ประกอบท่ี 2 การคิดวิเคราะห์เชิงภาษา  
CTL21 1.03 ปานกลาง -0.58 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTL22 1.64 ปานกลาง -2.66 ง่ายมาก เลือกไว้ 
CTL23 -1.09 น้อย -3.39 ง่ายมาก ปรับปรุง 
CTL24 -0.03 น้อย -2.95 ง่ายมาก ปรับปรุง 
CTL25 1.08 ปานกลาง  1.00  ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL26 1.51 ดี 0.32 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL27 1.40 ปานกลาง 0.84 ปานกลาง  เลือกไว้ 
CTL28 1.35 ปานกลาง 0.19 ปานกลาง  เลือกไว้ 
CTL29 0.83  ปานกลาง 2.13 ดี เลือกไว้ 
CTL30 0.18 น้อย 9.47 ปานกลาง ปรับปรุง 
CTL31 2.88 สูงมาก -0.34 ปานกลาง ปรับปรุง 
CTL32 0.73 ปานกลาง 1.36 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL33 5.47 สูงมาก -0.96 ปานกลาง ปรับปรุง 
CTL34 4.51 สูงมาก 0.22 ปานกลาง ปรับปรุง 
CTL35 1.33 ปานกลาง 1.02 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL36 1.25 ปานกลาง -0.04 ดี เลือกไว้ 
CTL37 2.08 ดี -0.82 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL38 0.56 ปานกลาง -2.28 ง่าย เลือกไว้ 
CTL39 2.31 ดีมาก -3.30 ง่ายมาก เลือกไว้ 
CTL40 1.15 ปานกลาง 4.97 ยากมาก เลือกไว้ 

องค์ประกอบที่ 3 การคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม    
CTS41 0.42  น้อย 4.34 ยากมาก  ปรับปรุง 
CTS42 0.71 ปานกลาง -0.24 ปานกลาง  เลือกไว้ 
CTS43 1.04 ปานกลาง 0.00 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS44 1.09 ปานกลาง -0.46 ปานกลาง  เลือกไว้ 
CTS45 3.81 สูงมาก 0.05 ปานกลาง  ปรับปรุง 
CTS46 1.84 ดี -1.30 ค่อนข้างง่าย  เลือกไว้ 
CTS47 0.83 ปานกลาง -2.76 ง่ายมาก  เลือกไว้ 
CTS48 1.04 ปานกลาง -0.16 ปานกลาง  เลือกไว้ 
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 ตารางท่ี 14 ค่าพารามิเตอร์ความยาก และอ านาจจ าแนกตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
               ของเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น (ต่อ) 

ค าถาม พารามิเตอร์อ านาจ
จ าแนก (a) 

ระดับ 
การจ าแนก 

พารามิเตอร์
ความยาก 

(b) 

ระดับ 
ยาก 

ผลการ
คัดเลือก 

องค์ประกอบท่ี 3 การคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม (ต่อ)   
CTS49 2.26 ดีมาก -0.87 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS50 0.52 ปานกลาง -0.15 ปานกลาง  เลือกไว้  
CTS51 3.18 สูงมาก -0.07  ปานกลาง ปรับปรุง  
CTS52 1.19 ดี 0.17 ปานกลาง  เลือกไว้ 
CTS53 1.03 ปานกลาง 1.01 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS54 0.76 ปานกลาง 0.00  ปานกลาง เลือกไว้  
CTS55 1.81 ดี -0.35  ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS56 1.80 ดี -0.21 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS57 0.74 ปานกลาง 0.72 ปานกลาง  เลือกไว้  
CTS58 1.25 ปานกลาง -0.98 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTS59 1.07 ปานกลาง 1.27 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS60 1.57 ปานกลาง -0.15 ปานกลาง เลือกไว้  

 
ตารางท่ี 15 ค่าพารามิเตอร์ความยาก และอ านาจจ าแนกตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
               ของเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ค าถาม 
พารามิเตอร์อ านาจ

จ าแนก (a) 
ระดับ 

การจ าแนก 
พารามิเตอร์
ความยาก (b) 

ระดับ 
ยาก 

ผลการ
คัดเลือก 

แบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ 
องค์ประกอบที่ 1 การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ 
CTN1 0.28 ดี -0.19 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTN2 0.22 ปานกลาง 0.22 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTN3 0.40 ปานกลาง 0.99 ปานกลาง เลือกไว้ 
CT4 0.31 ปานกลาง 0.56 ปานกลาง เลือกไว้ 

CTN5 0.67 ปานกลาง 0.77 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTN6 0.98 ปานกลาง 0.61 ง่าย เลือกไว้ 
 CTN7 0.95 ดี 0.45 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTN8 0.82 ปานกลาง 0.49 ง่าย เลือกไว้ 
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ตารางท่ี 25 ค่าพารามิเตอร์ความยาก และอ านาจจ าแนกตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
               ของเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  
               (ต่อ) 

ค าถาม พารามิเตอร์อ านาจ
จ าแนก (a) 

ระดับ 
การจ าแนก 

พารามิเตอร์
ความยาก 

(b) 

 ระดับ 
ยาก 

ผลการ
คัดเลือก 

องค์ประกอบที่ 1 การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ (ต่อ) 
CTN9 0.87 ปานกลาง 0.67 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTN10 0.43 น้อย 0.66 ง่าย ปรับปรุง 
CTN11 -0.00 ปานกลาง 0.48 ยาก เลือกไว้ 
CTN12 0.64 ปานกลาง 0.18  ง่าย เลือกไว้ 
CTN13 0.13 ปานกลาง 0.71 ปานกลาง เลือกไว้  
CTN14 0.21 ปานกลาง 0.39 ง่าย เลือกไว้ 
CTN15 0.35 ดี 0.78 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTN16 0.06 ปานกลาง 0.58 ปานกลาง เลือกไว้  
CTN17 0.05 ดี 0.27 ยาก เลือกไว้ 
CTN18 0.67 ปานกลาง 0.75 ยากมาก เลือกไว้ 
CTN19 0.17 ปานกลาง 0.31 ปานกลาง  เลือกไว้ 
CTN20 0.50 ปานกลาง 1.04 ปานกลาง เลือกไว้ 

องค์ประกอบที่ 2 การคิดวิเคราะห์เชิงภาษา 
CTL21 0.89 ปานกลาง 0.98 ปานกลาง    เลือกไว้ 
CTL22 0.61 ดี 0.22    ง่าย เลือกไว้ 
CTL23 0.45 ดี 0.39 ง่าย  เลือกไว้ 
CTL24 0.49 ปานกลาง 0.74 ปานกลาง  เลือกไว้  
CTL25 0.20 ดี 0.43 ปานกลาง  เลือกไว้ 
CTL26 0.97 ดี 0.16 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL27 0.58 ปานกลาง 0.35 น้อย  ปรับปรุง 
CTL28 0.39 ปานกลาง 0.32 น้อย ปรับปรุง  
CTL29 0.58 ดี 0.51 ดี เลือกไว้ 
CTL30 0.68 ดี 0.31 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL31 0.76 ปานกลาง 0.64 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL32 1.08 ปานกลาง 0.68 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL33 0.75 ปานกลาง 0.59 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL34 1.32 ปานกลาง 0.64 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL35 0.36  ปานกลาง 0.66 ปานกลาง  เลือกไว้  
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ตารางท่ี 35 ค่าพารามิเตอร์ความยาก และอ านาจจ าแนกตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
               ของเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
       (ต่อ) 

ค าถาม 
พารามิเตอร์อ านาจ

จ าแนก (a) 
ระดับ 

การจ าแนก 

พารามิเตอร์
ความยาก 

(b) 
ระดับ 
ยาก 

ผลการ
คัดเลือก 

องค์ประกอบท่ี 2 การคิดวิเคราะห์เชิงภาษา (ต่อ)   
CTL36 0.76 ดี 1.02  ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL37 0.97 ดี 1.06 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL38 0.50 ปานกลาง 0.33 ง่าย ปรับปรุง  
CTL39 0.27 ดี 0.37 ปานกลาง  เลือกไว้ 
CTL40 0.65 ดี 0.55 ปานกลาง เลือกไว้ 

องค์ประกอบที่ 3 การคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม    
CTS41 0.46 ปานกลาง 0.68 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS42 0.22 ดี 0.26 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS43 0.77 ดี 0.28 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS44 0.63 ปานกลาง 0.22 ง่าย เลือกไว้ 
CTS45 0.76 ดี 0.53 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS46 0.30 ดี 0.32 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS47 0.08 ปานกลาง 0.32 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS48 0.37 ดี 1.02 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS49 0.73 ดี 0.48 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS50 0.67 ปานกลาง 0.61 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS51 0.75 ปานกลาง 0.74 ง่าย เลือกไว้ 
CTS52 0.64 ดี 0.41 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS53 0.02 ดี 0.37 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS54 0.69 ปานกลาง 0.36 ง่าย เลือกไว้ 
CTS55 0.54 ดี 0.34 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS56 0.57 ดี 0.13 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS57 -0.11 ปานกลาง 0.16 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS58 0.18 ดี 0.41 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS59 0.31 ดี 0.33 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS60 0.63 ปานกลาง 0.38 ง่าย เลือกไว้ 
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3.1.2 การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
(Creative Problem Solving: CPS) 

     เครื่องมือวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์มีรูปแบบเป็นข้อค าถามปรนัยแบบตรวจให้
คะแนนหลายค่าและอัตนัย การน าเสนอข้อมูลในตอนนี้เป็นผลการตรวจสอบคุณภาพเบื้องต้นของแบบ
วัดโดยการทดสอบเพ่ือส ารวจ (Survey Test) เพ่ือจัดท าแนวค าตอบและการสนทนากลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิ 
โดยมีประเด็นการพิจารณาคุณภาพ 11 ด้าน ได้แก่ 1) สถานการณ์ 2) เอกสาร 3) ข้อค าถาม 4) รูปแบบ
ค าตอบ 5) แนวค าตอบ 6) เกณฑ์การให้คะแนน 7) น้ าหนักการให้คะแนน 8) จ านวนข้อค าถาม 9) 
คุณลักษณะของแบบวัดที่ระบุความแตกต่างของทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 กับระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 10) ลักษณะเฉพาะของข้อค าถาม และ 11) ภาพรวม
ของเครื่องมือ รายละเอียดดังตารางที่ 16 

 
ตารางท่ี 16 ผลการตรวจสอบคุณภาพเบื้องต้นของแบบวัดโดยการสนทนากลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิ 

ประเด็นการ
สนทนากลุ่ม ข้อเสนอแนะ/ข้อสังเกต 

1. สถานการณ ์ - สถานการณเ์พศสมัพันธ์ในวัยเรยีน ค่อนข้างล าเอียงทางเพศ ผลสว่นใหญ่เกิดขึ้นกับผูห้ญิง แต่
ผู้ชายแทบไมไ่ดร้ับผลกระทบเลย และปัญหาแค่การตัดสินใจมีเพศสมัพันธ์หรือไม่ ยังถือว่าเบา
เกินไป (ยังไมเ่ป็นปัญหาเด็กสมัยนีไ้ปไกลกว่าที่ผู้ใหญค่ิด) อาจปรับสถานการณ์ให้เป็นปัญหาทีม่ี
ผลกระทบท้ังสองฝ่ายและปรับค าถามให้เป็นมุมมองของผู้ชาย 
- สถานการณเ์ด็กแว้น ค่อนข้างล าเอียงทางเพศเช่นเดียวกัน ส่วนใหญ่เป็นมุมมองของผู้ชาย 
- สถานการณต์ิดเกมควรเป็นของ ม.3 เพราะเด็ก ม.6 รู้จักคิดแล้ว แต่ ม.ต้น ปัจจุบันแนวโน้มตดิ
เกมมากกว่า 
- การเลือกสถานการณ์ควรเป็นเรือ่งใกล้ตัวเด็กมากๆ เพื่อจูงใจให้นักเรียนตั้งใจท าข้อสอบ เช่น ม.
6 อาจใช้สถานการณ์ Admission  
- สถานการณฆ์่าตัวตายในประเทศไทยเป็นปญัหาหรือไม่ ส่วนใหญ่เป็นปัญหาของทางโซนญี่ปุ่น 
เกาหลีมากกว่า 

2. เอกสาร
ประกอบ 

- ข้อมูลควรอัพเดทให้ทันสมัยโดยเฉพาะข้อมูลสถิติต่างๆ 
- เอกสารควรลดจ านวนลง เพราะจ านวนมากเกินไปท าให้ใช้เวลาอ่านนาน 
- ควรสรุปเอกสารแต่ละแหล่งใหส้ัน้ ไม่ควรใช้เอกสารต้นฉบับ เพราะบางครั้งมีประเด็นอื่นให้คดิ 
ท าให้ค าตอบกว้างเกินไป 
- เอกสารประกอบบางเรื่องยาวเกนิไป เด็กมเีวลาจดจ่อกับการอ่านไม่นานมาก อาจท าให้เกิดความ
ท้อในการอ่านเอกสาร 
- เอกสารเด็กแว้นควรมมีาตรการล่าสดุของ คสช. 
- อาจมีคลิปหรือบทความเกี่ยวกับคุณธรรมจริยธรรมที่สามารถน าไปใช้กับสถานการณ์นั้นๆ อยู่
ด้วยทุก 

3. ค าถาม - ควรระบุให้ชัดว่าใช้เอกสารใดประกอบการตอบในข้อน้ันๆ เพื่อให้เด็กตอบได้ตรงประเด็นมาก
ยิ่งข้ึน 
- ค าถามควรครอบคลุมมุมมองการตอบทั้งเพศชายและเพศหญิง 
- ค าช้ีแจงหรือค าถามควรชัดเจนและต้องเน้นว่าตอบบนพ้ืนฐานของเอกสาร 
- ควรใช้ค าให้เหมาะสมกับวัยของเด็กเช่นค าว่า “ปัจจัย” เด็กอาจไมเ่ข้าใจเพราะเป็นภาษาวิชาการ 
- จ าเป็นหรือไม่ที่ต้องตั้งค าถามเปน็รายองค์ประกอบ 
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ตารางท่ี 16 ผลการตรวจสอบคุณภาพเบื้องต้นของแบบวัดโดยการสนทนากลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิ (ต่อ) 
ประเด็นการ
สนทนากลุ่ม ข้อเสนอแนะ/ข้อสังเกต 

4. รูปแบบการ
ตอบ 

- ขั้นที่ 1-3 (ระบุสถานการณ์ ระบขุ้อเท็จจริง และระบุปัญหา) เป็นไปไดไ้หมที่จะใช้แบบเลือกตอบ 
เพื่อลดภาระในการท าแนวค าตอบ และเพื่อความเป็นปรนัยเนื่องจากค าตอบค่อนข้างเฉพาะ 

5. แนวค าตอบ - แนวค าตอบยังไม่ครอบคลุม องค์ประกอบการให้คะแนน เช่น บางข้อให้คะแนน ความถูกต้อง 
และความละเอียดลออ แต่มีแนวค าตอบแค่ความถูกต้อง ไม่มีความละเอียดลออ เป็นต้น 
- แนวค าตอบค่อนข้างจ ากัดมากเกินไป หากเด็กตอบไมต่รงแนวค าตอบแต่ถูกจะได้คะแนนหรือไม่ 

6. เกณฑ์การ
ให้คะแนน 

- การให้คะแนน 0 กรณีตอบนอกเหนือจากแนวค าตอบไม่น่าจะใช้ได ้บางทีเด็กอาจตอบไมเ่หมือน
แนวค าตอบแต่ความหมายเป็นไปในท านองเดียวกับแนวค าตอบก็น่าจะไดค้ะแนนด้วย ควรปรับ 
wording ใหม ่
- องค์ประกอบของการให้คะแนนความถูกต้องกับความสร้างสรรคส์มัพันธ์กันหรือไม่ เช่น เด็ก
เสนอแนวคิดแปลกใหมไ่ม่เหมือนใคร แต่ไม่ถูกต้องไมม่ีประโยชน์ แก้ปัญหาไม่ได้ จะได้คะแนนไหม 

7. การให้
น้ าหนัก
คะแนน 

- การให้น้ าหนักคะแนนควรเพิ่มมากข้ึนตามระดับของการคดิ ขั้นตน้ๆ เช่น ระบุสถานการณ์  
ข้อเท็จจริง ควรให้น้ าหนักคะแนนน้อยๆ แล้วเริ่มมากขึ้นข้ันระบุปัญหา กระทั่งขั้นสุดท้ายควรให้
คะแนนมากท่ีสดุ เช่น 2, 3, 4, 5, 6, 7 ตามขั้นของการคิด 

8. จ านวนข้อ
ค าถาม 

- ข้อสอบอัตนัยไม่ควรมีข้อค าถามมากเกินไป เป็นไปไดไ้หมที่ข้อค าถามเดียววัดได้หลาย
องค์ประกอบ เช่น ขั้นเลือกวิธีแก้ปัญหากับข้ันยอมรับปฏิบตัิน่าจะรวบเป็นข้อเดียวกันได้แตเ่วลา
ให้คะแนนค่อยแยกองค์ประกอบในการให้คะแนน 
- หรือเป็นไปได้ไหมท่ีข้อค าถามเดยีววัดได้ทุกองค์ประกอบ 
- หรืออาจก าหนดเป็นภาระงานให้นักเรียนแก้ปัญหาแล้วค่อยเอาองค์ประกอบ 6 ขั้นมาเป็นเกณฑ์
การให้คะแนน 

9. คุณลักษณะ
ของแบบวัดที่
ระบุความ
แตกต่างของ
ทักษะการ
แก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์
ระดับช้ัน ม. 3 
กับ ม. 6 

- ความซับซ้อนของสถานการณ ์
- จ านวนเอกสาร 
- บริบทของสถานการณ์ทีส่อดคลอ้งกับวัย 

10. 
ลักษณะเฉพาะ
ของแบบวัด 

ใช้เป็นแนวทางในการสร้างไดด้ีแตค่วรปรับลักษณะเฉพาะของข้อค าถามตามประเด็นอื่นๆ ท่ี
เกี่ยวข้อง 

11. ภาพรวม - เป้าหมายของการวัดคือทักษะการแก้ปัญหาอยา่งสร้างสรรค์แต่ข้อค าถามเน้นการวเิคราะห์
เอกสารประกอบมากกว่า 
- การวัดเหมือนวัดแยกส่วนไม่สอดคล้องกับเป้าหมายที่ต้องการใหเ้กิดกับนักเรียนคือทักษะการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ น่าจะวัดลักษณะองค์รวมโดยใช้ปัญหาเดยีวแต่กระตุ้นให้เด็กแสดง
ความสามารถท้ัง 6 ขั้นได้ และควรมีการประเมิน ผลของการแก้ปัญหาในภาพรวมอีกครั้งว่ามี
ประโยชนไ์หม แก้ไขปญัหาได้จริงหรือไม่ และสร้างสรรคม์ากน้อยแค่ไหน 
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จากผลการสนทนากลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิข้างต้น จึงได้แนวทางในการปรับปรุงแบบวัด ได้แก่ 
ความเหมาะสมของสถานการณ์ด้าน จ านวนสถานการณ์ของแต่ละระดับชั้น ความสอดคล้องกับเพศ
และวัย ความยาวของสถานการณ์ การตั้งค าถามให้ชัดเจนมากยิ่งขึ้น การใช้ภาษา รูปแบบการตอบ 
แนวค าตอบ เกณฑ์การให้คะแนนและน้ าหนักคะแนน รวมถึงจ านวนของข้อค าถามที่เหมาะสม โดย
ผู้วิจัยด าเนินการปรับปรุงแก้ไขแบบวัดตามค าแนะน าของผู้ ทรงคุณวุฒิและข้อบกพร่องที่พบเพ่ือ
เตรียมด าเนินการทดลองใช้ครั้งที่ 2 ต่อไป  

      ผลการปรับปรุงแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
  1) รูปแบบของแบบวัด  
           แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ มีจ านวน 2 ฉบับ คือ 1) แบบวัดทักษะการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 และ 2) แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โดยรูปแบบของแบบวัดประกอบด้วย 4 ส่วน คือ สถานการณ์ 
ค าถาม ค าตอบ และการให้คะแนน ดังนี้ 
     1.1) สถานการณ์ เป็นการเสนอสถานการณ์และข้อมูลจากแหล่งต่างๆ เพ่ือให้นักเรียน
พิจารณา ซึ่งเป็นการประยุกต์มาจากรูปแบบการทดสอบของ CLA (Collegiate Learning Assessment) 
และรูปแบบข้อสอบอัตนัยที่ใช้ในการทดสอบนักเรียนระดับนานาชาติ (Programme for International 
Student Assessment: PISA) โดยแบบวัดแต่ละฉบับจะประกอบด้วยสถานการณ์ปัญหา 2 สถานการณ์ 
ใช้เวลาในการท าแบบวัดฉบับละ 90 นาท ี
              - แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  สถานการณ์
ปัญหาแต่ละสถานการณ์ จะมีเอกสารประกอบให้นักเรียนอ่าน จ านวน 3 เรื่อง 
              - แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 สถานการณ์
ปัญหาแต่ละสถานการณ์ จะมีเอกสารประกอบให้นักเรียนอ่าน จ านวน 5 เรื่อง 
   1.2) ค าถาม รูปแบบค าถามเป็นข้อค าถามเพ่ือให้นักเรียนวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาที่
เกิดขึ้นตามตามกรอบแนวคิดการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving: CPS) 
ของ Isaksen และ Treffinger (1985 cited in Isaksen & Treffinger, 2004) 6 ขั้น โดยในแบบวัด
แต่ละฉบับ แต่ละสถานการณ์ปัญหาจะประกอบด้วยข้อค าถาม จ านวนสถานการณ์ละ 5 ข้อ ที่มี
โครงสร้างของแบบวัดและลักษณะเฉพาะของข้อค าถาม ( Item Specification) รายละเอียดแสดงดัง
ตาราง 17 และ 18 
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ตารางท่ี 17 โครงสร้างของแบบวัดแต่ละฉบับ 

องค์ประกอบ ตัวบ่งชี้ นิยามของตัวบ่งชี ้ จ านวนข้อ 
การแก้ปัญหา 
อย่างสร้างสรรค ์
(จ านวนสถานการณ์ 
2 สถานการณ)์ 

การอธิบายสภาพ ลักษณะ
ของสถานการณ ์(Mess 
Finding) 

การระบสุถานการณ์ที่ท าให้เกดิ
ความท้าทาย สถานการณ์ทีไ่ม่
พึงประสงค์ หรือเกดิปัญหา 

2 

การระบุข้อเท็จจริง (Data 
Finding) 

ความพยายามที่จะระบุหรือ
อธิบายข้อมูลส าคัญที่เกี่ยวข้อง
กับสถานการณ์ที่ไม่พึงประสงค ์

2 

การระบุปญัหา (Problem 
Finding) 

การอธิบายสถานการณ์ทีไ่ม่พึง
ประสงค์ทุกอย่างที่เป็นไปได้ 
และแบ่งแยกล าดับความส าคญั 

2 

การเสนอทางเลือกในการ
แก้ปัญหา (Idea Finding) 

การค้นหา หรือเสนอวิธี
แก้ปัญหาให้มากท่ีสุดเท่าท่ีจะ
สามารถท าได้ โดยไม่มีการ
ตัดสินว่าความคิดนั้นผิดหรือถูก 

2 

การประเมินและเลือกวิธีการ
แก้ปัญหา (Solution 
Finding) 

การท าให้วิธีการแก้ปัญหามี
ความชัดเจนในการปฏิบัตมิาก
ยิ่งขึ้น เป็นการก าหนดเกณฑ์ใน
การประเมินวิธีการแก้ปญัหา
และเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่ดี
ที่สุด 

 
 
 
 
2 

การยอมรับและวางแผนการ
ปฏิบัต ิ(Acceptance 
Finding) 

การท าให้แนวทางแก้ปัญหาที่
เลือกได้รับการยอมรบั จน
น าไปสู่การวางแผนในการ
แก้ปัญหาและการลงมือปฏิบตั ิ

รวมทั้งฉบับ 10 
 
ตารางท่ี 18 ลักษณะเฉพาะของข้อค าถาม (Item Specification) 

องค์ประกอบของโมเดลการวัด ลักษณะของข้อค าถาม 
องค์ประกอบท่ี 1: การอธิบายสภาพ 
ลักษณะของสถานการณ์ (Mess 
Finding) 

ข้อที่ 1 เป็นข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบหลายตัวเลือก ให้นักเรียน
ค้นหาและระบุสถานการณ์ที่ท าให้เกิดความท้าทาย สถานการณ์ที่ไม่
พึงประสงค์ หรือเกิดปัญหา ยอมรับสถานการณ์ที่เป็นปัญหาและ
ต้องการที่จะแก้ไข  

องค์ประกอบท่ี 2: การระบุข้อเท็จจริง 
(Data Finding)   

ข้อที่ 2 เป็นข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบหลายตัวเลือก ให้นักเรียน
ระบุข้อมูลส าคัญที่เกี่ยวข้องกับสถานการณ์ที่ไม่พึงประสงค์ โดยการ
พิจารณาสถานการณ์ปัญหาจากหลากหลายมุมมอง สารสนเทศ 
ความเห็น ความรู้สึก เพื่อเป็นแนวทางในการระบุปัญหา 
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ตารางท่ี 18 ลักษณะเฉพาะของข้อค าถาม (Item Specification) (ต่อ) 
องค์ประกอบของโมเดลการวัด ลักษณะของข้อค าถาม 

องค์ประกอบท่ี 4: การเสนอทางเลือกใน
การแก้ปัญหา (Idea Finding) 

ข้อที่ 4 เป็นข้อสอบอัตนัย ให้นักเรียนเสนอวิธีแก้ปัญหาให้มากท่ีสุด
เท่าที่จะสามารถท าได้  

องค์ประกอบท่ี 5: การประเมินและ
เลือกวิธีการแก้ปญัหา (Solution 
Finding) 

ข้อที่ 5 เป็นข้อสอบอัตนัย ให้นักเรียนพิจารณาคดัเลือกวิธีแก้ปญัหาที่
เหมาะสมทีสุ่ด ระบุข้อด-ีข้อเสียของวิธีแก้ปัญหาที่เลือก พร้อมทั้ง
อธิบายให้เห็นว่าวิธีแก้ปัญหาดังกล่าวสามารถน าไปใช้ได้จริง โดยแสดง
รายละเอียดของขั้นตอนการแก้ปญัหา รวมถึงระบุผลกระทบท่ีอาจ
เกิดขึ้นได ้

องค์ประกอบท่ี 6: การยอมรับและวาง
แผนการปฏิบัติ (Acceptance Finding) 
 

1.3) ค าตอบ รูปแบบการตอบจ าแนกตามลักษณะของข้อสอบได้ ดังนี้ 
     3.1) ส าหรับข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบหลายตัวเลือก มีจ านวน 3 ข้อ  
            - ข้อที่ 1 – 2 ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุด 3 ตัวเลือก จาก 7 ตัวเลือก 
          - ข้อที่ 3 ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว จาก 5 ตัวเลือก 
        3.2) ส าหรับข้อสอบอัตนัย มีจ านวน 2 ข้อ เป็นการประยุกต์จากข้อสอบอัตนัยที่ใช้ใน

การทดสอบนักเรียนระดับนานาชาติ (Programme for International Student Assessment : PISA)  
 - ข้อที่ 4 แบบสร้างค าตอบแบบปิด ให้ผู้สอบเขียนตอบ ซึ่งค าตอบที่มีลักษณะเฉพาะ

และชัดเจน 
 - ข้อที่ 5 แบบเขียนตอบสั้น ให้ผู้สอบเขียนตอบแบบสั้นๆ และแบบสร้างค าตอบ

อิสระ ให้ผู้สอบเขียนอธิบายค าตอบ ให้เหตุผลประกอบ 
 1.4) การให้คะแนน แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์แต่ละฉบับมีคะแนนเต็ม 20 
คะแนน  โดยเป็นการให้คะแนนที่พิจารณาจากความถูกต้องและเหมาะสมของค าตอบที่มี 3 ลักษณะ ดังนี้ 

4.1.1) แบบให้คะแนน 0, 1 คะแนน ส าหรับข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบหลายตัวเลือก
โดยแต่ละข้อให้เลือกค าตอบที่ถูกต้องได้ 3 ค าตอบ ให้คะแนนค าตอบละ 1 คะแนน รวมข้อละ 3 คะแนน 

4.1.2) แบบให้คะแนนหลายค่า (0-3 คะแนน) โดยพิจารณาจากการเรียงล าดับ
ค าตอบตามล าดับความส าคัญ 

4.1.3) แบบรูบริคสกอร์ชนิดแยกส่วน (Analytic Scoring Rubric) ส าหรับข้อสอบอัตนัย 
2) นิยามองค์ประกอบในการตรวจให้คะแนน 
 1) ความถูกต้อง (Accuracy) หมายถึง ค าตอบที่อิงข้อเท็จจริงจากสถานการณ์ปัญหา

และข้อมูลที่ก าหนดให้ มีการให้เหตุผลอย่างเหมาะสม มีความเป็นไปได้ในการปฏิบัติจริง 
 2) ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง มีความคิดท่ีแปลกใหม่ต่างจากความคิด

ธรรมดาของคนทั่วๆ ไป โดยแบ่งเป็น 3 ระดับ ได้แก่ (Torrance, 1963) 
    - ความคิดริเริ่มระดับต้น คือ ความคิดที่ซ้ ากับคนอ่ืนตั้งแต่ร้อยละ 80 ขึ้นไป 
    - ความคิดริเริ่มระดับกลาง คือ ความคิดที่ซ้ ากับคนอ่ืนตั้งแต่ร้อยละ 21-79  
    - ความคิดริเริ่มระดับสูง คือ ความคิดที่ซ้ ากับคนอ่ืนน้อยกว่าร้อยละ 21  
 3) ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง มีความสามารถในการคิดหาค าตอบได้

หลายทิศทางหลายแง่หลายมุม โดยไม่ค านึงว่าค าตอบจะซ้ ากับผู้อ่ืนหรือไม่ 
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 4) ความคิดคล่อง (Fluency) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหาค าตอบ
ได้คล่องแคล่วและรวดเร็ว ปริมาณค าตอบมีจ านวนมากภายในเวลาจ ากัด 

 5) ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง การคิดได้ในรายละเอียดเพ่ือขยาย
หรือตกแต่งความคิดหลักให้ได้ความหมายที่สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 

 6) ความเหมาะสม (Appropriateness) หมายถึง สอดคล้องกับสภาพปัญหา 
ก่อให้เกิดผลลัพธ์ในทางบวก และน าไปปฏิบัติได้จริง 
รายละเอียดแสดงดังตารางที่ 19  
 
ตารางท่ี 19 องค์ประกอบการให้คะแนนแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

ข้อค าถาม องค์ประกอบ คะแนน 
ข้อที่ 1 การอธิบายสภาพ ลักษณะของสถานการณ ์(Mess Finding) ความถูกต้อง 3 
ข้อที่ 2 การระบุข้อเท็จจริง (Data Finding) ความถูกต้อง 3 
ข้อที่ 3 การระบุปญัหา (Problem Finding) ความถูกต้อง 3 
ข้อที่ 4 การเสนอทางเลือกในการแก้ปัญหา (Idea Finding) ความเหมาะสม 5 

ความคิดริเริ่ม 3 
ความคิดยืดหยุ่น 5 
ความคิดคล่อง 5 
รวมเฉลี่ย 5 

ข้อที่ 5 การประเมินและเลือกวิธีการแก้ปัญหา (Solution Finding) ความคิดละเอียดลออ 3 
         การยอมรับและวางแผนการปฏิบัต ิ(Acceptance Finding) ความคิดละเอียดลออ 3 

รวม 20 
 

3.1.2) เกณฑ์การให้คะแนน 
ข้อที่ 1 (3 คะแนน) 

องค์ประกอบในการวัด ระดับคุณภาพ 

องค์ประกอบการให้คะแนน/ค าอธิบายคุณภาพ 

ความถูกต้อง 
องค์ประกอบท่ี 1: 
Mess Finding 

3 เลือกค าตอบถูก จ านวน 3 ข้อ 
2 เลือกค าตอบถูก จ านวน 2 ข้อ 
1 เลือกค าตอบถูก จ านวน 1 ข้อ 
0 เลือกค าตอบผิด หรือไมต่อบ 

 
ข้อที่ 2 (3 คะแนน) 

องค์ประกอบท่ี 2:  
Data Finding 

3 เลือกค าตอบถูก จ านวน 3 ข้อ 
2 เลือกค าตอบถูก จ านวน 2 ข้อ 
1 เลือกค าตอบถูก จ านวน 1 ข้อ 
0 เลือกค าตอบผิด หรือไมต่อบ 
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ข้อที่ 3 (3 คะแนน) 

องค์ประกอบในการวัด ระดับคุณภาพ 

องค์ประกอบการให้คะแนน/ค าอธิบายคุณภาพ 

ความถูกต้อง 
องค์ประกอบท่ี 3:  
Problem Finding 

3 ปัญหาที่ระบตุรงประเด็นและมีความส าคญัมากท่ีสุด  

2 ปัญหาที่ระบตุรงประเด็นและมีความส าคญัมากเป็นล าดับที่ 2 

1 ปัญหาที่ระบตุรงประเด็นและมีความส าคญัมากเป็นล าดับที่ 3 

0 เลือกค าตอบไม่ตรงประเด็นหรือไม่ตอบ 
 
 

ข้อที่ 4 (5 คะแนน) 

องค์ประกอบ 
ในการวัด 

ระดับ
คุณภาพ 

องค์ประกอบการให้คะแนน/ค าอธิบายคุณภาพ 

ความเหมาะสม ความคิดริเร่ิม 
ความคิด
ยืดหยุ่น ความคิดคล่อง 

องค์ประกอบท่ี 
4:  
Idea Finding 

5 น าเสนอวิธีแก้ปัญหา
สอดคล้องกับสภาพปัญหา 
ก่อให้เกิดผลลัพธ์ใน
ทางบวก และน าไปปฏิบัติ
ได้จริงทุกวิธี 

 ประเภทของ
ค าตอบจัดเป็น  
5 กลุ่ม 

เสนอวิธี
แก้ปัญหาได้ 9-
10 วิธี 

4 น าเสนอวิธีแก้ปัญหา
สอดคล้องกับสภาพปัญหา 
ก่อให้เกิดผลลัพธ์ใน
ทางบวก น าไปปฏิบัติได้
จริงบางวิธี 

 ประเภทของ
ค าตอบจัดเป็น  
4 กลุ่ม 

เสนอวิธี
แก้ปัญหาได้ 7-
8 วิธี 

3 น าเสนอวิธีแก้ปัญหา
สอดคล้องกับสภาพปัญหา 
และก่อให้เกิดผลลัพธ์ใน
ทางบวก 

ค าตอบซ้ ากับ
คนอื่นน้อยกว่า
ร้อยละ 21  

ประเภทของ
ค าตอบจัดเป็น  
3 กลุ่ม 

เสนอวิธี
แก้ปัญหาได้ 5-
6 วิธี 

2 น าเสนอวิธีแก้ปัญหา
สอดคล้องกับสภาพ
ปัญหา ที่มีท้ังก่อให้ เกิด
ผลลัพธ์ในทาง บวกและ
ทางลบ 

ค าตอบซ้ ากับคน
อื่นระหว่างร้อย
ละ  
21-79 
 

ประเภทของ
ค าตอบจัดเป็น  
2 กลุ่ม 

เสนอวิธี
แก้ปัญหาได้ 3-
4 วิธี 

1 น าเสนอวิธีแก้ปัญหาที่มี
ทั้งสอดคล้องและไม่
สอดคล้องกับสภาพปัญหา 

ค าตอบซ้ ากับคน
อื่นตั้งแต่ร้อยละ 
80 ขึ้นไป 

ประเภทของ
ค าตอบเป็นกลุ่ม
เดียวกัน 

เสนอวิธี
แก้ปัญหาได้ 1-
2 วิธี 

0 ไม่เสนอวิธีแก้ปัญหา/
เสนอวิธีแก้ปัญหาไม่
สอดคล้องกับสภาพปัญหา 

ไม่เสนอวิธี
แก้ปัญหา 

ไม่เสนอวิธี
แก้ปัญหา 

ไม่เสนอวิธี
แก้ปัญหา 
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ข้อที่ 5 (6 คะแนน) 
องค์ประกอบ 

ในการวัด 
ระดับ

คุณภาพ 
องค์ประกอบการให้คะแนน/ค าอธิบายคุณภาพ 

ความคิดละเอียดลออ 
องค์ประกอบท่ี 
5:  
Solution 
Finding 
1) ตัดสินใจ
เลือกวิธี
แก้ปัญหาได ้

3 ระบุวิธีแก้ปัญหาที่ตนเองเลือก ให้เหตุผลประกอบอย่างเหมาะสม พิจารณาถึง
ความเป็นไปได้ในทางปฏิบตั ิ

2 ระบุวิธีแก้ปัญหาที่ตนเองเลือก และให้เหตผุลประกอบ 
1 ระบุวิธีแก้ปัญหาที่ตนเองเลือก แต่ไม่ให้เหตผุลประกอบ 
0 ไม่ตอบ ไม่สามารถตัดสินใจเลือกวิธีแก้ปัญหาได้ 

2) วิธี
แก้ปัญหาที่
เลือก
ก่อให้เกิด
ผลลัพธ์ที่เป็น
ประโยชน ์
(รวมเฉลีย่ 3 

คะแนน) 

3 ค าตอบระบุข้อดี-ข้อเสีย มีการให้เหตุผลสนับสนุนค าตอบ โดยมีจ านวนข้อดี
มากกว่าข้อเสีย 2 ข้อ ขึ้นไป 

2 ค าตอบระบุข้อดี-ข้อเสีย มีการให้เหตุผลสนับสนุนค าตอบ โดยมีจ านวนข้อดี
มากกว่าข้อเสีย 1 ข้อ  

1 ค าตอบระบุข้อดี-ข้อเสีย มีการให้เหตุผลสนับสนุนค าตอบ โดยข้อดี-ข้อเสีย มี
จ านวนเท่ากัน 

0 ไม่ตอบ ไม่ระบุข้อดี-ข้อเสียของวิธีแก้ปัญหา 

องค์ประกอบท่ี 
6:  
Acceptance 
Finding 
(3 คะแนน) 

3 ค าตอบแสดงถึงความเข้าใจปัญหา วางแผนแก้ปัญหาโดยค านึงถึงผลกระทบที่จะ
เกิดขึ้น ระบุผลที่เกิดขึ้นได้อย่างชัดเจน แสดงขั้นตอนการแก้ปัญหาอย่างละเอียด 
และมีความเหมาะสม เป็นไปได้ในการปฏิบัติจริง 

2 ค าตอบแสดงถึงความเข้าใจปัญหา วางแผนแก้ปัญหาโดยค านึงถึงผลกระทบที่จะ
เกิดขึ้น แสดงขั้นตอนการแก้ปัญหาได้ชัดเจน แต่ยังไม่มีความเหมาะสมในการ
ปฏิบัติจริง 

1 ค าตอบแสดงถึงความเข้าใจปัญหา แสดงขั้นตอนการแก้ปัญหา แต่ยังไม่มีความ
ชัดเจน 

0 ไม่ระบุขั้นตอนการแก้ปัญหา 
 

3.1.2.1 ผลการทดสอบเพื่อส ารวจ (Survey Test) และการสนทนากลุ่ม
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

3.1.2.2 ผลการปรับปรุงแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
1) รูปแบบของแบบวัดและลักษณะเฉพาะข้องข้อค าถาม (Item 

Specification) 
2) นิยามองค์ประกอบในการตรวจให้คะแนน 
3) เกณฑ์การให้คะแนน 
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3.2 ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาจากการทดลองใช้ ครั้งที่ 2 
3.2.1 ข้อมูลเบื้องต้นของตัวอย่างที่ใช้ในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 

3.2.1.1 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
3.2.1.2 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 

3.2.2 ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือตามทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิม (CTT) 
3.2.2.1 ผลการตรวจสอบคุณภาพรายข้อของเครื่องมือ 

การพัฒนาเครื่องมือครั้งนี้ประกอบด้วยแบบวัดจ านวน 2 ฉบับ ซึ่งมีความเฉพาะเจาะจงกับการวัด
ทักษะทางปัญญาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นและนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย การ
ทดลองใช้เครื่องมือครั้งที ่1 ผู้วิจัยด าเนินการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือรายข้อด้วยการการวิเคราะห์
อ านาจจ าแนกทั้งตามทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิม (CTT) และทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ ( IRT) 
ด้วยโปรแกรม IRTPRO version 3 ค่าอ านาจจ าแนก (r) ตามทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิมด้วยการ
ค านวณสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างคะแนนรายข้อกับคะแนนรวมทั้งฉบับ ( Item-Total 
Correlation) ผลการวิเคราะห์ข้อมูล พบว่า 1) แบบวัดทักษะทางปัญญาส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้นมีค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.158 ถึง 0.476 และความยากระหว่าง 0.18 ถึง 
0.74  2) แบบวัดทักษะทางปัญญาส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายมีค่าอ านาจจ าแนก
ระหว่าง  0.178 ถึง 0.416 และความยากระหว่าง 0.12 ถึง 0.77 รายละเอียดดังตาราง 20 
 
ตารางท่ี 20 แสดงคุณภาพรายข้อของเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียน 
               ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

ค าถาม 
ค่าอ านาจจ าแนก (r) 
การทดลองใช้ครั้งที่ 2 

ระดับ 
การจ าแนก 

ความยาก 
(p) 

ระดับ 
ความยาก 

ผลการ
คัดเลือก 

แบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ 
องค์ประกอบที่ 1 การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ   
CTN1 .222 ปานกลาง  .73  ง่าย เลือกไว้ 
CTN2 .158 น้อย .30  ค่อนข้างยาก  ปรับปรุง 
CTN3 .396 ปานกลาง .57  ยากพอเหมาะ  เลือกไว้ 
CT4 .185 น้อย .48  ยากพอเหมาะ  เลือกไว้ 

CTN5 .223 ปานกลาง .54  ยากพอเหมาะ  เลือกไว้ 
CTN6 .235 ปานกลาง .39 ค่อนข้างง่าย   เลือกไว้ 
CTN7 .390 ปานกลาง .52  ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
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ตารางท่ี 20 แสดงคุณภาพรายข้อของเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียน 
               ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น (ต่อ) 

ค าถาม 
ค่าอ านาจจ าแนก (r) 

การทดลองใช้ครั้งที่ 2 
ระดับ 

การจ าแนก 
ความยาก 

(p) 
ระดับ 

ความยาก 
ผลการ

คัดเลือก 
แบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ 
องค์ประกอบที่ 1 การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ 
CTN8 .241 ปานกลาง  .59  ยากพอเหมาะ เลือกไว้  
CTN9 .234 ปานกลาง  .74 ค่อนข้างง่าย   เลือกไว้ 
CTN10 .191 ปานกลาง .75   ค่อนข้างง่าย   ปรับปรุง   
CTN11 .230 ปานกลาง  .56  ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTN12 .206 ปานกลาง .63   ค่อนข้างง่าย   เลือกไว้ 
CTN13 .200 ปานกลาง .51 ยากพอเหมาะ  เลือกไว้ 
CTN14 .217  ปานกลาง .47 ยากพอเหมาะ  ปรับปรุง 
CTN15 .239 ปานกลาง .59 ยากพอเหมาะ    ปรับปรุง 
CTN16 .213 ปานกลาง .54  ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTN17 .226 ปานกลาง .49   ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTN18 .170 น้อย .43 ยากพอเหมาะ ปรับปรุง  
CTN19 .226 ปานกลาง .43 ยากพอเหมาะ  เลือกไว้ 
CTN20 .198 ปานกลาง .36 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTL21 .303 ปานกลาง  .63 ค่อนข้างง่าย  เลือกไว้ 
CTL22 .230 ปานกลาง  .45  ยากพอเหมาะ  ปรับปรุง 
CTL23 .189 น้อย .55  ยากพอเหมาะ  ปรับปรุง 
CTL24 .225 ปานกลาง  .63 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTL25 .174 น้อย  .49  ยากพอเหมาะ ปรับปรุง 
CTL26 .172  น้อย   .54  ยากพอเหมาะ ปรับปรุง  
CTL27 .224 ปานกลาง  .40  ยากพอเหมาะ เลือกไว้  
CTL28 .229 ปานกลาง .38 ค่อนข้างยาก  เลือกไว้  
CTL29 .231 ปานกลาง  .47  ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTL30 .204 ปานกลาง  .52 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTL31 .237 ปานกลาง  .47  ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTL32 .476  ดี .29 ยากมาก  เลือกไว้ 
CTL33 .214  ปานกลาง .42  ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
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ตารางท่ี 20 แสดงคุณภาพรายข้อของเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียน 
               ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น (ต่อ) 

ค าถาม 
ค่าอ านาจจ าแนก (r) 
การทดลองใช้ครั้งที่ 2 

ระดับ 
การจ าแนก 

ความยาก 
(p) 

ระดับ 
ความยาก 

ผลการ
คัดเลือก 

แบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ 
องค์ประกอบที่ 2 การคิดวิเคราะห์เชิงภาษา   
CTL34 .348 ปานกลาง  .37 ค่อนข้างยาก  เลือกไว้ 
CTL35 .199 ปานกลาง  .50 ยากพอเหมาะ  เลือกไว้ 
CTL36 .218 ปานกลาง  .55 ยากพอเหมาะ  เลือกไว้ 
CTL37 .282 ปานกลาง  .52 ยากพอเหมาะ  เลือกไว้ 
CTL38 .342 ปานกลาง .47 ยากพอเหมาะ  เลือกไว้ 
CTL39 .245 ปานกลาง  .41  ยากพอเหมาะ  เลือกไว้ 
CTL40 .193 ปานกลาง  .43 ยากพอเหมาะ  เลือกไว้  

องค์ประกอบที่ 3 การคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม 
CTS41 .206 ปานกลาง .40 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTS42 .193 ปานกลาง  .43 ยากพอเหมาะ   เลือกไว้ 
CTS43 .203 ปานกลาง  .40 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTS44 .235  ปานกลาง .35 ค่อนข้างยาก  เลือกไว้ 
CTS45 .317 ปานกลาง .45 ยากพอเหมาะ  เลือกไว้ 
CTS46 .340 ปานกลาง .40 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTS47 .211 ปานกลาง .45 ยากพอเหมาะ  เลือกไว้ 
CTS48 .174 น้อย .53 ยากพอเหมาะ  ปรับปรุง 
CTS49 .221 ปานกลาง  .66 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTS50 .247 ปานกลาง .38 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTS51 .250  ปานกลาง .47 ยากพอเหมาะ  เลือกไว้  
CTS52 .202 ปานกลาง  .50 ยากพอเหมาะ  เลือกไว้ 
CTS53 .283 ปานกลาง  .39 ค่อนข้างยาก  ปรับปรุง 
CTS54 .218 ปานกลาง .47 ยากพอเหมาะ  เลือกไว้  
CTS55 .180  น้อย .43 ยากพอเหมาะ  ปรับปรุง 
CTS56 .280 ปานกลาง  .48 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTS57 .195 ปานกลาง .18 ยากมาก  เลือกไว้ 
CTS58 .172 น้อย .31 ค่อนข้างยาก  ปรับปรุง 
CTS59 .154 น้อย .48 ยากพอเหมาะ ปรับปรุง 
CTS60 .226 ปานกลาง  .34  ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
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ตารางท่ี 21 แสดงคุณภาพรายข้อเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียน 
               ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ค าถาม 
ค่าอ านาจจ าแนก (r) 
การทดลองใช้ครั้งที่ 2 

ระดับ 
การจ าแนก 

ความยาก 
(p) 

ระดับ 
ความยาก 

ผลการ
คัดเลือก 

แบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์   
องค์ประกอบที่ 1 การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ   
CTN1 .201 ปานกลาง  .29 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTN2 .226  ปานกลาง .58 ยากพอเหมาะ   เลือกไว้ 
CTN3 .178 น้อย .66 ค่อนข้างง่าย ปรับปรุง  
CT4 .265 ปานกลาง .72 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 

CTN5 .258 ปานกลาง .23 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTN6 .362 ปานกลาง .51 ยากพอเหมาะ  เลือกไว้ 
CTN7 .387 ปานกลาง .37 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTN8 .302 ปานกลาง .28 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTN9 .324 ปานกลาง .51 ยากพอเหมาะ  เลือกไว้ 
CTN10 .216 ปานกลาง .31 ค่อนข้างยาก  เลือกไว้ 
CTN11 .244 ปานกลาง  .32 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTN12 .265 ปานกลาง  .66 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTN13 .208 ปานกลาง .22 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTN14 .216  ปานกลาง .61 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTN15 .266 ปานกลาง .17 ยากมาก เลือกไว้ 
CTN16 .284 ปานกลาง .36 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTN17 .246 ปานกลาง .17 ยากมาก เลือกไว้ 
CTN18 .291 ปานกลาง .45 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTN19 .214 ปานกลาง .76 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTN20 .202 ปานกลาง .31 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 

องค์ประกอบที่ 2 การคิดวิเคราะห์เชิงภาษา 
CTL21 .342 ปานกลาง  .54 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTL22 .270 ปานกลาง  .69 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTL23 .226 ปานกลาง  .39 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTL24 .209 ปานกลาง .71 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTL25 .237  ปานกลาง .71 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTL26 .349 ปานกลาง  .68 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTL27 .219  ปานกลาง  .53 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
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ตารางท่ี 21 แสดงคุณภาพรายข้อเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียน 
               ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย (ต่อ) 

ค าถาม 
ค่าอ านาจจ าแนก(r) 

การทดลองใช้ครั้งที่ 2 
ระดับ 

การจ าแนก 
ความยาก 

(p) 
ระดับ 

ความยาก 
ผลการ
คัดเลือก 

องค์ประกอบท่ี 2 การคิดวิเคราะห์เชิงภาษา (ต่อ)     
CTL28 .180  น้อย .47 ยากพอเหมาะ  ปรับปรุง 
CTL29 .247 ปานกลาง .78 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTL30 .270 ปานกลาง .46 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTL31 .306 ปานกลาง .71 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTL32 .356 ปานกลาง .86 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTL33 .300 ปานกลาง .83 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTL34 .416 ดี .74 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTL35 .251 ปานกลาง  .29 ค่อนข้างยาก เลือกไว้  
CTL36 .314  ปานกลาง .37 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTL37 .356  ปานกลาง .35 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTL38 .234 ปานกลาง .69 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTL39 .214 ปานกลาง .31 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTL40 .272 ปานกลาง .68 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 

องค์ประกอบท่ี 3 การคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม    
CTS41 .220 ปานกลาง .51 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTS42 .203 ปานกลาง .32 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTS43 .315 ปานกลาง .48 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTS44 .264 ปานกลาง .43 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTS45 .298 ปานกลาง  .12 ยากมาก เลือกไว้ 
CTS46 .258  ปานกลาง .51 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTS47 .178  น้อย .62 ค่อนข้างง่าย  ปรับปรุง  
CTS48 .186  น้อย .61 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTS49 .294  ปานกลาง .24 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTS50 .293 ปานกลาง .29 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
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ตารางท่ี 21 แสดงคุณภาพรายข้อเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียน 
               ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย (ต่อ) 

ค าถาม 
ค่าอ านาจจ าแนก(r) 

การทดลองใช้ครั้งที่ 2 
ระดับ 

การจ าแนก 
ความยาก 

(p) 
ระดับ 

ความยาก ผลการคัดเลือก 
องค์ประกอบท่ี 3 การคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม (ต่อ)   
CTS51 .309 ปานกลาง .22 ค่อนข้างยาก เลือกไว้  
CTS52 .301 ปานกลาง .27 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTS53 .253 ปานกลาง .35 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTS54 .320 ปานกลาง .56 ยากพอเหมาะ เลือกไว้  
CTS55 .230 ปานกลาง .59 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTS56 .240 ปานกลาง .45 ยากพอเหมาะ เลือกไว้ 
CTS57 .215 ปานกลาง .31 ค่อนข้างยาก เลือกไว้ 
CTS58 .220 ปานกลาง .67 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 
CTS59 .239 ปานกลาง .11 ยากมาก เลือกไว้ 
CTS60 .254 ปานกลาง .71 ค่อนข้างง่าย เลือกไว้ 

 
                      3.2.2.2 ผลการตรวจสอบคุณภาพเครือ่งมือทั้งฉบับ 

              การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือทั้งฉบับของเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาเฉพาะ
แบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ด้วยการวิเคราะห์ความเที่ยงแบบความสอดคล้องภายในทั้งแต่ละ
องค์ประกอบ (Sub Scale) และความเท่ียงทั้งฉบับ (Total Scale) ด้วยการใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา
ของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficients) รายละเอียดดังนี้ 

             การตรวจสอบความเที่ยงแบบความสอดคล้องภายในด้วยการใช้สูตรสัมประสิทธิ์
แอลฟาของครอนบาค ของเครื่องมือทั้ง 4 ฉบับ พบว่า แบบวัดทักษะทางปัญญาด้านการคิดวิเคราะห์
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น มีความเที่ยงทั้งฉบับเท่ากับ .792 ส่วนความเที่ยงของแต่ละ
องค์ประกอบ ได้แก่  การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณเท่ากับ .687  การคิดวิเคราะห์เชิงภาษาเท่ากับ .755 
และการคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคมเท่ากับ .678     
                       ส่วนแบบวัดทักษะทางปัญญาด้านการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนปลายมีความเที่ยงทั้งฉบับเท่ากับ .862 ส่วนความเที่ยงของแต่ละองค์ประกอบ ได้แก่  การคิด
วิเคราะห์เชิงปริมาณเท่ากับ .716 การคิดวิเคราะห์เชิงภาษาเท่ากับ .777 และการคิดวิเคราะห์
สถานการณ์ทางสังคมเท่ากับ .729     

             เมื่อพิจารณาภาพรวมของความเที่ยงทั้งฉบับของเครื่องมือวัดทักษะการคิด
วิเคราะห์ทั้ง 2 ฉบับ พบว่า อยู่ในเกณฑ์ที่ยอมรับได้และดี ตามล าดับ ถึงแม้ว่าความเที่ยงของบาง
องค์ประกอบในเครื่องมืออยู่ในระดับต่ าแต่ความเที่ยงทั้งฉบับเป็นไปตามเกณฑ์ของการตรวจสอบ
คุณภาพความเที่ยง คือ มีค่าตั้งแต่ .70 เป็นค่าที่ยอมรับได้ ความเที่ยงตั้งแต่ .80 ถึง.89 อยู่ในระดับดี 
และถ้ามีค่าตั้งแต่ .90 ขึ้นไป ถือว่าเครื่องมือมีความคงเส้นคงวาในระดับดีมาก ดังนั้นจากผลวิเคราะห์ 
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ความเที่ยงของเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ชี้ให้เห็นว่าเครื่องมือฉบับนี้มีความคงที่ในการวัด
ทักษะทางปัญญาด้านการคิดวิเคราะห์อยู่ในระดับยอมรับได้และดี 

 
ตารางท่ี 22 ความเที่ยงแบบความสอดคล้องภายในของเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญา 
               ด้านการคิดวิเคราะห์ (ครั้งที ่2) 

เครื่องมือ องค์ประกอบ 

ความเที่ยงแต่ละ
องค์ประกอบ 
(sub scale) 

ความเที่ยง 
ทั้งฉบับ 

(total scale) 
ทักษะคิดวิเคราะห์ 
ส าหรับนักเรียน ม.ต้น 

- การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ .687 

.792 
- การคิดวิเคราะห์เชิงภาษา .775 
- การคิดวิเคราะห์สถานการณ์
ทางสังคม   

.678 

ทักษะคิดวิเคราะห์ 
ส าหรับนักเรียน ม.
ปลาย 

- การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ .716  
.862 - การคิดวิเคราะห์เชิงภาษา .777 

- การคิดวิเคราะห์สถานการณ์
ทางสังคม   

.729 

 
3.2.3 ผลการตรวจสอบคุณภาพโดยใช้ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ (IRT) 

3.2.3.1 สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
1) สัญลักษณ์แทนค่าสถิติ 
Mean แทน ค่าเฉลี่ย 
SD แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
SK แทน ค่าความเบ้ 
KU แทน ค่าความโด่ง 
CV แทน สัมประสิทธิ์การกระจาย 
  แทน ค่าพารามิเตอร์ความยากแบบพหุมิติ (การวิเคราะห์พหุมิติ) 
  แทน ค่าพารามิเตอร์อ านาจจ าแนกแบบพหุมิติ 
   แทน ไคสแควร์ 
df แทน องศาอิสระ 
p แทน ระดับนัยส าคัญทางสถิติ 
b แทน  ค่าสัมประสิทธิ์คะแนนดิบ 
  แทน  ค่าสัมประสิทธิ์คะแนนมาตรฐาน (การวิเคราะห์องค์ประกอบ 
                  เชิงยืนยัน) 
SE แทน  ค่าความคลาดเคลื่อนมาตรฐานของการประมาณค่า 
R2 แทน    ความเที่ยง 
RMSEA แทน  ค่ารากก าลังสองเฉลี่ยของค่าความแตกต่างโดยประมาณ 
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SRMR   แทน  ค่ารากของค่าเฉลี่ยก าลังสองของส่วนเหลือมาตรฐาน 
CFI/TLI แทน  ดัชนีวัดระดับความกลมกลืนเปรียบเทียบ 
2) สัญลักษณ์แทนตัวแปร 
CSS   แทน  ทักษะทางปัญญา 
CTN    แทน  ทักษะการคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ 
CTL    แทน  ทักษะการคิดวิเคราะห์เชิงภาษา 
CTS    แทน  ทักษะการคิดวิเคราะห์สถานการณ์เชิงสังคม 
MF     แทน  การอธิบายสภาพ ลักษณะของสถานการณ์ 
DF      แทน  การระบุข้อเท็จจริง 
PF      แทน  การระบุปัญหา 
IF       แทน  การเสนอทางเลือกในการแก้ปัญหา 
SF      แทน  การประเมินและเลือกวิธีการแก้ปัญหา 
AF      แทน  การยอมรับและวางแผนการปฏิบัติ 

 
                      3.2.3.2 ผลการตรวจสอบความเป็นพหุมิติ 

              การตรวจสอบความตรงของโมเดลการวัดทั้งแบบเอกมิติและพหุมิติเป็นหลักฐาน
ส าคัญที่ใช้แสดงความตรงเชิงโครงสร้างของเครื่องมือการพัฒนาเครื่องมือครั้งนี้  ผู้วิจัยเลือกวิธี
ตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างแบบพหุมิติวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรแฝงภายในโมเดลที่
พัฒนาขึ้น เนื่องจากการธรรมชาติของข้อมูลความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรแฝงภายในโมเดลจะไม่มีค่า
เป็นศูนย์ แต่จะแตกต่างกันไปตามคุณลักษณะที่ต้องการวัด (Cheng, Wang, & Ho, 2008 อ้างถึงใน
ปริญญาภรณ์ ธนะบุญปวง, 2558) ดังนั้นการวิเคราะห์ความเป็นพหุมิติจะช่วยอธิบายความสัมพันธ์
ดังกล่าวและผ่อนคลายข้อตกลงเบื้องต้นของทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ ( IRT) จึงสามารถช่วยลด
ความคลาดเคลื่อนจากการวัดได้การตรวจสอบความเป็นพหุมิติมี  2 วิธี ได้แก่ 1) การเปรียบเทียบ
ความสอดคล้องของโมเดลกับข้อมูล (Model Data Fit) ด้วยการทดสอบความแตกต่างของค่าไคส
แควร์ (Chi-Square Difference Test) และการพิจารณาค่าสถิติความเหมาะสมรายข้อ ( Item Fit 
Statistics) ที่เป็นค่าสถิติระบุว่าข้อมูลสอดคล้องกับโมเดลที่ก าหนดไว้ โดยในงานวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัย
เลือกใช้วิธีการเปรียบเทียบความสอดคล้องของโมเดลกับข้อมูล (Model Data Fit) มีรายละเอียดดังนี้ 

1) การวิเคราะห์แบบพหุมิติ (Multidimensional Analysis)   
            การตรวจสอบความเป็นพหุมิติด้วยการเปรียบเทียบความซ้อนสัมพันธ์กันระหว่าง
โมเดลเอกมิติและโมเดลพหุมิติ (Nested Model) (Adams, Wilson & Wang, 1997) พิจารณาความ
เป็นพหุมิติจากค่าสถิติ 2 ชนิด ได้แก่ การทดสอบความแตกต่างของค่าไคสแควร์ (Chi-Square 
Difference Test) เพ่ือตรวจสอบว่าข้อมูลมีความสอดคล้องกับโมเดลพหุมิติหรือเอกมิติ หากการทดสอบ
มีนัยส าคัญทางสถิติแสดงว่าข้อมูลมีความสอดคล้องกับโมเดลแบบพหุมิติมากกว่าเอกมิติ (Wang, 
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Wilson, 2005; Muthen & Muthen, 2014) ผลการตรวจสอบความเป็นพหุมิติของเครื่องมือแต่ละฉบับ
มีรายละเอียดดังนี้ 
                    การทดสอบความแตกต่างของค่าไคสแควร์ (Chi-Square Difference Test) 

เป็นการเปรียบเทียบความสอดคล้องของโมเดลกับข้อมูลเชิงประจักษ์ด้วยการ
วิเคราะห์ความแตกต่างของค่าไคสแควร์  (Chi-Square Difference Test) ระหว่างโมเดลแบบเอกมิติ
และพหุมิติ  โดยโมเดลที่มีค่า ไคสแควร์น้อยกว่าจะมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์มากกว่า  
(Templin, 2011; Muthen, 2013) รายละเอียดค่าสถิติของเครื่องมือแต่ละฉบับมีดังนี้   

- แบบวัดทักษะทางปัญญาส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น พบว่า ข้อค าถาม
มีความสอดคล้องกับโมเดลแบบพหุมิติมากกว่าเอกมิติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยค่า
ความแตกต่างของไคสแควร์ เท่ากับ 410.930 (df=3, p =.000) แสดงให้เห็นว่าโมเดลการวัดทักษะ
ทางปัญญาส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นที่พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมกับการวิเคราะห์แบบ
พหุมิต ิ

-  แบบวัดทักษะทางปัญญาส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย พบว่า ข้อ
ค าถามมีความสอดคล้องกับโมเดลแบบพหุมิติมากกว่าเอกมิติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
โดยค่าความแตกต่างของไคสแควร์ เท่ากับ 109.408 (df=2, p =.000) แสดงให้เห็นว่าโมเดลการวัด
ทักษะทางปัญญาส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายที่พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมกับการ
วิเคราะห์แบบพหุมิติ รายละเอียดแสดงดังตารางที่ 23 
 
ตารางที่ 23 ผลการวิเคราะห์ความเป็นพหุมิติของแบบวัดทักษะทางปัญญาส าหรับนักเรียน 
               ชั้นมัธยมศึกษา 

เครื่องมือ 
โมเดลเอกมิติ โมเดลพหุมิติ ความแตกต่างของไคสแควร ์
X2 df X2  df X2 df p 

1.  แบบวัดทักษะทาง
ปัญญาส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

729.809 29 405.267   26 410.930 3 .000 

2.  แบบวัดทักษะทาง
ปัญญาส าหรับนักเรียน
ชั้ น มั ธ ยมศึ กษาตอน
ปลาย 

505.721 28 405.267 26 109.408 2 .000 
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 ผลการวิเคราะห์ค่าพารามิเตอร์รายข้อ 
ขั้นตอนนี้ผู้วิจัยน าเสนอผลการตรวจสอบคุณภาพโดยใช้ทฤษฎีการตอบสนอง

ข้อสอบ แบบพหุมิติรายข้อ (MIRT) แบ่งเป็น 2 ขั้นตอน ได้แก่ ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือราย
ข้อตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบของเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น และเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยรายละเอียดมี
ดังนี้ 

  1) ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือรายข้อตามทฤษฎีการตอบสนอง
ข้อสอบแบบพหุมิติ (MIRT)  

              การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือรายข้อตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบพหุ
มิติ ประกอบด้วย การวิเคราะห์พารามิเตอร์ความยากและอ านาจจ าแนกด้วยการใช้โปรแกรม                 
IRTPRO version 3 โดยปกตใิช้เกณฑ์เดียวกันกับทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ (IRT) คือ พารามิเตอร์
ความยาก (Β) ใช้เกณฑ์เดียวกันกับพารามิเตอร์ความยาก (b) ที่เหมาะสมมีค่าตั้งแต่ -2.50 ถึง +2.50 
หากเข้าใกล้ -2.50 เป็นข้อสอบง่าย และหากเข้าใกล้ +2.50 แสดงว่าเป็นข้อที่ยาก (ศิริชัย กาญจนวาสี
, 2550) 

  ค่าพารามิเตอร์อ านาจจ าแนก (ɳ) ตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติ 
(MIRT) หรือค่าความชันของข้อค าถามที่เป็นค่าพารามิเตอร์อ านาจจ าแนก (a) ในทฤษฎีการตอบสนอง
ข้อสอบ (IRT) เป็นความสามารถของข้อค าถามในการจ าแนกคุณลักษณะที่ต้องการวัด ค าถามที่มี
อ านาจจ าแนกสูงจะสามารถจ าแนกคุณลักษณะที่แตกต่างของบุคคลได้ดีปกติควรมีค่าไม่เกิน +2.50 
ในทางปฏิบัตินิยมใช้ข้อค าถามมีค่าตั้งแต่ 0.50 ถึง 2.50 (ศิริชัย กาญจนวาสี , 2550) โดยในทาง
ปฏิบัติการเลือกข้อค าถามไม่ควรเลือกเฉพาะข้อที่อ านาจจ าแนกสูงมาก แต่ควรเลือกข้อที่มีระดับปาน
กลางและค านึงถึงความเป็นตัวแทนของคุณลักษณะที่ต้องการวัดร่วมกับพิจารณาคุณภาพด้านอ่ืนๆ 
ร่วมด้วย  (Hair et al., 2010) ผลการวิเคราะห์ค่าพารามิเตอร์ความยาก และอ านาจจ าแนกตาม
ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบของเครื่องมือวัดมีรายละเอียดดังนี้ 

ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือรายข้อของแบบวัดทักษะทางปัญญาด้านการ
คิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นมีค่าพารามิเตอร์ความยากระหว่าง -3.39 ถึง 4.97 
ค่าพารามิเตอร์อ านาจจ าแนกระหว่าง  -1.09 ถึง 4.83 ส่วนแบบวัดทักษะทางปัญญาด้านการคิด
วิเคราะห์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายมีค่าพารามิเตอร์ความยากระหว่าง -0.42 ถึง 4.45 
ค่าพารามิเตอร์อ านาจจ าแนกระหว่าง -3.28 ถึง 4.42 จากผลการวิเคราะห์พารามิเตอร์ความยากอยู่
ในระดับปานกลาง และพารามิเตอร์อ านาจจ าแนกอยู่ในระดับปานกลางเช่นกันเห็นได้จากเครื่องมือที่
พัฒนาขึ้นสามารถจ าแนกผู้ที่ทักษะการคิดวิเคราะห์ได้ โดยผู้ที่มีคุณลักษณะด้านการคิดวิเคราะห์สูงจะ
มีโอกาสตอบค าถามถูก รายละเอียดดังแสดงดังตารางที่ 24 และ 25 
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ตารางท่ี 24 ค่าพารามิเตอร์ความยาก และอ านาจจ าแนกตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
               แบบพหุมิติของเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
               ตอนต้น 

ค าถาม 
พารามิเตอร์อ านาจ

จ าแนกแบบพหุมิติ (ɳ) 
ระดับ 

การจ าแนก 
พารามิเตอร์ความ

ยากแบบพหุมิติ (Β) 
ระดับ 
ยาก 

ผลการ
คัดเลือก 

แบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ 
องค์ประกอบที่ 1 การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ 

CTN1 0.19  น้อย 0.21 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTN2 0.10 น้อย  0.10 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTN3 0.88 ปานกลาง 1.96 ปานกลาง เลือกไว้ 
CT4 2.01 ดี 0.16 ปานกลาง เลือกไว้ 

CTN5 0.44 น้อย  0.16 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTN6 2.16 ดี 0.72 ง่าย เลือกไว้ 
 CTN7 2.17 ดี 1.37 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTN8 0.20 น้อย  0.80 ง่าย เลือกไว้ 
CTN9 0.97 ปานกลาง 0.15 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTN10 0.69 ปานกลาง  0.13 ง่าย ปรับปรุง 
CTN11 0.31 น้อย  0.12 ยาก เลือกไว้ 
CTN12 -0.92 น้อย 0.18  ง่าย เลือกไว้ 
CTN13 2.67 ดี 0.20 ปานกลาง เลือกไว้  
CTN14 -0.93 น้อย  0.13 ง่าย เลือกไว้ 
CTN15 1.36 ดี 0.15 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTN16 0.64 ปานกลาง 0.12 ปานกลาง เลือกไว้  
CTN17 0.39  น้อย 0.15 ยาก เลือกไว้ 
CTN18 1.25 ดี 0.13 ยากมาก เลือกไว้ 
CTN19 1.08 ปานกลาง 0.14 ปานกลาง  เลือกไว้ 
CTN20 0.53 ปานกลาง 0.12 ปานกลาง เลือกไว้ 
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ตารางท่ี 24 ค่าพารามิเตอร์ความยาก และอ านาจจ าแนกตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
               แบบพหุมิติของเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
               ตอนต้น (ต่อ) 

ค าถาม 
พารามิเตอร์อ านาจ

จ าแนกแบบพหุมิติ (ɳ) 
ระดับ 

การจ าแนก 
พารามิเตอร์ความ

ยากแบบพหุมิติ (Β) 
ระดับ 
ยาก 

ผลการ
คัดเลือก 

องค์ประกอบที่ 2 การคิดวิเคราะห์เชิงภาษา 
CTL21 1.02 ปานกลาง 0.26 ปานกลาง    เลือกไว้ 
CTL22 0.70 ปานกลาง 0.14    ง่าย เลือกไว้ 
CTL23 0.71 ปานกลาง 0.14 ง่าย  เลือกไว้ 
CTL24 0.56 ปานกลาง 0.13 ปานกลาง  เลือกไว้  
CTL25 0.83 ปานกลาง 0.11 ปานกลาง  เลือกไว้ 
CTL26 1.80 ดี 0.24 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL27 0.87 ปานกลาง 0.15 น้อย ปรับปรุง 
CTL28 0.20 น้อย 0.13 น้อย ปรับปรุง  
CTL29 0.63 ปานกลาง  0.14 ดี เลือกไว้ 
CTL30 0.65 ปานกลาง  0.10 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL31 0.87 ปานกลาง 0.11 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL32 2.13 ดี 1.37 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL33 2.31 ดี 0.35 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL34 1.39 ดี 0.36 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL35 1.07  ปานกลาง 0.15 ปานกลาง  เลือกไว้  
CTL36 0.65 ปานกลาง  0.25  ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL37 0.57 ปานกลาง  0.61 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL38 0.46 น้อย 0.15 ง่าย ปรับปรุง  
CTL39 0.37 น้อย 0.11 ปานกลาง  เลือกไว้ 
CTL40 0.68 ปานกลาง  0.12 ปานกลาง เลือกไว้ 

องค์ประกอบที่ 3 การคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม    
CTS41 1.34 ปานกลาง 0.14 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS42 0.42 น้อย  0.11 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS43 0.78 ปานกลาง 0.10 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS44 0.47  น้อย 0.14 ง่าย เลือกไว้ 
CTS45 0.54 ปานกลาง 0.12 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS46 0.62 ปานกลาง 0.10 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS47 0.74 ปานกลาง 0.00 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS48 0.68 ปานกลาง 0.04 ปานกลาง เลือกไว้ 
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ตารางท่ี 24 ค่าพารามิเตอร์ความยาก และอ านาจจ าแนกตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
               แบบพหุมิติของเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
               ตอนต้น (ต่อ) 

ค าถาม พารามิเตอร์อ านาจ
จ าแนกแบบพหุมิติ 

(ɳ) 

ระดับ 
การจ าแนก 

พารามิเตอร์ความ
ยากแบบพหุมิติ (Β) ระดับ 

ยาก  
ผลการ
คัดเลือก 

องค์ประกอบที่ 3 การคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม (ต่อ)   
CTS49 0.88 ปานกลาง 0.75 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS50 0.66 ปานกลาง 0.34 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS51 0.77 ปานกลาง 0.88 ง่าย เลือกไว้ 
CTS52 0.54 ปานกลาง 0.75 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS53 0.58 ปานกลาง 0.15 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS54 0.70 ปานกลาง 0.21 ง่าย เลือกไว้ 
CTS55 0.85 ปานกลาง 0.43 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS56 0.75 ปานกลาง 0.16 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS57 0.57 ปานกลาง -0.30 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS58 0.43 น้อย -0.10 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS59 0.48 น้อย 1.23 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS60 0.64 ปานกลาง -0.69 ง่าย เลือกไว้ 

ค าถาม 

พารามิเตอร์อ านาจ
จ าแนกแบบพหุมิติ 

(ɳ) 

พารามิเตอร์ความยาก 
ผลการ
คัดเลือก Β1 Β2 Β3 Β4 Β5 

แบบวัดทักษะการแก้ปัญญาอย่างสร้างสรรค์ 
CPS1 0.18 1.35 0.38 -1.39 - - เลือกไว้ 
CPS2 0.09 0.88 0.22 -0.89 - - เลือกไว้ 
CPS3 0.13 0.99 -0.73 -2.97 - - เลือกไว้ 
CPS4 0.07 0.86 0.31 -1.00 - - เลือกไว้ 
CPS5 0.05 0.55 -0.95 -1.43 - - เลือกไว้ 
CPS6 0.01 0.35 -0.29 -0.74 - - เลือกไว้ 
CPS7 0.15 1.73 0.11 -0.72 -1.68 -3.24 เลือกไว้ 
CPS8 0.12 0.59 -0.66 -1.36 -2.23 -4.14 เลือกไว้ 
CPS9 0.07 0.74 -0.37 -3.64 - - เลือกไว้ 
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ตารางท่ี 24 ค่าพารามิเตอร์ความยาก และอ านาจจ าแนกตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
               แบบพหุมิติของเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
               ตอนต้น (ต่อ) 

ค าถาม 

พารามิเตอร์อ านาจ
จ าแนกแบบพหุมิติ 

(ɳ) 

พารามิเตอร์ความยาก 
ผลการ
คัดเลือก Β1 Β2 Β3 Β4 Β5 

แบบวัดทักษะการแก้ปัญญาอย่างสร้างสรรค์ (ต่อ) 
CPS10 0.23 -0.02 -1.90 -4.63 - - เลือกไว้ 
CPS11 0.13 0.65 -0.67 -2.27 - - เลือกไว้ 
CPS12 0.19 -0.16 -2.10 -3.65 - - เลือกไว้ 

 
ตารางท่ี 25 ค่าพารามิเตอร์ความยาก และอ านาจจ าแนกตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
               แบบพหุมิติของเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
               ตอนปลาย 

ค าถาม 
พารามิเตอร์อ านาจ

จ าแนกแบบพหุมิติ (ɳ) 
ระดับ 

การจ าแนก 
พารามิเตอร์ความ

ยากแบบพหุมิติ (Β) 
ระดับ 
ยาก 

ผลการ
คัดเลือก 

แบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ 
องค์ประกอบที่ 1 การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ 

CTN1 0.28  น้อย -0.19 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTN2 0.22 น้อย  0.22 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTN3 0.40 ปานกลาง 0.99 ปานกลาง เลือกไว้ 
CT4 0.31 ดี 0.56 ปานกลาง เลือกไว้ 

CTN5 0.67 น้อย  0.77 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTN6 0.98 ดี 0.61 ง่าย เลือกไว้ 
 CTN7 0.95 ดี 0.45 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTN8 0.82 น้อย  0.49 ง่าย เลือกไว้ 
CTN9 0.82 ปานกลาง 0.49 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTN10 0.87 ปานกลาง  0.67 ง่าย ปรับปรุง 
CTN11 0.43 น้อย  0.66 ยาก เลือกไว้ 
CTN12 -0.00 น้อย 0.48  ง่าย เลือกไว้ 
CTN13 0.64 ดี 0.18 ปานกลาง เลือกไว้  
CTN14 0.13 น้อย  0.71 ง่าย เลือกไว้ 
CTN15 0.35 ดี 0.78 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTN16 0.06 ปานกลาง 0.58 ปานกลาง เลือกไว้  
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ตารางท่ี 25 ค่าพารามิเตอร์ความยาก และอ านาจจ าแนกตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
               แบบพหุมิติของเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
               ตอนปลาย (ต่อ) 

ค าถาม 
พารามิเตอร์อ านาจ

จ าแนกแบบพหุมิติ (ɳ) 
ระดับ 

การจ าแนก 
พารามิเตอร์ความ

ยากแบบพหุมิติ (Β) 
ระดับ 
ยาก 

ผลการ
คัดเลือก 

องค์ประกอบที่ 1 การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ (ต่อ) 
CTN17 0.05  น้อย 0.27 ยาก เลือกไว้ 
CTN18 0.67 ดี 0.75 ยากมาก เลือกไว้ 
CTN19 0.17 ปานกลาง 0.31 ปานกลาง  เลือกไว้ 
CTN20 0.50 ปานกลาง 1.04 ปานกลาง เลือกไว้ 

องค์ประกอบที่ 2 การคิดวิเคราะห์เชิงภาษา 
CTL21 0.89 ปานกลาง 0.98 ปานกลาง    เลือกไว้ 
CTL22 0.61 ปานกลาง 0.22    ง่าย เลือกไว้ 
CTL23 0.45 ปานกลาง 0.39 ง่าย  เลือกไว้ 
CTL24 0.49 ปานกลาง 0.74 ปานกลาง  เลือกไว้  
CTL25 0.20 ปานกลาง 0.43 ปานกลาง  เลือกไว้ 
CTL26 0.97 ดี 0.16 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL27 0.58 ปานกลาง 0.35 น้อย ปรับปรุง 
CTL28 0.39 น้อย 0.32 น้อย ปรับปรุง  
CTL29 0.58 ปานกลาง  0.51 ดี เลือกไว้ 
CTL30 0.68 ปานกลาง  0.31 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL31 0.76 ปานกลาง 0.64 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL32 1.08 ดี 0.68 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL33 0.75 ดี 0.59 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL34 1.32 ดี 0.64 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL35 0.36  ปานกลาง 0.66 ปานกลาง  เลือกไว้  
CTL36 0.76 ปานกลาง  1.02  ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL37 0.97 ปานกลาง  1.06 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTL38 0.50 น้อย 0.33 ง่าย ปรับปรุง  
CTL39 0.27 น้อย 0.37 ปานกลาง  เลือกไว้ 
CTL40 0.65 ปานกลาง  0.55 ปานกลาง เลือกไว้ 
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ตารางท่ี 25 ค่าพารามิเตอร์ความยาก และอ านาจจ าแนกตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
               แบบพหุมิติของเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
               ตอนปลาย (ต่อ) 

ค าถาม 

พารามิเตอร์อ านาจ
จ าแนกแบบพหุมิติ 

(ɳ) 
ระดับ 

การจ าแนก 
พารามิเตอร์ความ

ยากแบบพหุมิติ (Β) 
ระดับ 
ยาก 

ผลการ
คัดเลือก 

องค์ประกอบท่ี 3 การคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม    
CTS41 0.46 ปานกลาง 0.68 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS42 0.22 น้อย  0.26 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS43 0.77 ปานกลาง 0.28 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS44 0.63  น้อย 0.22 ง่าย เลือกไว้ 
CTS45 0.76 ปานกลาง 0.53 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS46 0.30 ปานกลาง 0.32 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS47 0.08 ปานกลาง 0.32 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS48 0.37 ปานกลาง 1.02 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS49 0.73 ปานกลาง 0.48 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS50 0.67 ปานกลาง 0.61 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS51 0.75 ปานกลาง 0.74 ง่าย เลือกไว้ 
CTS52 0.64 ปานกลาง 0.41 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS53 0.02 ปานกลาง 0.37 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS54 0.69 ปานกลาง 0.36 ง่าย เลือกไว้ 
CTS55 0.54 ปานกลาง 0.34 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS56 0.57 ปานกลาง 0.13 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS57 -0.11 ปานกลาง 0.16 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS58 0.18 น้อย 0.41 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS59 0.31 น้อย 0.33 ปานกลาง เลือกไว้ 
CTS60 0.63 ปานกลาง 0.38 ง่าย เลือกไว้ 

ค าถาม 
พารามิเตอร์อ านาจ

จ าแนก (ɳ) 

พารามิเตอร์ความยาก ผลการ
คัดเลือก Β1 Β2 Β3 Β4 Β5 

แบบวัดทักษะการแก้ปัญญาอย่างสร้างสรรค์ 
CPS1 0.66 2.32 0.95 -0.38 - - เลือกไว้ 
CPS2 0.86 1.80 0.32 -1.87 - - เลือกไว้ 
CPS3 0.59 1.80 0.52 -1.33 - - เลือกไว้ 
CPS4 1.26 2.19 1.15 -0.92 - - เลือกไว้ 
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ตารางท่ี 25 ค่าพารามิเตอร์ความยาก และอ านาจจ าแนกตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
               แบบพหุมิติของเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
               ตอนปลาย (ต่อ) 

ค าถาม 
พารามิเตอร์อ านาจ

จ าแนก (ɳ) 

พารามิเตอร์ความยาก ผลการ
คัดเลือก Β1 Β2 Β3 Β4 Β5 

แบบวัดทักษะการแก้ปัญญาอย่างสร้างสรรค์ 
CPS4 1.26 2.19 1.15 -0.92 - - เลือกไว้ 
CPS5 0.42 1.05 0.26 -0.80 -6.39 - เลือกไว้ 
CPS6 0.81 0.56 0.17 -0.77 -5.94 - เลือกไว้ 
CPS7 0.56 3.64 1.94 0.80 -1.25 -3.87 เลือกไว้ 
CPS8 0.79 2.27 1.14 -0.34 -2.52 -4.59 เลือกไว้ 
CPS9 1.06 2.62 -1.13 -4.09 - - เลือกไว้ 
CPS10 2.21 2.25 -2.75 -7.30 - - เลือกไว้ 
CPS11 0.78 1.66 -1.27 -2.98 - - เลือกไว้ 
CPS12 1.82 1.60 -2.77 -5.73 - - เลือกไว้ 

 
ผลการวิเคราะห์ค่าความเที่ยงระหว่างผู้ตรวจ (Inter Rater Reliability)  
การตรวจให้คะแนนข้อค าถามอัตนัยโดยผู้ตรวจ (Rater) มากกว่า 1 คน 

จ าเป็นต้องด าเนินการตรวจสอบความเที่ยงของการตรวจให้คะแนนตามแนวค าตอบ (Scoring Key) 
ปัจจุบันมีวิธีการตรวจสอบความเที่ยงระหว่างผู้ตรวจหลายวิธี แต่วิธีที่ไดรับความนิยม ได้แก่ การใช้
สถิติแคปปา (Kappa Statistics) การตรวจสอบสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ภายในชั้น  (Intra-Class 
Correlation: ICC) เป็นต้น ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยใช้การวิเคราะห์สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ภายในชั้น 
(ICC) ในการตรวจสอบความเที่ยงของผู้ตรวจเฉพาะแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ซึ่งมี
รูปแบบเป็นอัตนัย พบว่า ความเที่ยงระหว่างผู้ตรวจของผู้ตรวจทั้ง 3 คน ในการตรวจให้คะแนนข้อ
ค าถามในแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นและ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย เท่ากับ 0.887 และ 0.891 ตามล าดับ แสดงให้เห็นว่าการตรวจให้
คะแนนของผู้ตรวจมีความสอดคล้องกันในระดับมาก 

 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน 

ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของ
นักเรียน ประกอบด้วย โมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  และโมเดล
การวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ตามล าดับ ดังนี้ 

โมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3   
ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันของโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่า โมเดลการวัดมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ โดยมีค่า 
  = 11.904, df = 23, p = 0.9719, CFI = 1.000, TLI = 1.018, RMSEA = 0.000, SRMR = 
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0.021 แสดงว่า โมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีความตรงเชิง
โครงสร้าง 

 เมื่อพิจารณาค่าสัมประสิทธิ์น้ าหนักองค์ประกอบมาตรฐาน ( ) ของตัวแปรทั้ง 9 
ตัว พบว่า ค่าสัมประสิทธิ์น้ าหนักองค์ประกอบของตัวแปร มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ .05 โดย
ตัวแปรที่มนี้ าหนักความส าคัญสูงที่สุด คือ ตัวแปรการคิดวิเคราะห์เชิงภาษา (CTL) (  = 0.962) ส่วนตัว
แปรที่มีน้ าหนักความส าคัญน้อยที่สุด คือ การอธิบายสภาพ ลักษณะของสถานการณ์ (MF) (  = 
0.090) โดยตัวแปรเหล่านี้มีความแปรปรวนร่วมกันกับโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 6 ประมาณร้อยละ 0.80-92.60 ซึ่งพิจารณาจากค่าสัมประสิทธิ์ความเที่ยง (R2) ที่มีค่า
อยู่ระหว่าง 0.081-0.926 ส่วนค่าสัมประสิทธิ์น้ าหนักองค์ประกอบมาตรฐาน ( ) ขององค์ประกอบย่อย
ทั้ง 2 องค์ประกอบ พบว่า ค่าสัมประสิทธิ์น้ าหนักองค์ประกอบมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เพียง 1 
องค์ประกอบ คือ ทักษะการคิดวิเคราะห์ (CT) โดยมีน้ าหนักความส าคัญมากกว่า (  = 6.284) ส่วน
องค์ประกอบทักษะการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ (CPS) มีน้ าหนักความส าคัญรองลงมา (  = 0.008) 
โดยองค์ประกอบทักษะการคิดวิเคราะห์ (CT) มีความแปรปรวนร่วมกันกับโมเดลการวัดทักษะทาง
ปัญญาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ประมาณร้อยละ 88.20 ซึ่งพิจารณาจากค่าสัมประสิทธิ์ความ
เที่ยง (R2)  ที่มีค่า 0.882 รายละเอียดแสดงดังตารางที่ 26 และภาพที่ 10 

 
ตารางท่ี 26 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของ 
               นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3         

 
 
 
 

 

ตัวแปร 
น้ าหนักองค์ประกอบ (factor loading) คะแนนองค์ประกอบ

(factor score) 
R2 

b SE t   
ทักษะการคิดวิเคราะห ์(CT) 1.000 - - 6.284** - 0.882 

CTN 1.000 - - 0.347** 0.002 0.120 
CTL 22.231** 2.733 8.133 0.962** 0.043 0.926 
CTS 7.340** 1.466 5.008 0.284** 0.002 0.081 

ทักษะการแก้ปญัหา 
เชิงสร้างสรรค ์(CPS) 0.008 0.015 0.539 

 
0.008 

 
- 

 
0.000 

MF 1.000 - - 0.090* 0.001 0.008 
DF 5.103* 2.651 1.925 0.880** 0.086 0.774 
PF 4.304* 2.244 1.918 0.848** 0.076 0.719 

     IF 3.671* 1.916 1.916 0.620** 0.022 0.385 
SF 2.225 1.200 1.854 0.319** 0.003 0.102 
AF 1.595 0.849 1.879 0.393** 0.012 0.154 

   = 11.904, df = 23, p = 0.9719, CFI = 1.000, TLI = 1.018, RMSEA = 0.000, SRMR = 0.021 
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ภาพที่ 10 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียน  
             ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  

 
โมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 
ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันของโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 พบว่า โมเดลการวัดมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ โดยมีค่า 
  = 24.296, df = 18, p = 0.1456, CFI = 0.996, TLI = 0.994, RMSEA = 0.025, SRMR = 
0.026 แสดงว่าโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มีความตรงเชิง
โครงสร้าง 

 เมื่อพิจารณาค่าสัมประสิทธิ์น้ าหนักองค์ประกอบมาตรฐาน ( ) ของตัวแปรทั้ง 9 
ตัว พบว่า ค่าสัมประสิทธิ์น้ าหนักองค์ประกอบของทุกตัวแปรมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยตัวแปร
ที่มีน้ าหนักความส าคัญสูงที่สุด คือ ตัวแปรการประเมินและเลือกวิธีการแก้ปัญหา (SF) (  = 0.974) 
ส่วนตัวแปรที่มีน้ าหนักความส าคัญน้อยที่สุด คือ ตัวแปรการระบุปัญหา (PF) (  = 0.216) โดยตัวแปร
เหล่านี้มีความแปรปรวนร่วมกันกับโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
ประมาณร้อยละ 4.70-94.90 ซึ่งพิจารณาจากค่าสัมประสิทธิ์ความเที่ยง (R2) ที่มีค่าอยู่ระหว่าง 0.047-
0.949 ส่วนค่าสัมประสิทธิ์น้ าหนักองค์ประกอบมาตรฐาน ( ) ขององค์ประกอบย่อยทั้ง 2 องค์ประกอบ 
พบว่า ค่าสัมประสิทธิ์น้ าหนักองค์ประกอบมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ทั้ง 2 องค์ประกอบ โดย
องค์ประกอบทักษะการคิดวิเคราะห์ (CT) มีน้ าหนักความส าคัญมากกว่า (  = 0.362) และ
องค์ประกอบทักษะการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ (CPS) มีน้ าหนักความส าคัญรองลงมา (  = -0.358) 
โดยองค์ประกอบย่อยทั้ง 2 องค์ประกอบมีความแปรปรวนร่วมกันกับโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ประมาณร้อยละ 12.80-13.10 ซึ่งพิจารณาจากค่าสัมประสิทธิ์ความเที่ยง 
(R2)  ที่มีค่าอยู่ระหว่าง 0.128-0.131 รายละเอียดแสดงดังตารางที่ 27 และภาพที่ 11 
 
 
 

CTN 

CTL 

CTS 

MF 

DF 

PF 

IF 

SF 

CSS 

CT 

CPS 

AF 

0.880 

0.074 

0.868 

0.992 

0.226 

0.281 

0.615 

0.898 

0.846 

0.347** 

0.962** 

0.284** 
6.284** 

0.008 
0.090* 

0.118 

1.000 

0.880** 

0.848** 

0.620** 

0.319** 

0.393** 
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ตารางท่ี 27 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียน  
 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6         

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 11 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียน 
             ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  
 

 

 

 

 

ตัวแปร 
น้ าหนักองค์ประกอบ (factor loading) คะแนนองค์ประกอบ

(factor score) 
R2 

b SE t   
ทักษะการคิดวิเคราะห ์(CT) 1.000 - - 0.362** - 0.131 

CTN 1.000 - - 0.716** 0.291 0.512 
CTL 1.104** 0.106 10.378 0.716** 0.268 0.512 
CTS 0.865** 0.084 10.304 0.616** 0.191 0.380 

ทักษะการแก้ปญัหา 
เชิงสร้างสรรค ์(CPS) -0.260** 0.111 -2.348 

 
-0.358** 

 
- 

 
0.128 

MF 1.000 - - 0.432** 0.007 0.187 
DF 1.176** 0.091 12.963 0.480** 0.005 0.230 
PF 0.599** 0.112 5.362 0.216** 0.000 0.047 

     IF 1.820** 0.197 9.224 0.595** 0.013 0.354 
SF 1.795** 0.177 10.119 0.974** 0.470 0.949 
AF 1.517** 0.148 10.275 0.783** 0.048 0.613 

  = 24.296, df = 18, p = 0.1456, CFI = 0.996, TLI = 0.993, RMSEA = 0.025, SRMR = 0.026 

CTN 

CTL 

CTS 

MF 

DF 

PF 

IF 

SF 

CSS 

CT 

CPS 

AF 

0.488 

0.488 

0.620 

0.813 

0.770 

0.953 

0.646 

0.051 

0.387 

0.716** 

0.716** 

0.616** 
0.362** 

-0.358** 
0.432** 

0.869 

0.872 

0.480** 

0.216** 

0.595** 

0.974** 

0.783** 
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ตอนที่ 4 ผลการพัฒนาระบบการวัดทักษะทางปัญญาออนไลน์ 
 ในการวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนาเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 
โดยเครื่องมือที่พัฒนาขึ้นมีรูปแบบเป็นเครื่องมือออนไลน์ (Online test) ซึ่งผู้วิจัยได้พัฒนาโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ที่มีความเฉพาะเจาะจองในการรองรับระบบการทดสอบของแบบวัดทักษะทางปัญญาที่
พัฒนาขึ้น รายละเอียดดังแสดงไว้ในภาคผนวก ในส่วนผลการพัฒนาระบบการวัดทักษะทางปัญญา
ออนไลน์ผู้วิจัยขอน าเสนอผลดังนี้ 
 ระบบการวัดทักษะทางปัญญาออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นประกอบด้วย 3 ระบบหลัก ได้แก่ 1)
ระบบส าหรับผู้วิจัย (admin) เพ่ือด าเนินการจัดท าแบบวัดและการตรวจให้คะแนน และ 2)ระบบ
ส าหรับผู้ตอบแบบวัด (user) และ 3) ระบบรายงานคะแนน  

1. ระบบส าหรับผู้วิจัย (admin)เป็นระบบคอมพิวเตอร์ส าหรับการพัฒนาข้อค าถามทั้งปรนัย 
อัตนัย และบริหารการทดสอบ โดยมี user และ password เฉพาะเพ่ือป้องกันความปลอดภัย  และ
สามารถเรียกดูคะแนนจ านวนผู้ทดสอบ รวมทั้งแก้ไขปัญหาที่ขณะเกิดข้ึนขณะด าเนินการทดสอบได้ 

2. ระบบส าหรับผู้ตอบแบบวัด (user) เป็นระบบคอมพิวเตอร์ที่พัฒนาขึ้นเพ่ือให้ผู้ตอบ
สามารถเข้าทดสอบแบบออนไลน์ได้ ด้วยการใช้ user และ password ที่ก าหนดให้ โดยผู้ตอบจะต้อง
เข้าไปที ่http://exam.idev-soft.com/ และพิมพ์รายละเอียดข้อมูลส่วนบุคคล  

 

 

 
 

http://exam.idev-soft.com/%20และ
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โดยก่อนท าแบบวัดจะมีค าชี้แจงรายละเอียดของแบบวัดให้ผู้ตอบอ่านเพ่ือท าความเข้าใจ เมื่อ
เริ่มท าระบบจะจับเวลาทันทีโดยมีก าหนดเวลาในการท าทั้งสิ้น  2 ชั่วโมง 30 นาที เมื่อครบเวลาระบบ
จะสิ้นสุดการทดสอบ หลังจากท าแบบวัดเสร็จสิ้นจะมีแบบประเมินความพึงพอใจต่อระบบการ
ทดสอบให้ผู้ตอบได้เสนอความคิดเห็นเพ่ือน าไปปรับปรุงระบบการทดสอบต่อไป 

 

                    

3. ระบบการรายงานคะแนน 
 การรายงานคะแนนจะมีใบรายงานคะแนนการทดสอบให้ผู้ตอบ โดยข้อค าถามปรนัยระบบ
คอมพิวเตอร์จะตรวจให้คะแนนได้ทันที ส่วนข้อค าถามอัตนัยยังมีข้อจ ากัดในการตรวจให้คะแนน 
ดังนั้นจึงจ าเป็นต้องใช้ผู้ตรวจ (rater) ให้คะแนนและบันทึกเข้าในระบบแล้วจึงรายงานเป็นใบรายงาน
คะแนนให้ผู้ตอบทราบ  
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บทที่ 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนาเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา : 

การพัฒนาโมเดลและเครื่องมือวัดออนไลน์ โดยเครื่องมือที่พัฒนาขึ้นแบ่งเป็น 2 องค์ประกอบ ได้แก่ 
1) ทักษะการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) และ 2) ทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
(Creative Problem Solving: CPS) วิธีด าเนินการวิจัยเป็นแบ่ง 3 ตอน ได้แก่ ตอนที่ 1 การพัฒนา
โมเดลการวัดทักษะทางปัญญาตอนที่ 2 การพัฒนาเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญา และตอนที่ 3 การ
ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ ผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้ 

 
สรุปผลการวิจัย 
ตอนที่ 1 การพัฒนาโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

การพัฒนาโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาครั้งนี้ประกอบด้วย
โมเดลการวัดที่มีความเฉพาะเจาะจงทั้ง 2 คุณลักษณะ ตามแนวคิดทฤษฎีที่หลากหลาย ซึ่งทั้ง 2 
โมเดลได้ผ่านการตรวจสอบคุณภาพเบื้องต้นด้วยกระบวนการสนทนากลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิสาขาวิชา
ศึกษาศาสตร์/ครุศาสตร์ รายละเอียดดังนี้                  

1.1. โมเดลการวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking Skills: CT) 
      ผู้วิจัยบูรณาการแนวคิด Bloom et al. (Bloom et al., 1956) แนวคิดของ Watson & 

Glaser (Watson & Glaser,1964 cited in Fernando, 2011) แนวคิดของ Dewey (Dewey, 1997) 
และแนวคิดของ Ennis (Ennis, 1993) เป็นกรอบแนวคิดในการพัฒนาโมเดลการวัดทักษะการคิด
วิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา เนื่องจากแนวคิดดังกล่าว เมื่อน ามาบูรณาการจะมีความ
ครอบคลุม และมีความชัดเจน มีความเป็นไปได้ในการปฏิบัติจริง ประกอบด้วย  3 ตัวบ่งชี้ ได้แก่ การ
คิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ การคิดวิเคราะห์เชิงภาษา และการคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม 
 

1.2  โมเดลการวัดการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving: CPS) 
       ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์               

จากแนวคิดในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักคิดต่างๆ ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ผู้วิ จัยจึง
เลือกใช้แนวคิด Creative Problem Solving (version 3.0) ของ Isaksen และ Treffinger (1985 
cited in Isaksen & Treffinger, 2004) ที่ได้ท าการปรับปรุงวิธีการของออสบอร์น-พาร์นส์ และ
พัฒนาโมเดล CPS เป็น 6 ขั้นตอน เป็นกรอบแนวคิดในการพัฒนาโมเดลการวัดทักษะการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ของนักเรียน เนื่องจากแนวคิดดังกล่าวมีความสอดคล้องกับแนวคิดของนักคิดคนอ่ืนๆ 
มากที่สุด มีความครอบคลุม และมีความชัดเจน มีความเป็นไปได้ในการปฏิบัติจริง 

 
ตอนที่ 2 การพัฒนาเครื่องมือวัดคุณลักษณะอันพึงประสงค์ฯ 

เครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาที่พัฒนาขึ้นประกอบด้วยแบบวัด
จ านวน 2 ฉบับ ได้แก่ 1) ทักษะการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) และ 2) ทักษะการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving: CPS) เครื่องมือเป็นแบบวัดออนไลน์ ซึ่งบูรณาการ
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คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียมาใช้ในการทดสอบ (Multimedia Testing) ข้อค าถามเป็น เชิงสถานการณ์ซึ่ง
นักเรียนจะได้พบในชีวิตประจ าวันประกอบด้วย 2 รูปแบบ ได้แก่ เลือกตอบ (Multiple-Choice) ให้
คะแนน 2 ระดับ คือ 1 และ 0 ส่วนข้อค าถามเขียนตอบ (Essay) เกณฑ์การให้คะแนนเป็นแบบรูบริค
สกอร์ชนิดแยกส่วน (Analytic Scoring Rubric) 3 ระดับ คือ 2, 1 และ 0 เครื่องมือที่พัฒนาขึ้นและ
ผ่านการตรวจสอบคุณภาพเบื้องต้นด้วยการสนทนากลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิ 1 ครั้ง การตรวจสอบความตรง
เชิงเนื้อหาของเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์มีค่า Item–Objective Congruence (IOC) 
ระหว่าง 0.71 ถึง 1.0 

  จากการสร้างแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ โดยการก าหนดองค์ประกอบและ
นิยามในการสร้างตามกรอบแนวคิดการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ การทดลองใช้เพ่ือส ารวจ (Survey 
Test) และจัดท าแนวค าตอบ รวมถึงการตรวจสอบคุณภาพเบื้องต้นโดยการสนทนากลุ่มผู้เชี่ยวชาญ 
จึงได้แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ มีจ านวน 2 ฉบับ ดังนี้ 1) แบบวัดทักษะการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 และ 2) แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โดยรูปแบบของแบบวัดประกอบด้วย 4 ส่วน คือ สถานการณ์ 
ค าถาม ค าตอบ และการให้คะแนน ดังนี้ 

1.1 สถานการณ์ เป็นการเสนอสถานการณ์และข้อมูลจากแหล่งต่างๆ เพ่ือให้นักเรียน
พิจารณา ซึ่งเป็นการประยุกต์มาจากรูปแบบการทดสอบของ CLA (Collegiate Learning 
Assessment) และรูปแบบข้อสอบอัตนัยที่ใช้ในการทดสอบนักเรียนระดับนานาชาติ (Programme 
for International Student Assessment: PISA) โดยแบบวัดแต่ละฉบับ ประกอบด้วย สถานการณ์
ปัญหา 2 สถานการณ์ ใช้เวลาในการท าแบบวัดฉบับละ 90 นาที ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีเอกสาร
ประกอบ สถานการณ์ละ 3 เรื่อง รวม 6 เรื่อง ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มีเอกสารประกอบให้
นักเรียนอ่าน จ านวน 5 เรื่อง รวม 10 เรื่อง 
 1.2 ค าถาม รูปแบบค าถามเป็นข้อค าถามเพ่ือให้นักเรียนวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาที่
เกิดขึ้นตามตามกรอบแนวคิดการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving: CPS) 
ของ Isaksen และ Treffinger (1985 cited in Isaksen & Treffinger, 2004) 6 ขั้น โดยในแบบวัด
แต่ละฉบับ แต่ละสถานการณ์ปัญหาจะประกอบด้วยข้อค าถาม จ านวนสถานการณ์ละ 5 ข้อ ที่มี
โครงสร้างของแบบวัดและลักษณะเฉพาะของข้อค าถาม (Item Specification) ดังนี้ 

 1) แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 
ประกอบด้วย สถานการณ์ จ านวน 2 สถานการณ์ ข้อค าถาม 10 ข้อ โดยวัดองค์ประกอบ ดังนี้ 
 - การอธิบายสภาพ ลักษณะของสถานการณ ์(Mess Finding) จ านวน 2 ข้อ 
 - การระบุข้อเท็จจริง (Data Finding) จ านวน 2 ข้อ 
 - การระบุปัญหา (Problem Finding) จ านวน 2 ข้อ 
 - การเสนอทางเลือกในการแก้ปัญหา (Idea Finding) จ านวน 2 ข้อ 
 - การประเมินและเลือกวิธีการแก้ปัญหา (Solution Finding) และการยอมรับและ
วางแผนการปฏิบัติ (Acceptance Finding) จ านวน 2 ข้อ 
 2) แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6 
ประกอบด้วย สถานการณ์ จ านวน 2 สถานการณ์ ข้อค าถาม 10 ข้อ โดยวัดองค์ประกอบ ดังนี้ 
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 - การอธิบายสภาพ ลักษณะของสถานการณ์ (Mess Finding) จ านวน 2 ข้อ 
 - การระบุข้อเท็จจริง (Data Finding) จ านวน 2 ข้อ 
 - การระบุปัญหา (Problem Finding) จ านวน 2 ข้อ 
 - การเสนอทางเลือกในการแก้ปัญหา (Idea Finding) จ านวน 2 ข้อ 
 - การประเมินและเลือกวิธีการแก้ปัญหา (Solution Finding) และการยอมรับและ
วางแผนการปฏิบัติ (Acceptance Finding) จ านวน 2 ข้อ 
 ทั้งนี้รายละเอียดค าถามของแบบวัดแต่ละสถานการณ์มีลักษณะ ดังนี้ 
 - ข้อที่ 1 เป็นข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบหลายตัวเลือก ให้นักเรียนค้นหาและระบุ
สถานการณ์ท่ีท าให้เกิดความท้าทาย สถานการณ์ที่ไม่พึงประสงค์ หรือเกิดปัญหา ยอมรับสถานการณ์
ที่เป็นปัญหาและต้องการที่จะแก้ไข วัดองค์ประกอบที่ 1 การอธิบายสภาพ ลักษณะของสถานการณ์ 
(Mess Finding) 
 - ข้อที่ 2 เป็นข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบหลายตัวเลือก ให้นักเรียนระบุข้อมูล
ส าคัญที่เก่ียวข้องกับสถานการณ์ที่ไม่พึงประสงค์ โดยการพิจารณาสถานการณ์ปัญหาจากหลากหลาย
มุมมอง สารสนเทศ ความเห็น ความรู้สึก เพ่ือเป็นแนวทางในการระบุปัญหา วัดองค์ประกอบที่ 2 การ
ระบุข้อเท็จจริง (Data Finding)   
 - ข้อที่ 3 เป็นข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบหลายตัวเลือก ให้นักเรียนวิเคราะห์
ประเด็นปัญหาจากสถานการณ์ที่ไม่พึงประสงค์หลายๆ ประเด็นที่มีความเป็นไปได้ แบ่งแยกล าดับ
ความส าคัญ และเลือกประเด็นปัญหาที่ส าคัญที่สุดที่ต้องการแก้ไข วัดองค์ประกอบที่ 3 การระบุ
ปัญหา (Problem Finding) 
 - ข้อที่ 4 เป็นข้อสอบอัตนัย ให้นักเรียนเสนอวิธีแก้ปัญหาให้มากที่สุดเท่าที่จะ
สามารถท าได ้วัดองค์ประกอบที่ 4 การเสนอทางเลือกในการแก้ปัญหา (Idea Finding) 
 - ข้อที่ 5 เป็นข้อสอบอัตนัย ให้นักเรียนพิจารณาคัดเลือกวิธีแก้ปัญหาที่เหมาะสม
ที่สุด ระบุข้อดี-ข้อเสียของวิธีแก้ปัญหาที่เลือก พร้อมทั้งอธิบายให้เห็นว่าวิธีแก้ปัญหาดังกล่าวสามารถ
น าไปใช้ได้จริง โดยแสดงรายละเอียดของขั้นตอนการแก้ปัญหา รวมถึงระบุผลกระทบที่อาจเกิดขึ้นได้ 
วัดองค์ประกอบที่ 5 การประเมินและเลือกวิธีการแก้ปัญหา (Solution Finding) และองค์ประกอบที่ 
6 การยอมรับและวางแผนการปฏิบัติ (Acceptance Finding) 

1.3 ค าตอบ รูปแบบการตอบจ าแนกตามลักษณะของข้อสอบได้ ดังนี้ 
 1) ส าหรับข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบหลายตัวเลือก มีจ านวน 3 ข้อ  
 - ข้อที่ 1 – 2 ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุด 3 ตัวเลือก จาก 7 ตัวเลือก 
 - ข้อที่ 3 ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว จาก 5 ตัวเลือก 
 2) ส าหรับข้อสอบอัตนัย มีจ านวน 2 ข้อ เป็นการประยุกต์จากข้อสอบอัตนัยที่ใช้

ในการทดสอบนักเรียนระดับนานาชาติ (Programme for International Student Assessment: 
PISA)  

 - ข้อที่  4 แบบสร้างค าตอบแบบปิด ให้ผู้สอบเขียนตอบ ซึ่ งค าตอบที่มี
ลักษณะเฉพาะและชัดเจน 
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 - ข้อที่ 5 แบบเขียนตอบสั้น ให้ผู้สอบเขียนตอบแบบสั้นๆ และแบบสร้างค าตอบ
อิสระ ให้ผู้สอบเขียนอธิบายค าตอบ ให้เหตุผลประกอบ 

 1.4 การให้คะแนน แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์แต่ละฉบับมีคะแนน
เต็ม 20 คะแนน  โดยเป็นการให้คะแนนที่พิจารณาจากความถูกต้องและเหมาะสมของค าตอบที่มี 2 
ลักษณะ คือ 

1) แบบให้คะแนน 0, 1 คะแนน ส าหรับข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบหลาย
ตัวเลือก 

2) แบบรูบริคสกอร์ชนิดแยกส่วน (Analytic Scoring Rubric) ส าหรับข้อสอบ
อัตนัย 

1.5 นิยามองค์ประกอบในการตรวจให้คะแนน 
1) ความถูกต้อง (Accuracy) หมายถึง ค าตอบที่อิงข้อเท็จจริงจากสถานการณ์

ปัญหาและข้อมูลที่ก าหนดให้ มีการให้เหตุผลอย่างเหมาะสม มีความเป็นไปได้ในการปฏิบัติจริง 
2) ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง มีความคิดที่แปลกใหม่ต่างจาก

ความคิดธรรมดาของคนทั่วๆ ไป โดยแบ่งเป็น 3 ระดับ ได้แก ่(Torrance, 1962) 
 - ความคิดริเริ่มระดับต้น คือ ความคิดที่ซ้ ากับคนอ่ืนตั้งแต่ร้อยละ 80 ขึ้นไป 
 - ความคิดริเริ่มระดับกลาง คือ ความคิดที่ซ้ ากับคนอ่ืนตั้งแต่ร้อยละ 21-79  
 - ความคิดริเริ่มระดับสูง คือ ความคิดที่ซ้ ากับคนอ่ืนน้อยกว่าร้อยละ 21  
3) ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง มีความสามารถในการคิดหาค าตอบ

ได้หลายทิศทางหลายแง่หลายมุม โดยไม่ค านึงว่าค าตอบจะซ้ ากับผู้อ่ืนหรือไม่ 
4) ความคิดคล่อง (Fluency) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหา

ค าตอบได้คล่องแคล่วและรวดเร็ว ปริมาณค าตอบมีจ านวนมากภายในเวลาจ ากัด 
5) ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง การคิดได้ในรายละเอียดเพื่อ

ขยายหรือตกแต่งความคิดหลักให้ได้ความหมายที่สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
6) ความเหมาะสม (Appropriateness) หมายถึง สอดคล้องกับสภาพปัญหา 

ก่อให้เกิดผลลัพธ์ในทางบวก และน าไปปฏิบัติได้จริง 
 

ตอนที ่3 การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 
การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือแบ่งเป็น 2 ขั้นตอน ได้แก่ ตอนที่ 1 การตรวจสอบคุณภาพ

เครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ ประกอบด้วย 1) การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือรายข้อ ได้แก่ ค่า
ความยาก อ านาจจ าแนกของเครื่องมือตามทฤษฎีการทดสอบดั้งเดิม (CTT) และทฤษฎีการตอบสนอง
ข้อสอบ (IRT) 2) การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือทั้งฉบับ ได้แก่ ความเที่ยง และตอนที่ 2 การ
ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ที่มีรูปแบบเป็นข้อค าถามอัตนัย 
การตรวจสอบคุณภาพเบื้องต้นของแบบวัดมีประเด็นการพิจารณาคุณภาพ 11 ด้าน ได้แก่ 1) 
สถานการณ์ 2) เอกสาร 3) ข้อค าถาม 4) รูปแบบค าตอบ 5) แนวค าตอบ 6) เกณฑ์การให้คะแนน 7) 
น้ าหนักการให้คะแนน 8) จ านวนข้อค าถาม 9) คุณลักษณะของแบบวัดที่ระบุความแตกต่างของทักษะ
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การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 กับระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 10) 
ลักษณะเฉพาะของข้อค าถาม และ 11) ภาพรวมของเครื่องมือ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

3.1 ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ 
     3.1.1 การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือรายข้อ 
              การวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนาเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนระดับ

มัธยมศึกษาใน 2 ด้าน ซึ่งเครื่องมือแต่ละฉบับมีความเฉพาะเจาะจงกับแต่ละคุณลักษณะที่ต้องการวัด 
การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ รายข้อผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์อ านาจจ าแนกตามทฤษฎีการ
ทดสอบแบบดั้งเดิม (CTT) ค่าพารามิเตอร์ความยากและอ านาจจ าแนกตามทฤษฎีการตอบสนอง
ข้อสอบ (IRT) ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือรายข้อตามทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิม พบว่า 
แบบวัดทักษะทางปัญญาส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นมีค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.121 ถึง 
0.720 และความยากระหว่าง0.17 ถึง 0.88 และแบบวัดทักษะทางปัญญาส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลายมีค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.132 ถึง 0.648 และความยากระหว่าง 0.10 ถึง 
0.83 ส่วนค่าพารามิเตอร์อ านาจจ าแนกตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ (IRT) แบบวัดทักษะทาง
ปัญญาด้านการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นมีค่าพารามิเตอร์ความยากระหว่าง 
-3.39 ถึง 4.97 ค่าพารามิเตอร์อ านาจจ าแนกระหว่าง -1.09 ถึง 4.83 ส่วนแบบวัดทักษะทางปัญญา
ด้านการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายมีค่าพารามิเตอร์ความยากระหว่าง -
0.42 ถึง 4.45 ค่าพารามิเตอร์อ านาจจ าแนกระหว่าง -3.28 ถึง 4.42 จากผลการวิเคราะห์พารามิเตอร์
ความยากอยู่ในระดับปานกลาง และพารามิเตอร์อ านาจจ าแนกอยู่ในระดับปานกลางเช่นกันเห็นได้
จากเครื่องมือที่พัฒนาขึ้นสามารถจ าแนกผู้ที่ทักษะการคิดวิเคราะห์ได้ โดยผู้ที่มีคุณลักษณะด้านการ
คิดวิเคราะห์สูงจะมีโอกาสตอบค าถามถูก  เมื่อพิจารณาผลการวิเคราะห์อ านาจจ าแนกของเครื่องมือ
โดยภาพรวม พบว่า ส่วนใหญ่อยู่ในระดับปานกลางและทั้ง 2 วิธี มีความสอดคล้องกันด้านค่าความ
ยาก พบว่า ข้อค าถามในเครื่องมือส่วนใหญ่มีความยากอยู่ในระดับปานกลาง ส่วนค าถามที่ยากและ
ง่ายมีจ านวนน้อย 

3.1.2 การวิเคราะห์พหุมิติ (Multidimensional analysis) 
       การตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างของโมเดลการวัดแบบพหุมิติเป็นการวิเคราะห์

ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรแฝงภายในโมเดลที่พัฒนาขึ้น เนื่องจากการธรรมชาติของข้อมูล
ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรแฝงภายในโมเดลจะไม่มีค่าเป็นศูนย์ (Cheng, Wang, & Ho, 2008) แต่
จะแตกต่างกันไปตามคุณลักษณะที่ต้องการวัด  โดยการวิเคราะห์แบบพหุมิติ (multidimensional 
analysis)  ของทั้ง 2 โมเดลการวัด ได้แก่ 1) ทักษะการคิดวิเคราะห์ และ 2) ทักษะการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ ซึ่งเปรียบเทียบความซ้อนสัมพันธ์กันของโมเดล (nested model) พบว่า โมเดลการ
วัดแบบเอกมิติกับโมเดลการวัดพหุมิติมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญ ที่ระดับ .01 พิจารณาจาก
ค่าความแตกต่างของไคสแควร์ (chi-square difference test) เท่ากับ 410.930 และ 109.408 
ตามล าดับ ซึ่งผลการวิเคราะห์นี้แสดงหลักฐานความสอดคล้องระหว่างโมเดลการวัดแบบพหุมิติกับ
ข้อมูลเชิงประจักษ์มากกว่าโมเดลการวัดแบบเอกมิติ 
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3.1.3 การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือทั้งฉบับ 
       การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือตามทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิมทั้ งแต่ละ

องค์ประกอบและทั้งฉบับของเครื่องมือทั้ง 2 ฉบับ ด้วยการวิเคราะห์ความเที่ยงแบบความสอดคล้อง
ภายในโดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficients)  พบว่า ใน
การทดลองใช้ ครั้งที่ 2 แบบวัดทักษะทางปัญญาด้านการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้นมีความเที่ยงทั้งฉบับเท่ากับ .792 ส่วนความเที่ยงของแต่ละองค์ประกอบ ได้แก่ การคิด
วิเคราะห์เชิงปริมาณเท่ากับ .687 การคิดวิเคราะห์เชิงภาษาเท่ากับ .775 และการคิดวิเคราะห์
สถานการณ์ทางสังคมเท่ากับ .867 ตามล าดับ ส่วนแบบวัดทักษะทางปัญญาด้านการคิดวิเคราะห์
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายมีความเที่ยงทั้งฉบับเท่ากับ .862  ส่วนความเที่ยงของแต่ละ
องค์ประกอบ  ได้แก่  การคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณเท่ากับ .716  การคิดวิเคราะห์เชิงภาษาเท่ากับ .777 
และการคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคมเท่ากับ .729 เมื่อพิจารณาภาพรวมของความเที่ยงทั้งฉบับ
ของเครื่องมือ พบว่า อยู่ในเกณฑ์และดีมาก ตามล าดับ ถึงแม้ว่าความเที่ยงของบางองค์ประกอบใน
เครื่องมืออยู่ในระดับต่ า   แต่ความเที่ยงทั้งฉบับเป็นไปตามเกณฑ์ของการตรวจสอบคุณภาพความ
เที่ยง คือ มีค่าตั้งแต่ .70 เป็นค่าที่ยอมรับได้  ดังนั้นจากผลวิเคราะห์ความเที่ยงของเครื่องมือชี้ให้เห็น
ว่าเครื่องมือฉบับนี้มีความคงที่ในการวัดทักษะทางปัญญาด้านการคิดวิเคราะห์อยู่ในระดับยอมรับได้
และดี ตามล าดับ 

3.2 การตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้าง  
           การตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างของเครื่องมือ 4 ฉบับ ด้วยการวิเคราะห์เชิงยืนยัน
(Secord order Comfirmatory Factor Analysis) การตรวจสอบความเหมาะสมข้อมูล (Screen 
Data) ด้วยการพิจารณาความเหมาะสมของจ านวนตัวอย่างและวิเคราะห์สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ของ
ข้อค าถามร่วมกับการทดสอบ Bartlett`s Test of Sphericity และวิเคราะห์ดัชนีไกเซอร์-เมเยอร์-ออ
ลคิน (Kaiser–Mayer–Olkin Test) ของเครื่องมือแต่ละฉบับ พบว่า  ส่วนใหญ่ข้อค าถามในเครื่องมือ
ทั้ง 4 ฉบับ มีความสัมพันธ์กันทางบวกอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยแบบวัดทักษะทาง
ปัญญามีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างข้อค าถามอยู่ระหว่าง .040 - .720 เมื่อทดสอบ Bartlett`s 
Test of Sphericity มีค่าเท่ากับ 6593.641 (p <.000) ดัชนีไกเซอร์-เมเยอร์-ออลคิน (Kaiser–
Mayer–Olkin Test) มีค่าเท่ากับ 0.792  แบบวัดทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลมีค่าสัมประสิทธิ์
สหสัมพันธ์ระหว่างข้อค าถามอยู่ระหว่าง 0.53–0.77 เมื่อทดสอบ Bartlett`s Test of Sphericity มี
ค่าเท่ากับ 86115.014  (p<.000) ดัชนีไกเซอร์-เมเยอร์-ออลคิน (Kaiser–Mayer–Olkin Test) มีค่า
เท่ากับ 0.850 แบบวัดความรับผิดชอบมีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างข้อค าถามอยู่ระหว่าง.060-
.800 เมื่อทดสอบ Bartlett`s Test of Sphericity มีค่าเท่ากับ 6468.387 (p<.000) ดัชนีไกเซอร์-  
เมเยอร์-ออลคิน (Kaiser–Mayer–Olkin Test) มีค่าเท่ากับ 0.852 แบบวัดทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลขการสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศมีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างข้อค าถามอยู่
ระหว่าง 0.74–0.86 เมื่อทดสอบ Bartlett`s Test of Sphericity  มีค่าเท่ากับ 6835.175 (p <.000) 
ดัชนีไกเซอร์-เมเยอร์-ออลคิน (Kaiser–Mayer–Olkin Test) มีค่าเท่ากับ 0.843  เมื่อพิจารณาผลการ
คัดกรองทั้ง 2 วิธี พบว่า มีความสอดคล้องกันแสดงให้เห็นว่าข้อมูลชุดนี้มีความสัมพันธ์กันและ
เหมาะสมที่จะน าไปวิเคราะห์องค์ประกอบและวิเคราะห์พหุมิติต่อไป                
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การวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับที่ 2 (Second-order Confirmatory MIRT 
Model) เพ่ือตรวจสอบซ้ า พบว่า โมเดลการวัดทั้ง 2 โมเดลมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ใน
ระดับดี พิจารณาจากดัชนีความกลมกลืนของโมเดลประกอบด้วย 1) ดัชนีวัดระดับความกลมกลืน
เปรียบเทียบ (CFI) มีค่าตั้งแต่ .90 ขึ้นไป 2) ดัชนี Tucker-Lewis (TLI) มีค่าตั้งแต่ .90 ขึ้นไป 3) ค่า
รากก าลังสองเฉลี่ยของค่าความแตกต่างโดยประมาณ (RMSEA) มีค่าน้อยกว่า 0.10 4) ค่ารากของ
ค่าเฉลี่ยก าลังสองของส่วนที่เหลือ (SRMR) มีค่าน้อยกว่า 0.08 และ 5) ค่า Relative Chi-square 
(χ2/df) น้อยกว่า 2 (Steiger, 2007; Hox, 2010) โดยผลการวิเคราะห์โมเดลการวัดทักษะทางปัญญา
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่า   = 11.904, df = 23, p = 0.9719, CFI = 1.000, TLI = 
1.018, RMSEA = 0.000, SRMR = 0.021 เมื่อพิจารณาค่าสัมประสิทธิ์น้ าหนักองค์ประกอบ
มาตรฐาน (β) ของตัวแปรทั้ง 9 ตัว พบว่า ค่าสัมประสิทธิ์น้ าหนักองค์ประกอบของตัวแปร มีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01 และ .05 โดยตัวแปรที่มนี้ าหนักความส าคัญสูงที่สุด คือ ตัวแปรการคิดวิเคราะห์เชิง
ภาษา (CTL) (  = 0.962) ส่วนตัวแปรที่มีน้ าหนักความส าคัญน้อยที่สุด คือ การอธิบายสภาพ ลักษณะ
ของสถานการณ์ (MF) (  = 0.090) โดยตัวแปรเหล่านี้มีความแปรปรวนร่วมกันกับโมเดลการวัดทักษะ
ทางปัญญาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ประมาณร้อยละ 0.80-92.60 ซึ่งพิจารณาจากค่า
สัมประสิทธิ์ความเท่ียง (R2) ที่มีค่าอยู่ระหว่าง 0.081-0.926 ส่วนค่าสัมประสิทธิ์น้ าหนักองค์ประกอบ
มาตรฐาน ( ) ขององค์ประกอบย่อยทั้ง 2 องค์ประกอบ พบว่า ค่าสัมประสิทธิ์น้ าหนักองค์ประกอบมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เพียง 1 องค์ประกอบ คือ ทักษะการคิดวิเคราะห์ (CT) โดยมีน้ าหนัก
ความส าคัญมากกว่า (  = 6.284) ส่วนองค์ประกอบทักษะการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ (CPS) มี
น้ าหนักความส าคัญรองลงมา (  = 0.008) โดยองค์ประกอบทักษะการคิดวิเคราะห์ (CT) มีความ
แปรปรวนร่วมกันกับโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ประมาณร้อยละ 
88.20 ซึ่งพิจารณาจากค่าสัมประสิทธิ์ความเที่ยง (R2)  ที่มีค่า 0.882 

โมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 พบว่า โมเดลการวัดมีความ
สอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ โดยมีค่า   = 24.296, df = 18, p = 0.1456, CFI = 0.996, TLI 
= 0.994, RMSEA = 0.025, SRMR = 0.026 แสดงว่าโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 6 มีความตรงเชิงโครงสร้าง 

เมื่อพิจารณาค่าสัมประสิทธิ์น้ าหนักองค์ประกอบมาตรฐาน ( ) ของตัวแปรทั้ง 9 ตัว พบว่า ค่า
สัมประสิทธิ์น้ าหนักองค์ประกอบของทุกตัวแปรมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยตัวแปรที่มีน้ าหนัก
ความส าคัญสูงที่สุด คือ ตัวแปรการประเมินและเลือกวิธีการแก้ปัญหา (SF) (  = 0.974) ส่วนตัวแปรที่
มีน้ าหนักความส าคัญน้อยที่สุด คือ ตัวแปรการระบุปัญหา (PF) (  = 0.216) โดยตัวแปรเหล่านี้มีความ
แปรปรวนร่วมกันกับโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ประมาณร้อยละ 
4.70-94.90 ซึ่งพิจารณาจากค่าสัมประสิทธิ์ความเที่ยง (R2) ที่มีค่าอยู่ระหว่าง 0.047-0.949 ส่วนค่า
สัมประสิทธิ์น้ าหนักองค์ประกอบมาตรฐาน ( ) ขององค์ประกอบย่อยทั้ง 2 องค์ประกอบ พบว่า ค่า
สัมประสิทธิ์น้ าหนักองค์ประกอบมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ทั้ง 2 องค์ประกอบ โดยองค์ประกอบ
ทักษะการคิดวิเคราะห์ (CT) มีน้ าหนักความส าคัญมากกว่า (  = 0.362) และองค์ประกอบทักษะการ
แก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ (CPS) มีน้ าหนักความส าคัญรองลงมา (  = -0.358) โดยองค์ประกอบย่อยทั้ง 
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2 องค์ประกอบมีความแปรปรวนร่วมกันกับโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 6 ประมาณร้อยละ 12.80-13.10 ซึ่งพิจารณาจากค่าสัมประสิทธิ์ความเที่ยง (R2)  ที่มีค่าอยู่ระหว่าง 
0.128-0.131 
  
อภิปรายผล 
 จากการสรุปผลการวิจัยผู้วิจัยขอเสนอประเด็นการอภิปรายผลตามวัตถุประสงค์การวิจัย  3 
ประเด็น  ได้แก่ 1) การพัฒนาโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 2) การ
พัฒนาเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา และ 3) การตรวจสอบคุณภาพ
เครื่องมือ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้  

1. การพัฒนาโมเดลการวัดทักษะทางปัญญาของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 
    การพัฒนาโมเดลการวัดในงานวิจัยครั้งนี้มีความเฉพาะเจาะกับการวัดทักษะทางปัญญา 

ประกอบด้วย  2 โมเดล  ได้แก่ ทักษะการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) ซึ่งเป็นความสามารถด้าน
กระบวนการคิด การเรียนรู้ (Cognitive Domain) ที่มีความครอบคลุมความสามารในการคิดวิเคราะห์
ทั้งด้านปริมาณที่เน้นกระบวนการคิดด้านตัวเลขและความสัมพันธ์ และการสรุปอ้างอิงเชิงคณิตศาสตร์ 
ส่วนทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ประกอบด้วย 1) การอธิบายสภาพ ลักษณะของสถานการณ์ 
(Mess Finding) 2) การระบุข้อเท็จจริง (Data Finding) 3) การระบุปัญหา (Problem Finding) 4) 
การเสนอทางเลือกในการแก้ปัญหา (Idea Finding) 5) การประเมินและเลือกวิธีการแก้ปัญหา 
(Solution Finding) และ 6) การยอมรับและวางแผนการปฏิบัติ (Acceptance Finding) ซึ่งทั้ง 2 
โมเดลมีความสอดคล้องกับทั้งแนวคิดทฤษฎีและมีความเหมาะสมในการวัดประเมินทักษะทางปัญญาใน
ยุคปัจจุบัน   

2. การพัฒนาเครื่องมือวัดคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
    การพัฒนาเครื่องมือ พบว่า การพัฒนาข้อค าถามอยู่บนพ้ืนฐานความเป็นพหุมิติระหว่าง

ข้อค าถาม (between item) ที่มีความเฉพาะเจาะจงแต่ละคุณลักษณะที่ต้องการวัดและแต่ละ
องค์ประกอบมีความสัมพันธ์กันจึงสะท้อนสารสนเทศได้อย่างชัดเจนและท าให้สามารถจัดกลุ่มได้ง่าย 
แต่ต้องพัฒนาข้อค าถามจ านวนมากกว่าการพัฒนาข้อค าถามแบบพหุมิติภายในข้อค าถาม 
(Multidimensional within–item) ซึ่งข้อค าถาม 1 ข้อที่วัดคุณลักษณะหลายๆ ด้าน โดยลักษณะ
ของข้อค าถามเป็นสถานการณ์ทั่วไปที่ไม่เน้นวัดความรู้ ตามหลักสูตรแกนกลางที่มีอยู่ในต ารา 
(content free) แต่เน้นวัดคุณลักษณะทั้ง 2 ด้าน ซึ่งเป็นการวัดทางจิตวิทยาที่ไม่สามารถมองเห็นได้
ชัดเจน โดยก่อนการพัฒนาข้อค าถามด้านการคิดวิเคราะห์ผู้วิจัยก าหนดลักษณะเฉพาะของข้อค าถาม 
(test specification) ที่ก าหนดจ านวนข้อค าถามเท่าๆ กันทุกคุณลักษณะ เนื่องจากยังไม่มีเกณฑ์ที่
ชัดเจนว่าคุณลักษณะด้านใดมีความส าคัญที่สุดเพ่ือให้สามารถพัฒนาข้อค าถามได้ครอบคลุมตาม
คุณลักษณะที่ต้องการวัด  ผู้วิจัยจึงพัฒนาข้อค าถามเท่าๆ กันทุกคุณลักษณะ ส่วนทักษะการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ก าหนดน้ าหนักไม่เท่ากัน โดยระดับการวัดประกอบด้วย 4 ระดับ ได้แก่ การประยุกต์ 
การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินงานวิจัยครั้งนี้ไม่พัฒนาข้อค าถามที่เน้นความรู้และ
ความจ าเนื่องจากไม่เน้นการวัดด้านความรู้ โดยตรงที่มีในต ารา ซึ่งการวัดประเมินที่ครอบคลุมทั้ง 4 
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ระดับข้างต้นมีประโยชน์ในการกระตุ้นความคิดและสามารถวัดความคิดขั้นสูงได้ดีกว่าการวัดความจ า
เพ่ือเตรียมความพร้อมทั้งด้านการเรียนรู้และการด าเนินชีวิตในสังคมให้นักเรียนต่อไป   

รูปแบบของเครื่องมือเป็นแบบวัดเชิงสถานการณ์ที่ไม่เน้นวัดความรู้ ตามหลักสูตร 
(content free) ซึ่งสถานการณ์ที่พัฒนาเป็นข้อค าถามเรียนจะได้พบเจอในชีวิตประจ าวันมี 2 รูปแบบ 
ได้แก่ หลายตัวเลือกและอัตนัย ซึ่งแต่ละรูปแบบมีจุดเด่นที่ต่างกัน  โดยข้อค าถามปรนัยแบบหลาย
ตัวเลือกมีจุดเด่นที่สามารถสร้างข้อค าถามให้ครอบคลุมตามวัตถุประสงค์  มีความชัดเจน สะดวกใน
การตรวจให้คะแนน และสามารถวัดพฤติกรรมที่มีความเจาะจง  แต่มีข้อจ ากัดด้านการวัด
กระบวนการคิดขั้นสูงและมีโอกาสในการเดาค าตอบเนื่องจากมีตัวเลือก  ส่วนแบบวัดแบบอัตนัยมี
จุดเด่นในเรื่องการวัดความคิดข้ันสูง สะดวกในการสร้างข้อค าถามและปราศจากการเดา  แต่มีจุดด้อย
เรื่องความครอบคลุมของเนื้อหาที่วัด ความเป็นปรนัยของค าตอบและการตรวจให้คะแนน 
(Oosterhof, 1994; Kubiszyn &  Borich, 1999; Chatterji, 2003) ดังนั้นการพัฒนาเครื่องมือที่ใช้
วัดด้านกระบวนการคิดจึงควรเลือกใช้ข้อค าถามท่ีมากกว่า 1 รูปแบบ ด้วยการผสมผสานทั้งปรนัยและ
อัตนัยเพื่อให้การวัดประเมินผลมีประสิทธิภาพและครอบคลุมมากขึ้น สารสนเทศที่ได้จึงจะมีประโยชน์
และสามารถน าไปใช้ได้อย่างแท้จริง 

เครื่องมือที่พัฒนาขึ้นเป็นเครื่องมือออนไลน์ที่ประยุกต์ใช้ระบบคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียใน
การทดสอบด้วยการใช้ VDO Clip แสดงข้อค าถาม  โดยข้อดีของเครื่องมือประเภทนี้ คือ สามารถ
กระตุ้นความสนใจและความคิดจากการใช้ VDO Clip ค าถาม ท าให้รู้สึกเสมือนอยู่ในเหตุการณ์จริง  
สามารถลดความล าเอียงของข้อสอบได้เนื่องจากนักศึกษาทุกคนได้พบสถานการณ์เดียวกันจึงไม่ต้อง
อาศัยจินตนาการส่วนบุคคลเหมือนข้อสอบเชิงสถานการณ์แบบดั้งเดิม (paper pencil) รวมทั้งมี
ความทันสมัยสะดวกในการตอบ และผู้ทดสอบสามารถตอบได้ทุกที่โดยไม่ต้องมาสอบในที่เดียวกัน
เหมือนการทดสอบแบบดั้งเดิม นอกจากนี้ยังสะดวกในการตรวจให้คะแนนและแปลผลที่แม่นย าใน
ส่วนค าถามปรนัย แต่อาจมีข้อจ ากัดด้านบริหารการสอบในกรณีที่มีผู้ตอบครั้งละมากๆ จ าเป็นต้องใช้
ระบบคอมพิวเตอร์ที่มีศักยภาพสูงเนื่องจากอาจพบปัญหาเกี่ยวกับความเร็วในการโหลดข้อมูล  และ
อาจเกิดปัญหาข้อสอบรั่วถ้าไม่มีระบบป้องกัน เช่น user และ password รวมทั้งอาจใช้เวลาตอบ
จ านวนมากหากนักเรียนขาดทักษะด้านคอมพิวเตอร์ (Schoech, 2001) ดังนั้นในการพัฒนาเครื่องมือ
วิจัยประเภทนี้จึงควรจัดท าค าถามสาธิตเพ่ือให้ผู้ตอบได้ท าความคุ้นเคยกับระบบการทดสอบก่อนการ
ตอบจริง นอกจากนี้ระบบคอมพิวเตอร์ยังไม่สามารถตรวจให้คะแนนการวัดทักษะด้านการเขียนและ
การพูดตอบ ดังนั้นจึงจ าเป็นต้องตรวจให้คะแนนโดยผู้ตรวจท าให้การแปลผลคะแนนในองค์ประกอบนี้
ล่าช้า 

3. การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ  
    การวิจัยครั้งนี้อยู่ระหว่างการทดลองใช้เครื่องมือ ขั้นตอนการพัฒนาเครื่องมือใช้

กระบวนการตรวจสอบคุณภาพทั้งด้านความตรงและความเที่ยงของเครื่องมือซึ่งมีประเด็นการ
อภิปรายดังนี้ 

    การตรวจสอบคุณภาพรายข้อจากการทดลองใช้ครั้งที่ 1  ได้แก่ ค่าอ านาจจ าแนกซึ่งเป็น
หลักฐานแสดงความสามารถของเครื่องมือในการแบ่งระดับคุณลักษณะที่ต้องการวัด ผลการวิเคราะห์
ค่าอ านาจจ าแนกของเครื่องมือฉบับสมบูรณ์ของทั้ง 2 ระดับชั้น เมื่อพิจารณาตามทฤษฎีการทดสอบ
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แบบดั้งเดิมโดยภาพรวมพบว่า เครื่องมือทั้ง 2 ฉบับมีอ านาจจ าแนกในรับปานกลาง คือ ตั้งแต่  
0.1580-.478 (แบบวัดทักษะทางปัญญาด้านการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นมี
ค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.158 - 0.478 ส่วนแบบวัดทักษะทางปัญญาส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนปลายมีค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง  0.178 - 0.416) ซึ่งถือว่าเป็นไปตามเกณฑ์ คือ มากกว่า 0.20 
(ล้วน สายยศและอังคณา สายยศ, 2543) ผลการวิเคราะห์คุณภาพตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
โดยข้อค าถามปรนัยวิเคราะห์บนพ้ืนฐานโมเดล Two Parameter Logistics Model (2PL) พบว่า แบบ
วัดทักษะทางปัญญาทั้ง 2 ฉบับมีค่าอ านาจจ าแนกระดับปานกลาง  ซึ่งในทางปฏิบัติตามทฤษฎี
ตอบสนองข้อสอบ  (IRT) ค่าอ านาจจ าแนกควรอยู่ระหว่าง +0.50 ถึง 2.50 เมื่อพิจารณาผลการ
วิเคราะห์อ านาจจ าแนกของเครื่องมือทั้ง 2 ฉบับ พบว่า มีความหลากหลายทั้งพอใช้ ดี ดีมาก และควร
ปรับปรุง โดยผลการวิเคราะห์ทั้ง 2 วิธี มีความสอดคล้องกัน ซึ่งหลักการเลือกข้อค าถามไม่จ าเป็นต้อง
เลือกเฉพาะข้อที่มีค่าอ านาจจ าแนกสูง แต่ควรเลือกข้อที่มีค่าอ านาจจ าแนกปานกลางขึ้นไปหรือเป็นไป
ตามเกณฑ์และมีความครอบคลุมสามารถเป็นตัวแทนของคุณลักษณะที่ต้องการวัดร่วมกับพิจารณา
คุณภาพด้านอ่ืนๆ (Hair, 2010) 

ค่าความยากตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบของเครื่องมือทั้ง 2 ฉบับ โดยข้อค าถาม
ปรนัยวิเคราะห์บนพ้ืนฐานโมเดล Two Parameter logistics Model (2PL) พบว่า โดยภาพรวม
พารามิเตอร์ความยากแบบวัดทักษะทางปัญญาด้านการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้นและนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายอยู่ในระดับปานกลาง คือ -3.39 ถึง 4.97 ส่วนแบบวัด
ทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ยู่ระหว่างด าเนินการ โดยเมื่อพิจารณาหลักในการพัฒนาเครื่องมือ 
พบว่า ควรมีข้อค าถามที่มีความยากผสมผสานกันข้อที่ง่าย 25%, ปานกลาง 50%, และยาก 25%. 
(Ghiselli, Campbell & Zedek, 1981) การวิจัยครั้งนี้มีข้อค าถามที่มีความยาก ปานกลาง และยาก
ผสมผสานกันเพ่ือให้เหมาะสมในการน าไปใช้จริงตามบริบทของนักเรียนที่มีความสามารถแตกต่างกัน     

การตรวจสอบความตรง ความตรงเป็นหัวใจส าคัญของเครื่องมือเนื่องจากเป็นหลักฐาน
แสดงว่าเครื่องมือสามารถวัดคุณลักษณะที่สนใจศึกษาได้อย่างถูกต้อง งานวิจัยนี้ตรวจสอบความตรง
เชิงเนื้อหา โดยผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 7 คน  ผลการพิจารณาค่า IOC อยู่ระหว่าง 0.71 ถึง 1.00  ซึ่ง
เป็นไปตามเกณฑ์การคัดเลือกข้อค าถาม IOC ≥. 50 ขึ้นไป แสดงให้เห็นว่าข้อค าถามในเครื่องมือมี
เนื้อหาตรงและครอบคลุมคุณลักษณะที่ต้องการวัดสามารถน าไปใช้วัดคุณลักษณะนี้ได้จริง 
 
ข้อจ ากัดในการวิจัย 

1. การวิจัยครั้งนี้พัฒนาเครื่องมือมีข้อจ ากัดด้านเวลา ผู้วิจัยจึงไม่สามารถพัฒนาคลังข้อสอบ
หรือลักษณะเฉพาะของข้อสอบ (Item Specification) ควบคูไ่ด้ทั้งหมด ดังนั้นผู้วิจัยจึงน าเสนอเฉพาะ
ในส่วนข้อค าถามอัตนัย 

2. การจัดการทดสอบควรเตรียมความพร้อมทั้งด้านอุปกรณ์และจัดสรรจ านวนผู้เข้าทดสอบ                   
เนื่องจากการทดลองใช้เครื่องมือออนไลน์จ าเป็นต้องใช้ห้องคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน ดังนั้นระบบ
คอมพิวเตอร์ของโรงเรียนไม่เสถียรจะมีผลต่อระบบปฏิบัติการควบคุมเครื่องมือซึ่งมีข้อจ ากัดจ านวน
ผู้ตอบได้ไม่เกินครั้งละ 100 คน หากจ านวนผู้ตอบมากเกินไปอาจมีผลต่อการเชื่อมต่อท าให้ไม่สามารถ
ทดสอบได้อย่างต่อเนื่อง 
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ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป  
การวิจัยครั้งต่อไปควรพิจารณาประเด็นดังนี้  
1. การวิจัยครั้งนี้มีข้อค าถามจ ากัดซึ่งอาจเกิดปัญหาความคลาดเคลื่อนจากการวัดเมื่อ

จ าเป็นต้องใช้เครื่องมือวัดหลายๆ ครั้ง ดังนั้นจึงจ าเป็นต้องจัดการทดสอบและให้ตอบจนเสร็จสิ้น
ภายใน 1 ครั้ง การวิจัยครั้งต่อไปควรมีการพัฒนาคลังข้อสอบ ( Item Pool) ให้มีข้อสอบเพียงพอเพ่ือ
แก้ปัญหาข้อสอบรั่ว ซึ่งจะสามารถลดความคลาดเคลื่อนในการวัดได้ 

2. การวิจัยครั้งนี้เครื่องมือประกอบด้วยแบบวัดจ านวน 2 ฉบับ จ านวน 75 ข้อ ใช้เวลาตอบ
ทั้งสิ้น 2 ชั่วโมง เมื่อพิจารณาเห็นได้ว่าข้อค าถามมีจ านวนมากอาจท าให้ผู้ตอบเกิดความเหนื่อยล้าและ
เบื่อหน่ายในการตอบ ดังนั้นการวิจัยครั้งต่อไปควรพัฒนาเครื่องมือฉบับสั้น (Short Form) หรืออาจ
พัฒนาตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติภายในข้อค าถาม (Within Item)   

3. การวิจัยครั้งต่อไปตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างด้วยวิธีอ่ืนๆ เพ่ิมเติมเพ่ือเป็นหลักฐาน
แสดงความตรง ได้แก่ การวิเคราะห์ความตรงเชิงเข้าลู่และความตรงเชิงจ าแนกด้วยการวิเคราะห์พหุ
ลักษณะ-พหุวิธี (Multitrait-Multi Method Analysis) ท าให้ได้สารสนเทศด้านความตรงและความ
เที่ยงของแต่ละคุณลักษณะที่ละเอียดมากขึ้น (Coromina, Coenders & Kogovsek, 2004; วรา
ภรณ์ เอราวรรณ์, 2553) หรือตรวจสอบความตรงตามสภาพ (concurrent validity) เพ่ือให้เครื่องมือ
มีหลักฐานแสดงคุณภาพเครื่องมือที่ส่งผลให้มีความน่าเชื่อถือเพ่ิมมากขึ้น 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 
รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย 
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รายช่ือผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย 
 

รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิเข้าร่วมการสนทนากลุ่มเพ่ือตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวัดทักษะทางปัญญาของ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษา แบ่งออกเป็น 2 ส่วน ดังนี้ 
 
ส่วนที่ 1 รายช่ือผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบคุณภาพแบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ จ านวน 7 ท่าน 
1. รองศาสตราจารย์ ดร.ทวีวัฒน์ ปิตยานนท์ อาจารย์ประจ าหลักสูตรศึกษาศาสตรดุษฎีบัณฑิต 

สาขาวิชาการบริหารการศึกษาและผู้น าการ
เปลี่ยนแปลง มหาวิทยาลัยอีสเทิร์นเอเชีย 

2. รองศาสตราจารย์ ดร.ลัดดาวัลย์ เพชรโรจน์ คณบดี คณะศิลปศาสตร์/ผู้อ านวยการหลักสูตร
ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยราชพฤกษ์ 

3. ไพรวัลย์ พิทักษ์สาลี อดีตผู้อ านวยการส านักทดสอบทางการศึกษา 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
กระทรวงศึกษาธิการ 

4. ดร.พาที เกศธนากร อาจารย์ประจ าคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราช
ภัฎกาญจนบุรี 

5. ดร.พรรณี บุญประกอบ  อดีตอาจารย์ประจ าสถาบันวิจัยพฤติกรรมศาสตร์
สังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

6. ดร.กมลทิพย์ ศรีหาเศษ อาจารย์ประจ าภาควิชาการประเมินและการวิจัย 
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยรามค าแหง  

7. ดร.สุปราณี บุระ อาจารย์ประจ า โรงเรียนเทศบาลบ้านค่าย 
จงัหวัดประจวบคีรีขันธ์ 

 
ส่วนที่ 2 รายช่ือผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบคุณภาพแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
1. ดร.จุฑามาส ศรีจ านงค์ รองคณบดีฝ่ายบริหาร คณะครุศาสตร์  

มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ศศิธร  ขันติธรางกูร อาจารย์ประจ าสาขาวิชาหลักสูตรและการสอน 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
3. ดร.สุภชัย จันปุ่ม ผู้อ านวยการส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา

ประถมศึกษาเลย เขต 2 
4. ดร.ทัศนีย์ ฤทธิมนตรี ศึกษานเิทศก์ช านาญการพิเศษ ส านักงานเขต

พ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 2 
5. ดร.ภูมิ พระรักษา ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านทรัพย์เจริญ ส านักงาน

เขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 2 
6. นายสมัย สายลาด ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนหนองหินวิทยาคม 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 19 
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ภาคผนวก ข 
ตัวอย่างแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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ค าชี้แจง แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ประกอบด้วย 3 ส่วน คือ  

1) ส่วนที่ 1 สถานการณ์ มีจ านวน 2 สถานการณ ์
2) ส่วนที่ 2 เอกสารประกอบ สถานการณ์ละ 3 แหล่ง 
3) ส่วนที่ 3 ค าถาม 
ให้นักเรียนอ่านสถานการณ์ที่ก าหนดให้ และเอกสารประกอบ แล้วตอบค าถามโดยเลือก

ค าตอบหรือเขียนลงในช่องที่ก าหนดให้ 
 
สถานการณ์ที่ 1 (20 คะแนน) 

แอนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เป็นเด็กนิสัยดี เรียนเก่ง และเป็นคณะกรรมการนักเรียน ที่
ท ากิจกรรมสาธารณประโยชน์ในโรงเรียน จนเป็นที่รักของครู เพ่ือนๆ และน้องๆ แต่ครอบครัวของ
แอนเข้มงวดกับแอนมาก โดยเฉพาะเรื่องการคบเพ่ือนต่างเพศ ในเดือนสิงหาคม แอนไปออกค่ายเพ่ือ
พัฒนาจิตสาธารณะเป็นเวลา 1 สัปดาห์ และได้พบกับเคนซึ่งเป็นนักเรียนต่างโรงเรียนที่มาเข้าค่าย
ด้วยกัน ทั้งคู่มีความรู้สึกดีต่อกัน จนกระทั่งสิ้นสุดการเข้าค่ายทั้งคู่ก็ได้ติดต่อกันเสมอทางเฟซบุ้คโดย
ไม่ให้พ่อกับแม่รู้ หลายเดือนต่อมาเป็นเทศกาลลอยกระทง ทั้งคู่ได้แอบนัดเจอกันเพ่ือไปลอยกระทง
ด้วยกัน หลังจากนั้นได้เที่ยวด้วยกัน ทั้งสองใกล้ชิดกันมากจนเคนทนไม่ไหว ขอมีเพศสัมพันธ์กับแอน 
ทั้งคู่ได้เสียกันโดยไม่ได้ป้องกัน หลังจากนั้นประมาณ 1 เดือน แอนก็รู้ตัวว่าตนเองตั้งครรภ์ จึงรีบบอก
เคนให้รู้ จากนั้นทั้งคู่ก็ค้นหาวิธีแก้ปัญหาจากสื่อออนไลน์ต่างมีรายละเอียด ดังนี้  (ให้นักเรียนอ่าน
เอกสารให้ครบทั้ง 3 เอกสาร แล้วตอบค าถามข้อที่ 1-5) 
1. เอกสารประกอบ 1 ผลของการท าแท้ง 
2. เอกสารประกอบ 2 ข่าว 
3. เอกสารประกอบ 3 เรื่องเล่าจากคนมีประสบการณ ์
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์  
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
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เอกสารประกอบ 1 ผลของการท าแท้ง 
 

การท าแท้งนั้น ไม่ว่าหญิงที่ตั้งครรภ์นั้นจะยอมหรือไม่ยินยอมให้ผู้อ่ืนท าให้ตนแท้งลูกก็ตาม ผู้
ที่ท าให้หญิงนั้นแท้งลูกมีความผิดฐานท าให้หญิงแท้งลูก ส่วนตัวผู้หญิงหากท าแท้งเอง หรือยอมให้ผู้อ่ืน
ท าแท้งให้ ก็มีความผิดตามกฎหมายด้วยเช่นกัน ซึ่งยกเว้นเพียง 2 กรณีคือ กรณีแรกเนื่องจากมีข้อ
บ่งชี้ทางการแพทย์ ส่วนใหญ่เป็นความผิดปกติของทารกในครรภ์ เด็กในครรภ์เสียชีวิต หรือเมื่อหาก
ปล่อยการตั้งครรภ์ไปจะเป็นอันตรายต่อสุขภาพของคุณแม่ตั้งครรภ์นั้น ส่วนกรณีที่ 2 ก็คือถูกข่มขืน 
อันตรายที่เกิดกับผู้ท าแท้ง แบ่งได้เป็น 3 ระยะ คือ 

1. ภาวะแทรกซ้อนที่เกิดทันที เป็นอันตรายที่เกิดขึ้นขณะท าแท้งหรือเกิดภายใน 3 ชั่วโมง
หลังท าแท้งมีการตกเลือด มดลูกทะลุ ปากมดลูกฉีกขาด อันตรายจากยาชาและยาสลบ ภาวะเลือดไม่
แข็งตัวท าให้ตกเลือดมาก ภาวะโซเดียมคั่งในเลือด ภาวะเป็นพิษจากสารน้ า และหลอดเลือดอุดตัน
จากฟองอากาศ อุดตันจากลิ่มเลือดหรืออุดตันจากน้ าคร่ า ภาวะแทรกซ้อนที่กล่าวถึงทั้งหมดนี้ อาจจะ
มีความรุนแรง จนท าให้ผู้ป่วยถึงแก่กรรมได้ 

2. ภาวะแทรกซ้อนที่เกิดล่าช้า เป็นอันตรายที่เกิดขึ้นหลังการท าแท้ง 3 ชั่วโมงไปจนถึง 28 
วัน ได้แก่ ภาวะแท้งไม่ครบหรือแท้งค้าง และการอักเสบติดเชื้อทั้งสองภาวะนี้เป็นอาการส าคัญที่น า
ผู้ท าแท้งผิดกฎหมายเข้ารักษาต่อในโรงพยาบาล การอักเสบติดเชื้อนั้นพบเกือบทุกราย รายที่อักเสบ
รุนแรงอาจจะถูกตัดมดลูกทิ้ง แม้ผู้ป่วยจะยังอายุเพียง 15 - 16 ปีก็ตาม รายที่รุนแรงกว่านั้นอาจจะถึง
แก่กรรมก่อนตัดมดลูก หรือแม้แต่ตัดมดลูกออกแล้วก็ช่วยชีวิตไม่ได้ 

3. ภาวะแทรกซ้อนที่เกิดในระยะหลัง เป็นอันตรายที่เกิดหลังการท าแท้ง 28 วันไปแล้ว ได้แก่ 
การอักเสบเรื้อรังในอุ้งเชิงกราน ปวดประจ าเดือน ปวดขณะร่วมเพศ หรือบางรายปวดมากจนไม่
สามารถจะร่วมเพศได้ บางรายเป็นหมันเพราะโพรงมดลูกติดกันจนตัน หรือเป็นหมันเพราะท่อน าไข่
อุดตันจากการอักเสบ และผลของการอักเสบของท่อน าไข่อาจท าให้มีการตั้งครรภ์นอกมดลูกได้ 
นอกจากนี้ยังพบอุบัติการณ์ของการแท้งซ้ าในครรภ์หลังๆ ค่อนข้างบ่อย 
 

 
 

ที่มา: http://www.oknation.net/blog/DIVING/2014/02/11/entry-1 
http://h-warangkana.blogspot.com/2011/12/blog-post_26.html 
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เอกสารประกอบ 2 ข่าว 
 

 รัฐมนตรีว่าการพัฒนาสังคมและความมั่นคงของมนุษย์ (พม.) กล่าวถึง ผลความคืบหน้าการ
รับฟังความคิดเห็นนักวิชาการ กลุ่มเด็กเยาวชน หน่วยราชการ ภาคเอกชนและฝ่ายการเมืองกรณีการ
แก้ไขกฎหมายเพ่ือเอาผิดผู้ชายที่ท าผู้หญิง ท้องแล้วทอดทิ้ง ในทางแพ่งและอาญา ตามยุทธศาสตร์
ป้องกันและแก้ไขปัญหาเด็กและเยาวชนตั้งครรภ์ไม่พร้อม ว่าผลจากการรับฟังความคิดเห็นส่วนใหญ่ 
ร้อยละ 90 เห็นด้วยที่จะให้ผู้ชายร่วมรับผิดชอบกรณีท าให้ผู้หญิงตั้งครรภ์ไม่พร้อม โดยแยกเป็น
ความเห็นดังนี้ 

1. ผู้ชายและผู้หญิงต้องรับผิดชอบร่วมกัน แต่ต้องดูบริบทความเหมาะสมของแต่ละ
ครอบครัว  

2. ควรมุ่งเน้นมาตรการป้องกัน ด้วยการสร้างความรู้ความเข้าใจ เรื่องเพศศึกษาบทบาท
ความสัมพันธ์ของหญิงชาย  

3. ควรเอาโทษผู้ชายทั้งทางแพ่งและอาญา เช่น การจ่ายค่าเลี้ยงดู และพ่อแม่ของทั้งสองฝ่าย
ต้องมีส่วนร่วมรับผิดชอบในเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นด้วย และต้องก าหนดโทษแก่ผู้ ชายที่ไม่รับผิดชอบให้มี
โทษเท่ากับผู้หญิงที่ถูกจับ กรณีลักลอบท าแท้ง และควรมีกระบวนการพิสูจน์บุตรให้ชัดเจนก่อน
น าไปสู่ ความรับผิดชอบทางกฎหมาย  

4. ควรมีมาตรการที่แตกต่างกันระหว่างพ่อวัยเยาว์กับพ่อปกติ โดยพ่อวัยเยาว์ใช้มาตรการ
ทางสังคมที่ให้พ่อแม่ทั้งสองฝ่ายมาร่วมแก้ไขปัญหา ส่วนพ่อที่ไม่ได้เป็นพ่อวัยเยาว์ หากปฏิเสธไม่
รับผิดชอบ และตรวจพิสูจน์แน่ชัดแล้วว่าเป็นบุตร ควรถูกด าเนินการตามมาตรการทางกฎหมาย 

5. ควรใช้มาตรการทางกฎหมายที่มีอยู่แล้วให้มีความเข้มงวดและมีประสิทธิภาพมาก ขึ้น 
เช่น กฎหมายรับรองบุตรที่เกิดจากผู้หญิงที่ไม่ได้สมรสกัน  

6. บริบทอ่ืนๆ ที่ควรพิจารณาอย่างรอบคอบลึกซึ้ง เช่น การสร้างฐานความผิดขึ้นมาใหม่อีก
หนึ่งมาตราในประมวลกฎหมายอาญา เป็นฐานความผิดกรณีผู้ใดท าให้ผู้หญิงตั้งครรภ์โดยการสมยอม
กัน หากไม่รับผิดชอบต้องได้รับโทษ กรณีผู้ชายไม่ยอมรับจะมีโทษทางอาญา กรณียอมรับเพราะถูก
ไกล่เกลี่ย เป็นการยอมรับด้วยความจริงใจหรือไม่ เป็นต้น 
 
 
 
 
 
 
 

ที่มา: http://tnews.teenee.com/etc/61420.html 
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เอกสารประกอบ 3 เรื่องเล่าของคนมีประสบการณ์ 
 

สูตินรีแพทย์ 
ผมท างานเป็นหมอมาได้ 7 ปีเศษๆ ครับ เจอเคสนึงเป็นเด็กอายุ 14 ปี เรียนอยู่ชั้น ม.2 ผลการ

เรียนดี เป็นเด็กกิจกรรมของโรงเรียนรัฐบาลแห่งหนึ่งเธอใฝ่ฝันอยากเป็นเภสัชกร แต่ก็พลาดท่าให้กับ
ชายคนหนึ่ง แค่มีเพศสัมพันธ์ที่ไม่ป้องกันเพียงครั้งเดียว ก็ท าให้ตั้งครรภ์ เธอแจ้งให้กับครอบครัวได้
ทราบ ซึ่งแน่นอนครอบครัวเสียใจ แต่ก็ไม่อยากเอาเด็กในครรภ์ออก และก็พาเด็กมาฝากครรภ์ที่
โรงพยาบาล เมื่อครอบครัวแจ้งกับทางโรงเรียน เพ่ือขอลาเรียนจนกว่าลูกจะคลอด แต่ทางโรงเรียนกลับ
แจ้งว่า "การตั้งครรภ์นั้นผิดกฎของโรงเรียน นักเรียนต้องลาออก" ครอบครัวก็จ ายอม ลาออกจาก
โรงเรียน ให้พักอยู่กับบ้าน หลังคลอดบุตรก็เลี้ยงลูกต่อ หลังคลอดก็กลับไปเรียนซ้ าชั้นกับที่โรงเรียนเดิม 
แต่สิ่งแวดล้อมในโรงเรียนท าให้เรียนต่อไม่ได้ครับ จนเธอต้องลาออกจากโรงเรียนมาจริงๆ ผ่านไปจนถึง
ตอนนี้ก็ปีกว่าๆ เธอพาลูกมาพบกุมารแพทย์ ก็เลยได้คุยกัน ได้ความว่าตอนนี้เธอไปเป็นหางเครื่องให้กับ
วงดนตรีครับ 

ผมจึงอยากบอกกับคนหลายๆ ท่าน ที่คิดว่า ถ้าท้องตอนเรียน ก็ให้ลาออกไปหาที่อ่ืนใหม่ 
หรือดรอปเพ่ือไปเรียนซ้ าชั้นกับรุ่นน้องนั้น ดูจะไม่ค่อยเป็นธรรมกับเด็กสักเท่าไหร่  ท าไมถ้าเด็กมี
ความสามารถที่จะเรียนไปด้วยได้ และตั้งครรภ์ไปด้วยได้ เขาเหล่านั้นต้องออกจากโรงเรียนด้วยเหรอ
ครบั ผมว่าเราควรจะปรับทัศนคติของครูบางคน ในการดูแลเด็กที่ตั้งครรภ์ในวัยเรียนครับ ผมอยากให้
ครูให้การเรียนการสอนกับเด็กที่ตั้งครรภ์ตามปกติ และคอยปรามเด็กคนอ่ืนที่ล้อหรือนินทาคน
ตั้งครรภ์ สิ่งนี้น่าจะท าให้เด็กนั้นน่าจะเรียนต่อได้ในภาวะสิ่งแวดล้อมที่ดีข้ึน 
***** "ไม่มีงานวิจัยชิ้นใดบนโลกนี้ ที่บอกว่า การตั้งครรภ์ท าให้เด็กโง่ลงจนเรียนหนังสือไม่ได้นะครับ" 
***** 

คุณครูในโรงเรียน 
ดิฉันคิดว่าเด็กที่ตั้งท้องทุกคนไม่ใช่เด็กเลว ถ้าเด็กรู้ว่าเหตุการณ์จะต้องลงเอยด้วยการตั้งท้อง

แบบนี้เขาจะไม่มีวันพลาดพลั้งมีเพศสัมพันธ์เด็ดขาด ที่ส าคัญคุณครูพึงระลึกไว้เสมอว่าเด็กที่ตั้งท้องทุก
คนมักอยู่ในภาวะ “จิตตก”เด็กจะรู้สึกไม่มั่นคง มีความกังวลสูง มีอาการคิดมาก จิตใจเหม่อลอย 
คิดถึงแต่ว่าจะแก้ปัญหาอย่างไรดี ต้องการที่ปรึกษา ต้องการที่พ่ึง ถึงเวลานี้อยากให้คุณครูเป็นที่พ่ึงที่ดี
ของเด็ก เป็นเพ่ือนเป็นผู้ให้ค าปรึกษาที่ดี ไม่ด่าว่าไม่ซ้ าเติมเด็ก และระลึกไว้เสมอว่าเรื่องเหล่านี้
สามารถเกิดขึ้นได้กับลูกศิษย์ทุกคน สถานการณ์แบบนี้คุณครูจะเป็นผู้ที่สามารถช่วยเหลือเด็กให้หลุด
พ้นจากความทุกข์ได้ขอเพียงอย่าซ้ าเติมเด็กให้ก าลังใจเด็กและเป็นเพ่ือนพูดคุยที่ดี 

ปัจจุบันกฎกระทรวงศึกษาธิการก็ออกมาแล้วว่าเด็กท้องต้องได้เรียน  ในกรณีเด็กตั้งท้องพ่อแม่
ผู้ปกครองยอมรับได้แต่ยังต้องการที่พักที่เป็นความลับไม่อยากให้เรื่องราวถูกเปิดเผย ไม่อยากให้ใครรู้ว่า
ท้องในวัยเรียนแม้แต่เพ่ือนบ้าน หรือในกรณีพ่อแม่ผู้ปกครองอาจลงโทษรุนแรงกับเด็กที่ตั้งท้อง ซึ่งเด็ก
จ าเป็นต้องมีที่พักพิงชั่วคราวที่ปลอดภัย กรณีนี้หน่วยงานของภาครัฐ คือ ส านักงานพัฒนาสังคมและ
ความมั่นคงของมนุษย์ประจ าจังหวัด ท างานร่วมกับ ‘บ้านพักเด็กและครอบครัว’อันเป็นหน่วยงาน
ภาครัฐอีกหน่วยงานหนึ่งที่ท างานประสานกันเพ่ือช่วยเหลือ เด็กที่ท้องไม่พร้อม ซึ่งสามารถขอความ
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ช่วยเหลือเรื่องที่พักพิงชั่วคราวได้ที่ส านักงานพัฒนาสังคมและความม่ันคงของมนุษย์ประจ าจังหวัดทุก
จังหวัด จากนั้นหน่วยงานนี้จะประสานงานไปยัง ‘บ้านพักเด็กและครอบครัว’ เพ่ือจัดหาที่พักให้ต่อไป 

ที่มา: http://www.teenpath.net/content.asp?ID=15996 และ 
http://pantip.com/topic/33344971 

 
ค าถาม 
1. จากสถานการณ์ข้างต้น เหตุการณ์ที่ท าให้แอนและเคนรู้สึกคับข้องใจมากที่สุดคืออะไร ให้นักเรียน
เลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุด 3 รายการ (3 คะแนน) 

1) แอนเสียความบริสุทธิ์ให้เคน 
2) ทั้งคู่ได้เสียกันโดยไม่ได้ป้องกัน 
3) เคนไม่รับผิดชอบเมื่อแอนตั้งครรภ์ 
4) แอนและเคนกลัวพ่อแม่รู้ว่าได้เสียกัน 
5) แอนตั้งครรภ์โดยที่ทั้งแอนและเคนไม่พร้อม 
6) ครูที่โรงเรียนให้เคนและแอนลาออกจากโรงเรียน 
7) ผลที่จะเกิดข้ึนกับแอนและเคนหลังจากรู้ว่าตั้งครรภ์ 

 
2. จากการวิเคราะห์สถานการณ์และเอกสารประกอบ ข้อใดต่อไปนี้เป็นข้อเท็จจริง ให้นักเรียนเลือก
ค าตอบที่ถูกต้องที่สุด 3 รายการ (3 คะแนน) 

1) เด็กท่ีตั้งท้องทุกคนไม่ใช่เด็กเลว 
2) พ่อแม่ของแอนรับไม่ได้เมื่อรู้ว่าแอนตั้งครรภ์ 
3) ครูควรปรับทัศนคติในการดูแลเด็กที่ตั้งครรภ์ในวัยเรียน 
4) การท าแท้งเนื่องจากมีข้อบ่งชี้ทางการแพทย์ไม่ผิดกฎหมาย   
5) ผู้ชายที่ท าให้ผู้หญิงท้องแล้วไม่รับผิดชอบ มีโทษตามกฎหมาย 
6) อันตรายที่เกิดกับผู้ท าแท้งแบ่งตามระยะเวลาของการแสดงอาการ 
7) การให้เด็กที่ท้องตอนเรียนลาออกไปหาที่อ่ืนใหม่ไม่เป็นธรรมกับเด็ก 

 
3. ปัญหาที่แอนและเคนก าลังเผชิญอยู่ในตอนนี้คืออะไร ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียง
ข้อเดียว (3 คะแนน) 

1) กลัวอันตรายที่เกิดจากการท าแท้ง 
2) ทั้งคู่ไม่มีเงินและเวลาในการเลี้ยงลูก 
3) ไม่รู้ว่าจะท าอย่างไรกับเหตุการณ์การตั้งครรภ์ของแอน (ส าคัญท่ีสุด) 
4) กังวลกับผลที่จะเกิดข้ึนหากต้องบอกให้พ่อแม่ทั้งสองฝ่ายรับรู้ (ส าคัญล าดับที่ 2) 
5) อนาคตทางการเรียนของแอนและเคนจะเป็นอย่างไรหากต้องเลี้ยงลูก (ส าคัญล าดับที่ 3) 

 
4. หากนักเรียนเป็นแอน นักเรียนจะแก้ปัญหานี้ได้อย่างไรบ้าง ให้นักเรียนบอกวิธีแก้ปัญหาที่เป็นไปได้
ให้มากที่สุดโดยการพิมพ์ตอบในช่องที่ก าหนดให้ (5 คะแนน) 
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ค าตอบ  
 
 
 
 
 
 
 
 
5. หากนักเรียนเป็นแอนและเคน นักเรียนจะเลือกวิธีแก้ปัญหาใด (วิธีแก้ปัญหาในข้อ 4) จึงจะดีที่สุด 
เพราะเหตุใด และมีขั้นตอนในการแก้ปัญหาอย่างไร ให้นักเรียนพิมพ์ตอบตามประเด็นในช่องที่
ก าหนดให้ (6 คะแนน) 
ค าตอบ 
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ค าชี้แจง แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ประกอบด้วย 3 ส่วน คือ  

1) ส่วนที่ 1 สถานการณ์ มีจ านวน 2 สถานการณ ์
2) ส่วนที่ 2 เอกสารประกอบ สถานการณ์ละ 5 แหล่ง 
3) ส่วนที่ 3 ค าถาม 
ให้นักเรียนอ่านสถานการณ์ที่ก าหนดให้ และเอกสารประกอบ แล้วตอบค าถามโดยเลือก

ค าตอบหรือเขียนลงในช่องที่ก าหนดให้ 
 
สถานการณ์ที่ 1 (20 คะแนน) 
 โจ้ก าลังเรียนอยู่ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 เขามีน้องชายหนึ่งคนอายุ 13 ปีก าลังเรียนอยู่ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1  เมื่อเดือนที่แล้วโจ้ได้ซื้อสมาร์ทโฟนเครื่องใหม่ให้น้องชายเป็นของขวัญวันเกิด ตั้งแต่
ได้โทรศัพท์ใหม่มาน้องชายของโจ้ใช้เวลาส่วนใหญ่อยู่กับหน้าจอโทรศัพท์ เขาตื่นเต้นกับโลกออนไลน์ 
สนุกกับการท่องเว็บโดยเฉพาะเว็บเกม และการแชทกับเพ่ือนที่เล่นเกมชนิดเดียวกัน นานวันเข้าโจ้
รู้สึกว่าน้องชายของตัวเองไม่ค่อยพูดกับคนในบ้าน ชอบอยู่คนเดียว มีเพ่ือนน้อยลง ปวดท้อง ปวดหัว
อยู่บ่อยๆ บางมื้อก็ไม่ได้กินข้าว น้ าหนักลด นับวันอาการปวดหัวของน้องชายยิ่งเพ่ิมมากขึ้น และ
ตอนนี้โจ้สังเกตว่าน้องชายเริ่มไปร้านเกมอยู่บ่อยๆ เขาทุกข์ใจมากรู้สึกเหมือนตัวเองท าร้ ายน้องชาย 
ดังนั้นโจ้จึงค้นข้อมูลเกี่ยวกับผลกระทบของการเล่นเกม แนวทางการช่วยเหลือเด็กติดเกมในสื่อ
ออนไลน์ต่างๆ  ปรากฏดังเอกสารประกอบที่ 1-5 ให้นักเรียนอ่านเอกสารให้ครบทั้ง 5 เอกสาร แล้ว
ตอบค าถามข้อที่ 1-5 
1. เอกสารประกอบ 1 การเล่นเกมออนไลน์ของวัยรุ่น 
2. เอกสารประกอบ 2 สาเหตุของการเล่นเกมออนไลน์ของวัยรุ่น 
3. เอกสารประกอบ 3 ผลกระทบของการติดเกม 
4. เอกสารประกอบ 4 แนวทางการดูแลเด็กติดเกม 
5. เอกสารประกอบ 5 บทสัมภาษณ์คุณน้อย 
 
 
 
 
 
 
 

แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์  
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 
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เอกสารประกอบ 1 การเล่นเกมออนไลน์ของวัยรุ่น 
 

ปัญหาของเด็กและเยาวชนที่เกิดขึ้นมาพร้อมกับความก้าวหน้าทางด้านการสื่อสารและ
เทคโนโลยีสมัยใหม่ซึ่งมีการเกิดขึ้นและแพร่กระจายไปอย่างกว้างขวางและรวดเร็ว อีกทั้งยังมีความ
รุนแรงที่แฝงอยู่ในสื่อนั้นซึ่งยากแก่การควบคุมและป้องกันได้  ปัญหาดังกล่าวจัดว่าเป็นกลุ่มโรค
ทางด้านสังคม (social disease) ชนิดหนึ่งที่อาจจะเรียกว่าเป็น โรคทางด้านสังคมอุบัติใหม่ 
(emerging social disease) ในสังคมปัจจุบัน เนื่องจากเราให้ความส าคัญในเรื่องนี้น้อยเกินไป กลุ่ม
โรคดังกล่าวส่งผลกระทบต่อคุณภาพชีวิตของเด็กและเยาวชนไทยที่จะเป็นอนาคตที่ส าคัญของ
ประเทศชาติและสังคมโลก  ตัวอย่างปัญหาหนึ่งที่ส าคัญคือ การเล่นเกมคอมพิวเตอร์หรือเกม
ออนไลน์ ซึ่งมีรายงานการศึกษาพบว่า เด็กในเขตกรุงเทพมหานครและเขตปริมณฑล อายุตั้งแต่ 12 ปี
ขึ้นไป นิยมเล่นเกมออนไลน์ถึง 1,451,179 คน และวิดีโอเกมเป็นกิจกรรมที่วัยรุ่นชอบมากที่สุด 

ปัญหาดังกล่าวมีผลกระทบต่อการเรียนรู้และพัฒนาการในด้านต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นทางด้าน
ความคิด การตัดสินใจ เจตคติ การกระท าและการแสดงออกของพฤติกรรมในด้านต่างๆ เป็นต้น ซึ่ง
จะมีผลกระทบทั้งทางด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ และสังคม ท าให้เกิดปัญหาต่างๆ ตามมา เช่น การมี
พฤติกรรมที่ก้าวร้าว การท าร้ายร่างกาย การล่วงละเมิดทางเพศ บางครั้งรุนแรงถึงขั้นเสียชีวิต 
ผลกระทบทางด้านการเรียน การใช้สารเสพติด การพัฒนาการที่เกี่ยวกับวิถีชีวิตและทักษะชีวิตได้ไม่
สมบูรณ์หรือไม่เหมาะสม เช่น การมีเพศสัมพันธ์ก่อนวัยอันควร เป็นต้น เด็กไทย อายุ 7-21 ปี ในเขต
กรุงเทพมหานครและเขตปริมณฑลพบว่า มีการเล่นวิดีโอเกมเฉลี่ย 4.5 ชั่วโมงต่อวัน ค่าใช้จ่ายในการ
เล่นเกมออนไลน์โดยเฉลี่ยเท่ากับ 1,114 บาทต่อเดือน บริเวณใกล้บ้านมีร้านเล่นเกมเฉลี่ย 5 ร้าน ใช้
เวลาเดินทางจากบ้านไปร้านเล่นเกมไม่เกิน 10 นาที   
 

 

 

 

 

ที่มา: http://www.oknation.net/blog/EPI-HEALTH/2012/03/14/entry-8 
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เอกสารประกอบ 2 สาเหตุของการเล่นเกมออนไลน์ของวัยรุ่น 
 
ในอดีตที่ผ่านมาได้มีการศึกษาบทบาทของพ่อแม่ ผู้ปกครองต่อการเล่นเกมหรือคอมพิวเตอร์ของเด็ก
และเยาวชนพบว่าต้นตอของปัญหาที่เด็กติดเกมเกิดจากสาเหตุต่อไปนี้  
1. ปัจจัยที่เกิดจากผู้ปกครอง คือ พ่อแม่ส่วนใหญ่ไม่ได้ก าหนดระยะเวลาที่อนุญาตให้เด็กเล่นเกมหรือ
คอมพิวเตอร์ให้แน่ชัดลงไปเป็นเวลาที่แน่นอนหรือก าหนดว่ากี่ชั่วโมง พ่อแม่ส่วนใหญ่ไม่ได้ให้ความ
สนใจในเนื้อหาและรายละเอียดของเกม ไม่ได้ให้ความส าคัญกับการแบ่งชนิดของเกมตามความ
เหมาะสมของอายุของผู้เล่นตามที่ก าหนดโดย Entertainment Software Rating Board (ESRB) 
กล่าวคือ 
1) สัญลักษณ์ EC (early childhood): เหมาะสมส าหรับเด็กอายุ 3 ปีหรือมากกว่า ไม่มีเนื้อหาอะไร
มากมาย 
2) สัญลักษณ์ E (everyone): เหมาะสมส าหรับเด็กอายุ 6 ปีหรือมากกว่า เนื้อหาในสื่อหรือเกมอาจ
แสดงความรุนแรงบ้างเล็กน้อย 
3) สัญลักษณ์ T (teen): เหมาะสมส าหรับเด็กวัยรุ่นที่มีอายุตั้งแต่ 13 ปีขึ้นไป เนื้อหาในสื่อหรือเกมมี
ความรุนแรงมากกว่าสัญลักษณ์ E อาจมีการใช้ภาษาท่ีโน้มน้าวและรุนแรง 
4) สัญลักษณ์ M (mature): เหมาะสมส าหรับวัยรุ่นที่มีอายุตั้งแต่ 17 ปีขึ้นไป เนื้อหาในสื่อหรือเกม
อาจเกี่ยวข้องกับเรื่องเพศ มีการใช้ภาษาท่ีรุนแรง แสดงถึงความรุนแรงชัดเจน 
5) สัญลักษณ์ AO (adult only): เป็นสื่อหรือเกมส าหรับผู้ใหญ่เท่านั้น ไม่เหมาะส าหรับผู้ที่มีอายุต่ ากว่า 
18 ป ี
2. ปัจจัยที่เกิดจากตัวเด็กเอง คือ เล่นเกมเกินเวลากว่าที่ตั้งใจไว้ (เกินห้ามใจ) 
3. ปัจจัยความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยี ไม่ว่าจะเป็น  
- รูปแบบ เนื้อหา แสง เสียง วิธีการ ความรวดเร็ว ความแปลกใหม่ในเทคนิคต่างๆ ท าให้เกิดความ
ตื่นเต้นเร้าใจ เหมือนจริงมากขึ้นและในบางครั้งก็เกินความเป็นจริงมากเกินไป เหมือนเป็นการสร้าง
จินตนาการเพ้อฝันให้เด็กลุ่มหลง  
- เนื้อหาของเกมในปัจจุบันได้มีการพัฒนาเปลี่ยนแปลงไปจากเดิมท่ีเป็นเรื่องสมมติและจินตนาการ ไม่
ค่อยมีความรุนแรงเกี่ยวข้องกับมนุษย์ กลายเป็นเรื่องราวที่มีความรุนแรงและเหมือนชีวิตจริงมากขึ้น 
และท่ีส าคัญกว่านั้นคือ มีการให้รางวัลหรือการได้รับการยกย่องชมเชยเมื่อมีการกระท าที่ผิดกฎเกณฑ์ 
ต่อต้านสังคมหรือผิดกฎหมายขนบธรรมเนียมประเพณีอันดีงามของสังคม 
 

ที่มา : http://www.oknation.net/blog/EPI-HEALTH/2012/03/14/entry-8  

 

 
 



 

156 

เอกสารประกอบ 3 ผลกระทบของการติดเกม 
 
เกมคอมพิวเตอร์มีทั้งผลดีและผลเสียต่อเด็กขึ้นอยู่กับเกมและเวลาที่ใช้ในการเล่น ผลเสียนั้นจะมี
ผลกระทบทั้งในระยะสั้นและระยะยาว 
- ด้านการเรียน เด็กจะไม่ไปโรงเรียนหรือไปโรงเรียนสายเพราะเอาเวลาไปเล่นเกม ซึ่งเป็นผลท าให้มี
ผลการเรียนตกต่ า ไม่ยอมท าการบ้าน ไม่อ่านหนังสือ ไม่มีสมาธิในการเรียน สมองเฉื่อย สุดท้ายส่งผล
ให้เด็กเรียนไม่จบ 
- ด้านสุขภาพร่างกาย เด็กจะทรุดโทรม ซูบผอม ซึ่งเกิดจากอุปนิสัยการบริโภคอาหารเปลี่ยนไป ชอบ
อดมื้อกินมื้อ ส่งผลให้เกิดการปวดท้อง ในบางรายจะเกิดโรคอ้วนเพราะไม่ได้ขยับเขยื้อนร่างกายหรือ
ออกก าลังกาย การเข้านอนและการตื่นผิดปกติ มักจะปล่อยปละละเลยเรื่องอนามัยและการรักษา
ความสะอาด นอกจากนั้นอาจจะท าให้เด็กมีปัญหาด้านสายตา ลูกตาก็จะแห้งและล้าเพราะแสงจ้าจาก
ที่ต้องจ้องจอคอมพิวเตอร์ มีอาการปวดหัว ปวดหลัง ปวดเมื่อยข้อมือ การรับรู้สึกที่มือถูกสะเทือน 
เพราะเส้นประสาทจากข้อมือไปยังมือถูกกดเป็นเวลานานจากการนั่งเล่นเกมติดต่อกันเป็นระยะ
เวลานานการเล่นเกมคอมพิวเตอร์ยังท าให้หัวใจเต้นเร็วขึ้น ความดันโลหิตสูงขึ้น โดยมีผลการศึกษา
จากต่างประเทศที่พบว่า การตอบสนองของหัวใจและหลอดเลือดต่อการเล่นเกม สามารถท านาย
ความดันโลหิตและการเป็นโรคความดันโลหิตสูงได้ ในร่างกายของเด็กติดเกมจะมีการกระตุ้นของสาร
โดปามีน ซึ่งออกฤทธิ์กระตุ้นระบบประสาทอีกต่อหนึ่ง ท าให้เด็กสนุกเกินความพอดี มีแรงมากเหมือน
ใช้ยาบ้า ท าให้เด็กเกิดอาการโหยหาการเล่นเกมตลอดเวลา 
- ด้านสุขภาพจิต ท าให้โอกาสที่จะสร้างสัมพันธภาพกับบุคคลอ่ืนน้อยลง กลายเป็นคนแปลกแยก ไม่มี
สังคมเพราะใช้เวลาส่วนใหญ่ในการเล่นเกม ท าให้เด็กอาจมีพฤติกรรมกลัวสังคมได้ ซึ่งจะมีอาการปิด
ตัวไม่สุงสิงกับใครเก็บตัวอยู่ในห้องเพียงล าพัง เล่นเกมทั้งวันไม่หลับไม่นอน ซึ่งจะมีผลกระทบโดยตรง
ต่อสุขภาพของเด็ก การที่เด็กเล่นเกมที่รุนแรงมากและใช้เวลาในการเล่นติดต่อกันต่อครั้งนานเกินไป
ท าให้เกิดผลเสียทางด้านอารมณ์ เด็กจะก้าวร้าวรุนแรง ชอบเอาชนะ โมโหร้าย ซึ่งอาจจะมีสาเหตุมา
จากพฤติกรรมการเลียนแบบจากเกมโดยเฉพาะพวกเกมการต่อสู้ นอกจากนั้นยังจะท าให้เด็กมี
พฤติกรรมดื้อ ต่อต้าน และหดหู่ ซึมเศร้าหากไม่ได้เล่นเกม 
- ด้านพฤติกรรม เกิดปัญหาเด็กโกหก ลักขโมย ท าร้ายร่างกายผู้อ่ืน เกิดปัญหาภายในครอบครัว 
เพราะเด็กจะติดเกมจนไม่เชื่อฟังผู้ปกครอง หรือเด็กอาจขโมยหรือหลอกเอาเงินจากผู้ปกครองไปเล่น
เกม ท าให้ขาดความสัมพันธ์ในครอบครัว ไม่มีเวลาให้กัน ขาดความเข้าใจ โกรธใส่กัน 
 
ที่มา : https://www.gotoknow.org/posts/296060 
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เอกสารประกอบ 4 แนวทางการดูแลเด็กติดเกม 
 

 

  ข้อเสนอของคุณเกสร 

1. ซื้อคอมพิวเตอร์เข้าบ้านและติดตั้งระบบอินเตอร์เน็ทอย่างดีเพ่ือไม่ให้เด็กไปอยู่ที่ร้านเกม 
2. ผู้ปกครองควรร่วมเล่นเกมกับเด็กด้วย 
3. ควรศึกษาถึงชนิดของเกมต่างๆ ความรุนแรง ความเหมาะสม อายุและพัฒนาการของเด็กใน

วัยต่างๆ เพื่อจะช่วยในการเลือกได้อย่างเหมาะสมกับเด็ก โดยจะมีเครื่องหมายและค าอธิบาย
แสดงไว้ที่กล่องบรรจุเกมโดยก าหนดสัญลักษณ์ตามเกณฑ์อายุ 

4. ส่งเสริมให้ลูกใช้ประโยชน์จากเกมคอมพิวเตอร์ในแง่การศึกษาให้มากขึ้น เช่น คัดเลือก
โปรแกรมเกมที่เหมาะสมกับอายุให้ลูก เช่น โปรแกรมสอนวิชาต่างๆ เกมการศึกษา หรือการ
สอนภาษาอังกฤษ ช่วยลูกค้นหาข้อมูลข่าวสารที่เป็นประโยชน์ทางเว็บไซต์ ในอินเตอร์เน็ต 

ข้อเสนอของคุณอดุลย์ 

1. ห้ามลูกใช้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ทุกอย่าง 
2. ไม่อนุญาตให้ใช้โทรศัพท์มือถือแบบสมาร์ทโฟน 
3. รัฐบาลควรสั่งปิดร้านเกมทุกร้านเพ่ือแก้ปัญหาที่ต้นเหตุ 
4. หากิจกรรมเสริมที่น่าสนใจ เช่น ชวนลูกไปเล่นกีฬา สร้างสรรค์งานศิลปะ ปลูกต้นไม้ 

ท าอาหาร อ่านหนังสือ ทัศนศึกษา พ่อแม่ต้องพยายามหากิจกรรมที่น่าสนุกกว่าเพ่ือเอาชนะ
ความสนุกท่ีลูกได้จากเกมให้ได้ 

 

 

แนวทางการดูแลเด็กติดเกม 
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เอกสารประกอบ 5 บทสัมภาษณ์คุณน้อย 
 
o ท าไมคุณน้อยจึงเลือกท่ีจะเปิดร้านเกม 
'เคยท างานฝ่ายบัญชีของบริษัทหนึ่ง พอเครียดจากงาน ก็เลยหากิจกรรมแก้เหงาท าวันหยุดตอน นั้น
เข้าไปใช้บริการร้านอินเทอร์เน็ตคาแฟ่เพ่ือแชตคุยกับเพ่ือนๆ สังเกตว่า ในร้านมีแต่เด็กนักเรียนนั่งกัน
เต็มทุกเครื่อง พวกเขาน่าจะอายุไม่เกิน 18 ปี ด้วยซ้ าไป รู้สึกว่าร้านแบบนี้รายได้ดีจริงๆ เพราะเด็กก็
จะเข้ามาเล่นทุกวัน หน้าเดิมทุกคน จึงได้รวบรวมเงินก้อนใหญ่ เกือบ 4 แสนบาทเพ่ือเปิดร้านของ
ตัวเอง ตอนนี้ก็เปิดมาได้หลายปีแล้ว 
o คุณน้อยมีทัศนะอย่างไรกับค าว่า เด็กติดเกม? 
' ทุกวันนี้ รู้สึกเหมือนตนเองเป็นคนท าลายเด็ก เด็กบางคนอยากเล่นเกมมากจนขโมยเงินพ่อแม่มา พอ
พ่อแม่จับได้ตามมาตีที่ร้านก็มี เด็กบางกลุ่มเล่นเกมไปทับถมเพ่ือนไป ข้าชนะแกแพ้ เหน็บแนมกันไป
มา จนลุกข้ึนมาชกต่อยกันก็บ่อย บางรายเล่นจนเป็นลมคาคีย์บอร์ดเพราะไม่ยอมกินข้าวก็มี หรือราย
หนักที่สุด เล่นจนไม่ยอมไปโรงเรียน ไล่ให้ไปเรียนก็เถียงอีก ขนาดผมยังเถียงขนาดนี้ แล้วกับพ่อแม่จะ
ขนาดไหน แฟนต้องการให้เลิกท ากิจการนี้ เพราะลูกชายของเรามีอาการแขนทั้ง 2 ข้างไม่มีแรง น้อง
บอยจะไม่สามารถยกแขนได้สุด แฟนบอกว่า มันเป็นกรรมเวรที่ตามมาสนอง เพราะท าลายลูกคนอ่ืน
ไว้มาก 
o คุณน้อยมีค าแนะน าแก่ผู้ปกครองของน้องๆ ที่ติดเกมอย่างไรบ้าง? 
'ผม อยากแนะน าให้พ่อแม่ใส่ใจลูกสักนิด ไม่ใช่เอะอะก็โยนเงินใส่มือให้เด็กวิ่งเข้าร้านเกม เพ่ือที่ตัวเอง
จะได้มีเวลาไปท าอย่างอ่ืนไม่ต้องคอยดูแลลูกต้องการให้ พ่อแม่ตามลูกเข้ามาดูในร้านสักหน่อยว่า ร้าน
แออัดสกปรก หรือเสียงดังมากเกินไปหรือเปล่า และเด็กมีพฤติกรรมอย่างไรเมื่อได้เล่นเกมที่โหดร้าย
ทารุณ อยากจะบอกพ่อแม่ทุกคนว่า เด็กในร้านของผมทุกคนใช้ค าหยาบคาย ลามก และรุนแรงทุก
ครั้งที่พวกเขาเล่นเกม ถ้าคุณอยากให้ลูกมาอยู่ในสิ่งแวดล้อมแบบนี้ ก็เอาเงินใส่มือเขาเถอะ' 
 

ที่มา : http://www.healthygamer.net/information/article/13592 
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ค าถาม 
1. จากสถานการณ์ข้างต้น เหตุการณ์ที่ท าให้โจ้รู้สึกไม่สบายใจมากที่สุดคืออะไร  ให้นักเรียนเลือก
ค าตอบที่ถูกต้องที่สุด 3 รายการ (3 คะแนน) 

1) น้องชายของโจ้ติดเกมอย่างหนัก 
2) แนวโน้มของวัยรุ่นติดเกมเพ่ิมมากข้ึนทุกวัน 
3) พ่อแม่ของโจ้ไม่เอาใจใส่ท าให้น้องชายของโจ้ติดเกม 
4) ความรุนแรงที่แฝงอยู่ในเกมนั้นยากแก่การควบคุมและป้องกันได้ 
5) น้องชายของโจ้ปวดหัว ปวดท้องจากการรับประทานอาหารไม่ตรงเวลา 
6) น้องชายของโจ้ไม่ค่อยพูดกับคนในบ้าน ชอบอยู่คนเดียว มีเพ่ือนน้อยลง 
7) โจ้ไม่ศึกษาเนื้อหาและรายละเอียดของเกมที่เหมาะสมกับอายุของน้องชาย 

 

2. จากการวิเคราะห์สถานการณ์และเอกสารประกอบ ข้อใดต่อไปนี้เป็นข้อเท็จจริง ให้นักเรียนเลือก
ค าตอบที่ถูกต้องที่สุด 3 รายการ (3 คะแนน) 

1) วิดีโอเกมเป็นกิจกรรมที่วัยรุ่นชอบมากที่สุด 
2) รัฐบาลควรสั่งปิดร้านเกมทุกร้านเพ่ือแก้ปัญหาที่ต้นเหตุ 
3) ผู้ปกครองเล่นเกมกับเด็กดีกว่าปล่อยให้เด็กเล่นกับเพ่ือน 
4) การติดเกมส่งผลต่อการเรียน สุขภาพกายและสุขภาพจิตของเด็ก   
5) อาการป่วยของลูกคุณน้อยเป็นผลกรรมที่เขาท าโดยเปิดร้านเกมท าร้ายเด็กทางอ้อม 
6) การศึกษาระดับความเหมาะสมของเกมกับอายุช่วยป้องกันผลเสียของการเล่นเกมได้ 
7) การซื้อคอมพิวเตอร์เข้าบ้านและติดตั้งระบบอินเตอร์เน็ทช่วยป้องกันปัญหาเด็กติดเกมได้ 

 

3. ปัญหาที่โจ้ก าลังเผชิญอยู่ในตอนนี้คืออะไร (3 คะแนน) ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียง
ข้อเดียว 

1) โจ้ไม่รู้จะบอกพ่อแม่อย่างไรว่าน้องติดเกม 
2) โจ้ไม่รู้ว่าจะท าอย่างไรให้น้องชายเลิกติดเกมได้ (ส าคัญท่ีสุด) 
3) โจ้ไม่รู้จะอธิบายกับครูเรื่องน้องขาดเรียนบ่อยได้อย่างไร 
4) โจ้รู้สึกผิดที่ตนเองเป็นต้นเหตุให้น้องชายติดเกมออนไลน์ (ส าคัญล าดับที่ 2) 
5) โจ้เป็นห่วงเรื่องการเรียน สุขภาพกายและสุขภาพจิตของน้องชาย (ส าคัญล าดับที่ 3) 

 

4. หากนักเรียนเป็นโจ้ นักเรียนจะแก้ปัญหานี้ได้อย่างไรบ้าง ให้นักเรียนบอกวิธีแก้ปัญหาที่เป็นไปได้
ให้มากที่สุดโดยการพิมพ์ตอบในช่องที่ก าหนดให้ (5 คะแนน) 
ค าตอบ  
 
 
 
 
 

วิธีที่ 1 ....................................... 

วิธีที่ 2 ....................................... 

วิธีที่ 3 ....................................... 

วิธีที่ 4 ....................................... 

วิธีที่ 5 ....................................... 

วิธีที่ 6 ....................................... 

วิธีที่ 7 ....................................... 

วิธีที่ 8 ....................................... 

วิธีที่ 9 ....................................... 

วิธีที่ 10 ....................................... 
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5. หากนักเรียนเป็นโจ้ นักเรียนจะเลือกวิธีแก้ปัญหาใด (วิธีแก้ปัญหาในข้อ 4) จึงจะดีที่สุด เพราะเหตุ
ใด และมีขั้นตอนในการแก้ปัญหาอย่างไร ให้นักเรียนพิมพ์ตอบตามประเด็นในช่องที่ก าหนดให้ (6 
คะแนน) 
ค าตอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วิธีแก้ปัญหาทีเ่ลือก 

.............................................................................................................................

............................................................................................................................. 
 

เหตุผลประกอบ 

.............................................................................................................................

............................................................................................................................. 

ข้อดี - เหตุผล 

.................................................................

.................................................................

.................................................................

.................................. 
 

ข้อเสีย - เหตผุล 

.................................................................

.................................................................

.................................................................

................................. 
 

ขั้นตอนการแก้ปัญหา 

.............................................................................................................................

............................................................................................................................. 

............................................................................................................................. 

ผลกระทบท่ีอาจเกิดขึ้น 

.............................................................................................................................

............................................................................................................................. 

............................................................................................................................. 
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ภาคผนวก ง 
แนวค าตอบส าหรับแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ระดบัชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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สถานการณ์ที่ 1  
1. จากสถานการณ์ข้างต้น เหตุการณ์ที่ท าให้แอนและเคนรู้สึกคับข้องใจมากที่สุดคืออะไร ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่
ถูกต้องที่สุด 3 รายการ (3 คะแนน) 

1) แอนเสียความบริสุทธ์ิให้เคน 
2) ทั้งคู่ได้เสียกันโดยไม่ได้ป้องกัน 
3) เคนไม่รับผิดชอบเมื่อแอนตั้งครรภ์ 
4) แอนและเคนกลัวพ่อแม่รู้ว่าได้เสียกัน 
5) แอนตั้งครรภ์โดยที่ท้ังแอนและเคนไม่พร้อม 
6) ครูที่โรงเรียนให้เคนและแอนลาออกจากโรงเรียน 
7) ผลที่จะเกิดขึ้นกับแอนและเคนหลังจากรู้ว่าตั้งครรภ์ 

 
2. จากการวิเคราะห์สถานการณ์และเอกสารประกอบ ข้อใดต่อไปนี้เป็นข้อเท็จจริง ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้อง
ที่สุด 3 รายการ (3 คะแนน) 

1) เด็กท่ีตั้งท้องทุกคนไม่ใช่เด็กเลว 
2) พ่อแม่ของแอนรับไม่ได้เมื่อรู้ว่าแอนตั้งครรภ์ 
3) ครูควรปรับทัศนคติในการดูแลเด็กท่ีตั้งครรภ์ในวัยเรียน 
4) การท าแท้งเนื่องจากมีข้อบ่งช้ีทางการแพทย์ไม่ผิดกฎหมาย   
5) ผู้ชายที่ท าให้ผู้หญิงท้องแล้วไม่รับผิดชอบ มีโทษตามกฎหมาย 
6) อันตรายที่เกิดกับผู้ท าแท้งแบ่งตามระยะเวลาของการแสดงอาการ 
7) การให้เด็กท่ีท้องตอนเรียนลาออกไปหาที่อื่นใหม่ไม่เป็นธรรมกับเด็ก 

 
3. ปัญหาที่แอนและเคนก าลังเผชิญอยู่ในตอนนี้คืออะไร ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว (3 
คะแนน) 

1) กลัวอันตรายที่เกิดจากการท าแท้ง 
2) ทั้งคู่ไม่มีเงินและเวลาในการเลี้ยงลูก 
3) ไม่รู้ว่าจะท าอย่างไรกับเหตุการณ์การตั้งครรภ์ของแอน (ส าคัญที่สุด) 
4) กังวลกับผลที่จะเกิดขึ้นหากต้องบอกให้พ่อแม่ทั้งสองฝ่ายรับรู้ (ส าคัญล าดับที่ 2) 
5) อนาคตทางการเรียนของแอนและเคนจะเป็นอย่างไรหากต้องเลี้ยงลูก (ส าคัญล าดับที่ 3) 

 
4. หากนักเรียนเป็นแอน นักเรียนจะแก้ปัญหานี้ได้อย่างไรบ้าง ให้นักเรียนบอกวิธีแก้ปัญหาที่เป็นไปได้ให้มากที่สุด
โดยการพิมพ์ตอบในช่องที่ก าหนดให้ (5 คะแนน) 
ความเหมาะสม 
นักเรียนน าเสนอวิธีการแก้ปัญหาที่สอดคล้องกับสภาพปัญหา ก่อให้เกิดผลลัพธ์ในทางบวกมากกว่าทางลบ และน าไป
ปฏิบัติได้จริง ตัวอย่างวิธีการแก้ปัญหาเกี่ยวกับการตั้งครรภ์ในวัยเรียน เช่น 
วิธีที่ 1 บอกเคนให้รู้และช่วยกันหาวิธีแก้ปัญหา  
วิธีที่ 2 ปรึกษาครูที่โรงเรียนเพื่อให้ได้ค าแนะน าที่ดีในการแก้ปัญหา   
วิธีที่ 3 เปิดใจคุยกับพ่อแม่ของทั้งสองฝ่ายเพื่อหาทางออกท่ีดีที่สุด 
วิธีที่ 4 โทรศัพท์ไปปรึกษาแหล่งท่ีให้ค าปรึกษาเรื่องการตั้งครรภ์ของวัยรุ่น 
วิธีที่ 5 ยอมรับผิดกับพ่อแม่ แล้วขอโทษเพื่อให้พ่อแม่ช่วยแก้ปัญหา 
วิธีที่ 6 ปรึกษาเพื่อนสนิทท่ีไว้ใจได้  
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ความคิดริเร่ิม  
ตัวอย่างแนวค าตอบ 
แนวค าตอบท่ี 1 (ตอบซ้ าคนอ่ืนตั้งแต่ร้อยละ 80 ขึ้นไป) 
- บอกเคนให้รู้และช่วยกันหาวิธีแก้ปัญหา 
- ปรึกษาเพื่อนสนิทท่ีไว้ใจได้ 
- ยอมรับผิดกับพ่อแม่ แล้วขอโทษเพื่อให้พ่อแม่ช่วยแก้ปัญหา 
- เปิดใจคุยกับพ่อแม่ของทั้งสองฝ่ายเพื่อหาทางออกท่ีดีที่สุด 
แนวค าตอบท่ี 2 (ตอบซ้ าคนอ่ืนตั้งแต่ร้อยละ 21 – 79) 
- ปรึกษาครูที่โรงเรียนเพื่อให้ได้ค าแนะน าที่ดีในการแก้ปัญหา   
แนวค าตอบท่ี 3 (ตอบซ้ าคนอ่ืนน้อยกว่าร้อยละ 21) 
- โทรศัพท์ไปปรึกษาแหล่งท่ีให้ค าปรึกษาเรื่องการตั้งครรภ์ของวัยรุ่น 
 

ความคิดยืดหยุ่น 
น าเสนอวิธีแก้ปัญหาโดยแต่ละวิธีไม่จัดอยู่ในกลุ่มค าตอบประเภทเดียวกัน ตัวอย่างแนวค าตอบ เช่น 
- กลุ่มค าตอบประเภทปรึกษากับเคนโดยตรง 
- กลุ่มค าตอบประเภทปรึกษาเพื่อน 
- กลุ่มค าตอบประเภทปรึกษาครู 
- กลุ่มค าตอบประเภทปรึกษาพ่อแม่ของผู้หญิง 
-  กลุ่มค าตอบประเภทปรึกษาพ่อแม่ทั้งสองฝ่าย 
-  กลุ่มค าตอบประเภทปรึกษาหน่วยงานอ่ืนท่ีเกี่ยวข้อง 
 
5. หากนักเรียนเป็นแอนและเคน นักเรียนจะเลือกวิธีแก้ปัญหาใด (วิธีแก้ปัญหาในข้อ 4) จึงจะดีที่สุด เพราะเหตุใด 
และมีขั้นตอนในการแก้ปัญหาอย่างไร ให้นักเรียนพิมพ์ตอบตามประเด็นในช่องที่ก าหนดให้ (6 คะแนน) 
ตัวอย่างแนวค าตอบ นักเรียนน าเสนอวิธีการแก้ปัญหาที่ก่อให้เกิดผลลัพธ์ในทางบวกมากกว่าทางลบ ตัวอย่างวิธีการ
แก้ปัญหา เช่น 
- บอกเคนให้รู้และช่วยกันหาวิธีแก้ปัญหา 
- ปรึกษาเพื่อนสนิทท่ีไว้ใจได้ 
- ยอมรับผิดกับพ่อแม่ แล้วขอโทษเพื่อให้พ่อแม่ช่วยแก้ปัญหา 
- เปิดใจคุยกับพ่อแม่ของทั้งสองฝ่ายเพื่อหาทางออกท่ีดีที่สุด 
- ปรึกษาครูที่โรงเรียนเพื่อให้ได้ค าแนะน าที่ดีในการแก้ปัญหา   
- โทรศัพท์ไปปรึกษาแหล่งท่ีให้ค าปรึกษาเรื่องการตั้งครรภ์ของวัยรุ่น 
 
ตัวอย่างวิธีแก้ปัญหาที่เลือก เช่น ยอมรับผิดกับพ่อแม่ แล้วขอโทษเพื่อให้พ่อแม่ช่วยแก้ปัญหา 
เหตุผล เพราะเป็นวิธีแก้ปัญหาที่สามารถปฏิบัติได้จริงและสอดคล้องกับธรรมชาติของคนทั่วไปที่ประสบกับปัญหา
ใหญ่ๆ และไม่สามารถแก้ไขเองได้ ต้องปรึกษาพ่อแม่ซึ่งเป็นบุคคลที่ใกล้ชิดที่สุด 
ข้อดี 1) พ่อแม่หวังดีกับลูก และให้อภัยลูกเสมอ 2) พ่อแม่เป็นผู้ใหญ่มีวิธีแก้ปัญหาที่ดีกว่าและเป็นที่พ่ึงของลูกได้ 
ข้อเสีย เนื่องจากพ่อแม่เข้มงวด จึงเป็นผลให้อาจได้รับการต่อว่า ต าหนิหรือการลงโทษจากพ่อแม่  
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ตัวอย่างขั้นตอนการแก้ปัญหา เช่น 1) เล่าความจริงให้พ่อกับแม่ฟังและขอโทษอย่างจริงใจ 2) ปรึกษาพ่อแม่
ผู้ปกครองเพื่อร่วมกันหาทางออกจากปัญหาที่เกิดขึ้น 3) ปรึกษาครูที่โรงเรียนเพื่อเป็นข้อมูลตัดสินใจเกี่ยวกับ
การศึกษา 4) วางแผนการใช้ชีวิตระหว่างตั้งครรภ์และหลังคลอด เป็นต้น 
ผลที่อาจเกิดขึ้น พ่อแม่บางคนอาจเข้มงวดจนเกินไป รับไม่ได้กับเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น หากเป็นเช่นนั้นต้องมีความ
อดทน และปรึกษาบุคคลอื่นที่ไว้ใจและเป็นท่ีพึ่งของเราได้ 
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ภาคผนวก จ 
แนวค าตอบส าหรับแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
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สถานการณ์ที่ 1 
1. จากสถานการณ์ข้างต้น เหตุการณ์ที่ท าให้โจ้รู้สึกไม่สบายใจมากที่สุดคืออะไร ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้อง
ที่สุด 3 รายการ (3 คะแนน) 

1) น้องชายของโจ้ติดเกมอย่างหนัก 
2) แนวโน้มของวัยรุ่นติดเกมเพิ่มมากข้ึนทุกวัน 
3) พ่อแม่ของโจ้ไม่เอาใจใส่ท าให้น้องชายของโจ้ติดเกม 
4) ความรุนแรงท่ีแฝงอยู่ในเกมนั้นยากแก่การควบคุมและป้องกันได้ 
5) น้องชายของโจ้ปวดหัว ปวดท้องจากการรับประทานอาหารไม่ตรงเวลา 
6) น้องชายของโจ้ไม่ค่อยพูดกับคนในบ้าน ชอบอยู่คนเดียว มีเพื่อนน้อยลง 
7) โจ้ไม่ศึกษาเนื้อหาและรายละเอียดของเกมที่เหมาะสมกับอายุของน้องชาย 

 
2. จากการวิเคราะห์สถานการณ์และเอกสารประกอบ ข้อใดต่อไปนี้เป็นข้อเท็จจริง ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้อง
ที่สุด 3 รายการ (3 คะแนน) 

1) วิดีโอเกมเป็นกิจกรรมที่วัยรุ่นชอบมากที่สุด 
2) รัฐบาลควรสั่งปิดร้านเกมทุกร้านเพื่อแก้ปัญหาที่ต้นเหตุ 
3) ผู้ปกครองเล่นเกมกับเด็กดีกว่าปล่อยให้เด็กเล่นกับเพื่อน 
4) การติดเกมส่งผลต่อการเรียน สุขภาพกายและสุขภาพจิตของเด็ก   
5) อาการป่วยของลูกคุณน้อยเป็นผลกรรมที่เขาท าโดยเปิดร้านเกมท าร้ายเด็กทางอ้อม 
6) การศึกษาระดับความเหมาะสมของเกมกับอายุช่วยป้องกันผลเสียของการเล่นเกมได้ 
7) การซื้อคอมพิวเตอร์เข้าบ้านและติดตั้งระบบอินเตอร์เน็ทช่วยป้องกันปัญหาเด็กติดเกมได้ 

 
3. ปัญหาที่โจ้ก าลังเผชิญอยู่ในตอนนี้คืออะไร (3 คะแนน) ให้นักเรียนเลือกค าตอบท่ีถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 

1) โจ้ไม่รู้จะบอกพ่อแม่อย่างไรว่าน้องติดเกม 
2) โจ้ไม่รู้ว่าจะท าอย่างไรให้น้องชายเลิกติดเกมได้ (ส าคัญที่สุด) 
3) โจ้ไม่รู้จะอธิบายกับครูเรื่องน้องขาดเรียนบ่อยได้อย่างไร 
4) โจ้รู้สึกผิดที่ตนเองเป็นต้นเหตุให้น้องชายติดเกมออนไลน์ (ส าคัญล าดับที่ 2) 
5) โจ้เป็นห่วงเรื่องการเรียน สุขภาพกายและสุขภาพจิตของน้องชาย (ส าคัญล าดับที่ 3) 

 
4. หากนักเรียนเป็นโจ้ นักเรียนจะแก้ปัญหานี้ได้อย่างไรบ้าง ให้นักเรียนบอกวิธีแก้ปัญหาที่เป็นไปได้ให้มากที่สุดโดย
การพิมพต์อบในช่องที่ก าหนดให้ (5 คะแนน) 
ความเหมาะสม  
นักเรียนน าเสนอวิธีแก้ปัญหาสอดคล้องกับสภาพปัญหา ก่อให้เกิดผลลัพธ์ในทางบวกมากกว่าทางลบ และน าไปปฏิบัติ
ได้จริง ตัวอย่างวิธีการช่วยเหลือเด็กติดเกม เช่น 
วิธีที่ 1 เอาใจใส่น้องให้มากข้ึน สร้างสัมพันธภาพที่ดีในครอบครัว 
วิธีท่ี 2 พาน้องใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ ในการท ากิจกรรมอื่นๆ 
วิธีที่ 3 ให้ความรู้แก่น้อง สร้างความตระหนักเรื่องการใช้สื่อออนไลน์อย่างสร้างสรรค์ 
วิธีที่ 4 สอนน้องให้มีระเบียบวินัยในตนเอง ก าหนดเวลาในการเล่นเกมให้เหมาะสม 
วิธีที่ 5 ซื้อคอมพิวเตอร์เข้าบ้านเพื่อดูแลพฤติกรรมของน้องอย่างใกล้ชิด และป้องกันไม่ให้น้องไปร้านเกม 
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ความคิดริเร่ิม  
ตัวอย่างแนวค าตอบ 
แนวค าตอบท่ี 1 (ตอบซ้ าคนอื่นตั้งแต่ร้อยละ 80 ขึ้นไป) 
- เอาใจใส่น้องให้มากข้ึน สร้างสัมพันธภาพที่ดีในครอบครัว 
- พาน้องใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ ในการท ากิจกรรมอื่นๆ 
แนวค าตอบท่ี 2 (ตอบซ้ าคนอื่นตั้งแต่ร้อยละ 21 – 79) 
- ให้ความรู้แก่น้อง สร้างความตระหนักเรื่องการใช้สื่อออนไลน์อย่างสร้างสรรค์ 
- สอนน้องให้มีระเบียบวินัยในตนเอง ก าหนดเวลาในการเล่นเกมให้เหมาะสม 
แนวค าตอบท่ี 3 (ตอบซ้ าคนอื่นน้อยกว่าร้อยละ 21) 
- ซื้อคอมพิวเตอร์เข้าบ้านเพื่อดูแลพฤติกรรมของน้องอย่างใกล้ชิด และป้องกันไม่ให้น้องไปร้านเกม 
 
ความคิดยืดหยุ่น 
น าเสนอวิธีแก้ปัญหาโดยแต่ละวิธีไม่จัดอยู่ในกลุ่มค าตอบประเภทเดียวกัน ตัวอย่างแนวค าตอบ เช่น 
- กลุ่มค าตอบประเภทวิธีแก้ปัญหาด้านการสร้างสัมพันธ์ที่ดีในครอบครัว 
-  กลุ่มค าตอบประเภทวิธีแก้ปัญหาด้านการใช้เวลาว่าง 
-  กลุ่มค าตอบประเภทวิธีแก้ปัญหาด้านการให้ความรู้เรื่องสื่อเทคโนโลยี 
-  กลุ่มค าตอบประเภทวิธีแก้ปัญหาด้านการสร้างวินัยในตนเอง 
-  กลุ่มค าตอบประเภทวิธีแก้ปัญหาด้านการจัดหาสื่อเข้าบ้านเพื่อการดูแลอย่างใกล้ชิด 

 
5. หากนักเรียนเป็นโจ้ นักเรียนจะเลือกวิธีแก้ปัญหาใด (วิธีแก้ปัญหาในข้อ 4) จึงจะดีที่สุด เพราะเหตุใด และมี
ขั้นตอนในการแก้ปัญหาอย่างไร ให้นักเรียนพิมพ์ตอบตามประเด็นในช่องที่ก าหนดให้ (6 คะแนน) 
ตัวอย่างแนวค าตอบ นักเรียนน าเสนอวิธีการแก้ปัญหาที่ก่อให้เกิดผลลัพธ์ในทางบวกมากกว่าทางลบ ตัวอย่างวิธีการ
แก้ปัญหา เช่น 
-  เอาใจใส่น้องให้มากข้ึน สร้างสัมพันธภาพที่ดีในครอบครัว 
-  พาน้องใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ ในการท ากิจกรรมอื่นๆ 
-  ให้ความรู้แก่น้อง สร้างความตระหนักเรื่องการใช้สื่อออนไลน์อย่างสร้างสรรค์ 
- สอนน้องให้มีระเบียบวินัยในตนเอง ก าหนดเวลาในการเล่นเกมให้เหมาะสม 
-  ซื้อคอมพิวเตอร์เข้าบ้านเพื่อดูแลพฤติกรรมของน้องอย่างใกล้ชิด และป้องกันไม่ให้น้องไปร้านเกม 
ตัวอย่างวิธีแก้ปัญหาที่เลือก เช่น เอาใจใส่น้องให้มากข้ึน สร้างสัมพันธภาพที่ดีในครอบครัว 
เหตุผล เพราะเป็นวิธีแก้ปัญหาระยะยาว และสามารถด าเนินการปฏิบัติได้จริง 
ข้อดี 1) สัมพันธภาพที่ดีในครอบครัวช่วยให้ครอบครัวอบอุ่นเป็นเกราะป้องกันสิ่งที่ไม่ดี 2) สัมพันธภาพที่ดีใน
ครอบครัวท าให้เกิดการท ากิจกรรมร่วมกันเด็กจึงไม่มีเวลาไปสนใจการเล่นเกม 3) ความเข้าใจกันในครอบครัวช่วยให้
ทุกคนเชื่อฟังกันและกัน ไม่ละเมิดท าสิ่งท่ีไม่ดี  
ข้อเสีย การเอาใจใส่น้องให้มากข้ึนอาจเป็นการสร้างความกดดันให้น้อง ท าให้น้องไม่เป็นอิสระ  
ตัวอย่างขั้นตอนการแก้ปัญหา เช่น 1) เบี่ยงเบนความสนใจของน้องออกจากการเล่นเกมโดยชวนไปท ากิจกรรม
อย่างอื่น 2) ปรึกษาพ่อแม่ผู้ปกครองเพื่อร่วมกันหาทางออกจากปัญหาที่เกิดขึ้น 3) ร่วมกันท ากิจกรรมในครอบครัว
ให้บ่อยขึ้น 4) ให้ก าลังใจ ให้รางวัล สร้างแรงจูงให้น้องเมื่อเขามีพฤติกรรมทางบวก เป็นต้น 
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ผลที่อาจเกิดขึ้น วิธีการนี้อาจเกิดผลกระทบต่อจิตใจของน้องชายของโจ้ เนื่องจากก าลังเข้าสู่วัยรุ่น และอาจเป็นการ
สร้างความกดดันให้น้อง ท าให้น้องไม่เป็นอิสระ ดังนั้น จึงควรระวังอย่างให้น้องเกิดความคิดเช่นนั้น แต่ควรท าให้
น้องไว้ใจ และเข้าใจว่าโจ้เป็นห่วงและหวังดีอย่างจริงใจ 
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ภาคผนวก ฉ 
ผลการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) 

แบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking Skills) ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  
และชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

170 

ผลการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity)  
 

แบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking Skills) ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 

ข้อค าถาม 
ความ

สอดคล้อง ค่า 
IOC 

+1 0 -1 
ตอนที่ 1 แบบวัดการคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ แบ่งออกเป็น 4 ตอนข้อ 1-20     
ตอนที่ 1.1 ความสามารถในการค านวณ ข้อ 1-5 
1. เบลล่ามีเงินจ านวน 1,000 บาท ซื้อของจ านวน 4 ช้ิน ราคา a, b, c และ d บาท ตามล าดับ หลังจากซื้อของ
เบลลา่จะเหลือเงินเท่าไหร ่

1. 1,000 + (ab + cd) บาท  
2. 1,000 – (ab + cd) บาท        
3. 1,000 + (a + b + c + d) บาท  
4. 1,000 – (a + b + c + d) บาท 
5. 1,000 + ( a + b) ( c + d) บาท  

5 2 - 0.71 

2. พลอยมีเงิน จ านวน 10,000 บาท น าไปฝากธนาคารได้ดอกเบี้ยร้อยละ 8 ต่อปี ฝากเงินนานเป็นเวลา 2 ปี 
พลอยจะได้ดอกเบี้ยเป็นเงินเท่าไร  

1. 800 บาท       
2. 1,050 บาท     
3. 1,250 บาท  
4. 1,400 บาท 
5.   1,600 บาท 

7 - - 1 

3. ตะกร้า 1 ใบ สามารถบรรจุขวดน้ าไดจ้ านวน 4 ขวด ถ้ามีขวดน้ าจ านวน 53 ขวด จะต้องใช้ตะกร้ากี่ใบ 
1. 13 ใบ      
2. 14 ใบ   
3. 15 ใบ 
4. 16 ใบ   
5. 17 ใบ 

7 - - 1 

4. ชมพู่ขายกระเป๋าเปร้าคาใบละ 200 บาท กระเป๋าถือใบละ 400 บาท ได้เงินรวมทั้งสิ้น 5,600 บาท ถ้าชมพู่ขาย
กระเป๋าถือได้ 6 ใบ ชมพู่จะขายกระเป๋าเป้ได้กี่ใบ  

1. 10 ใบ      
2. 12 ใบ   
3. 14 ใบ 
4. 16 ใบ 
5. 18 ใบ 

7 - - 1 

5. ผ้าห่มผืนหนึ่งมีด้านกว้างยาว X เซนติเมตร ด้านยาวมีความยาวเป็น 2 เท่าของด้านกว้าง จงหาผลบวกของเส้น
รอบรูปทุกด้านของผ้าหม่ผืนนี้  

1. 2X เซนติเมตร     
2. 4X เซนติเมตร    
3. 6X เซนติเมตร 

6 1 - 0.86 
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ข้อค าถาม 
ความ

สอดคล้อง ค่า 
IOC 

+1 0 -1 
4. 8X เซนติเมตร 
5. 10X เซนติเมตร 

ตอนที่ 1.2 ความสามารถในการใช้เหตุผล ข้อ 6-10  
6.  เลขอะไรที่ยกก าลังสี่แล้วได้ 14,641 

1. 9  
2. 10  
3. 11  
4. 12  
5. 13  

    

7. เจนนี่แต่งงานในปี พ.ศ. 2550 ขณะอายุ 22 ปี และมจี านวนบุตร 2 คน โดยมีบุตรคนท่ี 1 หลังจากแต่งงาน 3 ปี 
และมีบตุรคนท่ี 2 ห่างจากบุตรคนที่ 1 เป็นระยะเวลา 4 ปี ข้อใดต่อไปนี้สรุปผลได้สมเหตุสมผล 

1. ปัจจุบันเจนนี่อายุ 30 ปี 
2. เจนนี่มีบุตรคนที ่1 ตอนอายุ 24 ปี  
3. เจนนี่มีบุตรคนที ่2 ตอนอายุ 29 ปี      
4. ปัจจุบันบุตรคนท่ี 1 ของเจนนี่อายุ 5 ปี 
5. ปัจจุบันบุตรคนท่ี 2 ของเจนนี่อายุ 3 ปี 

7 - - 
 

1 

8. จากแผนภาพการแบ่งสีในงานกีฬาสีของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 3 ประกอบด้วย 4 สี ได้แก่ สีแดง สีฟ้า สี
ชมพู และสีเหลือง ข้อใดต่อไปนีส้รุปผลได้สมเหตุสมผล 

 
1. นักเรียนท่ีอยู่สีฟ้าและสีแดงมีจ านวนเท่ากับ ⅔ ของนักเรียนท้ังหมด  
2. นักเรียนท่ีอยู่สีฟ้ามีจ านวนมากกว่า ¼ ของนักเรียนท้ังหมด 
3. นักเรียนท่ีอยู่สีแดงมีจ านวนเท่ากบั ¼ ของนักเรียนท้ังหมด 
4. นักเรียนท่ีอยู่สีชมพูและสีฟ้ามีจ านวนมากกว่า ⅔ ของนักเรียนท้ังหมด 
5. นักเรียนท่ีอยู่สีชมพูและสีเหลืองมจี านวนน้อยกว่า ⅓ ของนักเรียนท้ังหมด 

7 - - 
 

1 

9. จากแผนภาพแสดงความสูงของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นในโรงเรียน A ข้อใดต่อไปนี้สรุปผลไม่
สมเหตุสมผล 
 

6 1 - 0.86 
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ข้อค าถาม 
ความ

สอดคล้อง ค่า 
IOC 

+1 0 -1 

 
1. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นส่วนใหญ่มีความสูงตั้งแต่ 151 เซนติเมตรขึ้นไป   
2. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นทีม่ีความสูงน้อยกว่า 150 เซนติเมตรมีจ านวนน้อยกว่า 25% 
3. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นทีม่ีความสูงระหว่าง 151-160 เซนติเมตรมีจ านวนมากกว่า 50% 
4. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นทีม่ีความสูงระหว่าง 151-160 เซนติเมตรมีจ านวน 3 เท่าของ 

นักเรียนท่ีมีความสูงน้อยกว่า 150 เซนติเมตร 
5. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นทีม่ีความสูงระหว่าง 151-160 เซนติเมตรมีจ านวน 2 เท่าของ 

นักเรียนท่ีมีความสูงตั้งแต่ 161 เซนติเมตรขึ้นไป 
 

10. จากสมการ xy = 1 ข้อใดถูกต้องที่สุด 
1. x = 0 และ y = 1 
2. x = 1 และ y = 1  
3. x = 1 และ y = 0 
4. x = 1 หรือ y = 1 
5. x = -1 หรือ y = -1 

6 1 - 0.86 

ตอนที่ 1.3 ความสามารถในการพิจารณาความสัมพันธ์ ข้อ 11-15     
11. จากรูปแบบท่ีก าหนด 

7 × 7  = 49  
77 × 7  = 539 
777 × 7  = 5439 
7777 × 7  = 54439 
77777 × 7  = 544439 
สมการต่อไปของรูปแบบที่ก าหนดข้างต้นคือข้อใด  
1. 777777 × 7  = 5444439 
2. 7777777 × 7  = 54444439 
3. 77777777 × 7  = 544444439    
4. 777777777 × 7  = 5444444439 

7 - - 1 
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ข้อค าถาม 
ความ

สอดคล้อง ค่า 
IOC 

+1 0 -1 
5. 7777777777 × 7  = 54444444439 

12. จากรูปท่ีก าหนดให้ รูปในล าดบัถัดไป คือข้อใด  
 
 
 
 

1.          
 
 
 
2. 
 
 
 
3. 
 
 
 
4. 
 
 
5. 
 

 
 

6 1 - 0.86 

จากเลขต่อไปนี้ ใช้ตอบค าถามข้อ 13-14 
 
 2 4 9 15 17  28 30  41 
  
13. ตัวเลข  ที่หายไปคือข้อใด 

1. 18 
2. 19 
3. 20 
4. 21 
5. 22  

7 
 
 

- - 1 

14. ตัวเลข  ที่หายไปคือข้อใด 
1. 33 
2. 34 

7 
 
 

- - 1 
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ข้อค าถาม 
ความ

สอดคล้อง ค่า 
IOC 

+1 0 -1 
3. 35 
4. 36 
5. 37  

15. จากรูปท่ีก าหนดรูปในล าดับตอ่ไปคือข้อใด 
 
  
 

 
1.  24      
2. 25 
3. 26 
4. 27 
5. 28 

7 
 
 

- - 1 

ตอนที่ 1.4 ความสามารถในการอนุมานหรือสรุปอ้างอิงจากข้อเท็จจริง ข้อ 16-20 
16. แอนมีสัตว์เลีย้งเป็นนกและกระต่ายรวม 11 ตัว ถ้านับขาของสัตว์ทั้ง 2 ชนิด พบว่า นกมีขามากกว่ากระต่าย 
จ านวน 4 ขา ข้อใดกล่าวได้ถูกต้อง  

1. แอนเลี้ยงนก 6 ตัว และกระต่าย 3 ตัว 
2. แอนเลี้ยงนก 7 ตัว และกระต่าย 4 ตัว 
3. แอนเลี้ยงนก 8 ตัว และกระต่าย 3 ตัว 
4. แอนเลี้ยงนก 9 ตัว และกระต่าย 2 ตัว 
5. แอนเลี้ยงนก 10 ตัวและกระต่าย 2 ตัว 

 
7 
 
 

 
- 

 
- 

 
1 

17. แม่ค้าซื้อฝรั่ง จ านวน 30 กิโลกรัม และมะม่วง จ านวน 45 กิโลกรัมรวมเป็นเงินท้ังสิ้น 3,075 บาท ขายฝรั่งได้
ก าไร 25% ขายมะม่วงได้ก าไร 33% รวมได้ก าไรทั้งสิ้น 930.75 บาท ข้อใดกล่าวได้ถูกต้อง 

1. แม่ค้าซื้อฝรั่งมากิโลกรัมละ 35 บาท และมะม่วงกิโลกรมัละ 45 บาท  
2. แม่ค้าซื้อฝรั่งมากิโลกรัมละ 45 บาท และมะม่วงกิโลกรมัละ 35 บาท  
3. แม่ค้าซื้อฝรั่งมากิโลกรัมละ 30 บาท และมะม่วงกิโลกรมัละ 45 บาท  
4. แม่ค้าซื้อฝรั่งมากิโลกรัมละ 45 บาท และมะม่วงกิโลกรมัละ 30 บาท  
5. แม่ค้าซื้อฝรั่งมากิโลกรัมละ 35 บาท และมะม่วงกิโลกรมัละ 35 บาท 

4 3 - 0.57 

18. บริษัทผลิตยาและเครื่องมือแพทย์มีหุ้นส่วนร่วมลงทุน 3 คน ไดแ้ก ่A, B และ C โดยเงินลงทุนมีจ านวนทั้งสิ้น 
8,400 บาท ถ้า C ลงทุน 4,200 บาท โดยที่ B ลงทุนมากกว่า A แต่น้อยกว่า C ข้อใดกล่าวไม่ถูกต้อง 

1. C ลงทุนมากกว่า B แต่น้อยกว่า A  
2. C ลงทุนมากกว่า A  
3. B และ C ลงทุนมากกว่า A    
4. A และ B ลงทุนน้อยกว่า C    
5. เงินลงทุนของบริษัท C คิดเป็น 50% ของเงินลงทุนท้ังหมด 

7 - - 1 

19. ผลการศึกษาจากมหาวิทยาลยัแห่งหน่ึง พบว่า ประชากรในประเทศไทยมีเลือดกรุ๊ป A คิดเป็น 20%  
กรุ๊ป B คิดเป็น 20% กรุ๊ป AB คิดเป็น 15% กรุ๊ป O คิดเป็น 45% ข้อใดกล่าวถูกต้อง 

7 - - 1 

12 
 

84 

7 
9 

 

144 

16  

216 

8 

 
? 
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ข้อค าถาม 
ความ

สอดคล้อง ค่า 
IOC 

+1 0 -1 
1. ประชากรในประเทศไทยมีเลือดกรุ๊ป A มากกว่า AB เป็นอัตราส่วน 3 : 1  
2. ประชากรในประเทศไทยมีเลือดกรุ๊ป B มากกว่า AB เป็นอัตราส่วน 3 : 1  
3. ประชากรในประเทศไทยมีเลือดกรุ๊ป O มากกว่า AB เป็นอัตราส่วน 3 : 1  
4. ประชากรในประเทศไทยมีเลือดกรุ๊ป O มากกว่า A และ B เป็นอัตราส่วน 2 : 1  
5. ไม่มีข้อใดถูกต้อง 

20. เอกสอบวิชาภาษาอังกฤษ จ านวน 3 ครั้ง คะแนนสอบครั้งท่ี 1 เท่ากับ 55 คะแนน ครั้งท่ี 2 เท่ากับ 63 
คะแนน และคะแนนเฉลี่ยได้เท่ากับ 62 คะแนน ข้อใดกล่าวถกูต้อง 

1. คะแนนสอบครั้งท่ี 3 น้อยกว่าคะแนนสอบครั้งท่ี 1   
2. คะแนนสอบครั้งท่ี 3 น้อยกว่าคะแนนสอบครั้งท่ี 2   
3. คะแนนสอบครั้งท่ี 1 และครั้งท่ี 2 มากกว่าคะแนนสอบครั้งท่ี 3   
4. คะแนนสอบครั้งท่ี 3 มากกว่าคะแนนสอบครั้งท่ี 1 และครั้งท่ี 2  
5. คะแนนเฉลีย่ของการสอบทั้ง 3 ครั้ง มากกว่าคะแนนสอบครั้งท่ี 3 

7 - - 1 

ตอนที่ 2 แบบวัดการคิดวิเคราะห์เชิงภาษา ข้อ 21-40 
ตอนท่ี 2.1 ความเข้าภาษา ข้อ 21-25  

    

21. นายไก่ นายแมว และนายหนู เป็นเพื่อนรักกัน นายไก่ชอบรับประทานอาหารรสหวาน ไม่ชอบอาหารรสเปรี้ยว 
นายหนูชอบรับประทานอาหารรสเค็มและหวาน แต่ไม่ชอบอาหารรสเผ็ด ส่วนนายแมวชอบรับประทานอาหารรส
เผ็ด เปรี้ยว และหวาน วันหนึ่งทั้งสามคนได้ไปเที่ยวน้ าตกสาลิกาด้วยกัน และได้สั่งอาหารมารับประทานในมื้อ
กลางวันที่ร้านอาหารแห่งหนึ่ง โดยรายการอาหารมีดังนี้ ต้มย ากุ้ง ย าปลาสลิด แกงจืดหมูสับ และผัดกระเพรากุ้ง 
โดยภายหลังที่ท้ังสามคนได้รับประทานอาหารเสร็จ พบว่า มีอาหารในจานท่ีเหลืออยู่มาก คือ ผัดกระเพรากุ้ง จาก
สถานการณ์นี้ท่านคิดว่าข้อใดกล่าวถูกต้อง 

1. อาหารที่นายแมวรับประทาน คือ ย าปลาสลดิ 
2. อาหารที่นายหนูชอบรับประทาน คือ ต้มย ากุ้ง 
3. อาหารที่นายหนไูมไ่ด้รับประทาน คือ แกงจืดหมูสับ 
4. อาหารที่ทุกคนรับประทาน คือ ผดักระเพรากุ้ง  ย าปลาสลดิ 
5. อาหารที่นายไกร่ับประทาน คือ ตม้ย ากุ้ง แกงจืดหมูสบั ย าปลาสลิด 

7 - - 1 

22.ข้อความใดตรงกับค ากลา่วท่ีว่า “มีวิชาเหมือนมีทรัพย์อยู่นับแสน” 
1. นางสาวตุ้ม ไปฝึกงานท่ีร้านท าผมทุกวัน 
2. นายเดี่ยว ช่วยครอบครัวท ากิจการร้านอาหาร 
3. นางสาวฝน ตั้งใจเรียนวิชาสุขศึกษาจนไดเ้กรด A 
4. นายช้าง ท างานพิเศษระหว่างเรียนด้วยการเป็นช่างทาส ี
5. นายเป็ด ตั้งใจใช้ความรู้ความสามารถท่ีศึกษาไปประกอบอาชีพ 

6 1 - 0.89 

สถานการณ์ต่อไปนี้ ใช้ตอบค าถามข้อ 23-24  
 
 
23. สาเหตุที่ท าให้เรามีมติรแท้ คอือะไร 

1. การคิดบวก 
2. ความเข้าใจ 
3. ความซื่อสัตย ์

7 - - 1 

มิตรภาพ ไมส่ าคัญที่ว่า…ใครมากอ่น มันอยู่ที่ว่า…ใครเดินเข้ามาแลว้…ไม่เคยเดินจากไปต่างหาก 
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+1 0 -1 
4. ความเป็นกันเอง 
5. ความนอบน้อมถ่อมตน 

24. จากข้อความนี้ ตรงกับคติในข้อใดมากท่ีสุด 
1. น้ าใส ใจจริง 
2. หน้าไหว้ หลังหลอก 
3. ตนเป็นท่ีพึ่งแห่งตน 
4. รู้ไว้ใช่ว่า ใส่บ่าแบกหาม 
5. เพื่อนกินหายาก เพื่อนตายหาง่าย 

7 - - 1 

25. ดอกไม้บางชนิดสามารถน ามาท ายารักษาโรค ใบไม้บางชนิดไมส่ามารถน ามาท ายารักษาโรค ดังนัน้... 
1.   ใบไม้บางชนิดเป็นยารักษาโรค 
2.   ไม่มีใบไม้ชนิดใดที่น ามาท ายารักษาโรค 
3.   ดอกไม้และใบไม้ทุกชนิดเป็นยารักษาโรค 
4.   ดอกไม้ทุกชนิดไมส่ามารถน ามาท ายารักษาโรค 
5.   ไม่มตีัวเลือกที่ถูกต้อง 

6 1 - 0.86 

ตอนท่ี 2.2 ความสามารถในการใช้เหตุผล ข้อ 26-30      
26. “เข้าเมืองตาหลิ่ว ต้องหลิ่วตาตาม” จากข้อความนีใ้ช้เป็นแนวทางการปฏิบัติงานกลุ่มได้อย่างไร  

1. การปฏิบัตติามผู้อื่นจะไม่ถูกมองเป็นจุดอ่อนของกลุ่ม 
2. ควรปฏิบัตตินตามยุคสมัยเพื่อไม่ให้เป็นคนล้าหลัง 
3. การเป็นส่วนหนึ่งขององค์กรช่วยสร้างความสามัคคีที่เป็นปัจจัยส่งเสริมความส าเร็จ 
4. การท างานเป็นกลุม่จ าเป็นต้องลดการใช้สิทธิเสรีภาพส่วนบุคคลในทกุๆ ด้าน 
5. การน าเสนอจุดเด่นของแต่ละบคุคลไมส่ามารถช่วยให้กลุ่มประสบความส าเร็จ 

7 - - 1 

27. “หัวใจของการศึกษา คือ การเรียนรูด้้วยตนเอง” จากข้อความนี้มีความเหมาะสมหรือไม ่
1. เหมาะสม เนื่องจากทุกคนมศีักยภาพในการเรียนรู้ด้วยตนเองเท่าๆ กัน 
2. เหมาะสม เนื่องจากเป็นการกระจายเทคโนโลยีทางการศึกษา 
3. เหมาะสม เนื่องจากเป็นการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องเพื่อความยั่งยืน 
4. ไม่เหมาะสม เนื่องจากการเรยีนรู้จ าเป็นต้องไดร้ับค าอธิบายและค าแนะน า 
5. ไม่เหมาะสม เนื่องจากท าให้ผูเ้รียนต้องใช้เวลาศึกษามากและอาจมคีวามเข้าใจท่ีคลาดเคลื่อน 

7 - - 1 

28. “คบคนพาลพาลพาไปหาผิด คบบัณฑติบัณฑติพาไปหาผล” จากข้อความนี้ใช้เป็นแนวทางการปฏบิัติตน
อย่างไร 

1. ควรเลือกคบคนในระดบัเดียวกัน 
2. ควรเลือกคบคนท่ีมีการศึกษาสูง 
3. ควรเลือกคบคนท่ีมีความประพฤตดิี 
4. ควรเลือกคบคนท่ีมีฐานะใกลเ้คียงกัน 

            5.   ควรเลือกคบคนท่ีมนีิสัยใกล้เคียงกับตนเอง 

6 1 - 0.89 

จากภาพด้านล่าง ให้นักเรียนตอบค าถามข้อ 27 5 1 1 0.57 
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29. จากภาพบุคคลในต าแหน่งใดมีโอกาสได้ตลีูกขนไก่น้อยท่ีสุด 

1. ต าแหน่งท่ี 1 เนื่องจากมีผู้เล่นอีกคนอยู่ด้านหน้า 
2. ต าแหน่งท่ี 2 เนื่องจากอยู่ใกล้ตาขา่ยมากเกินไป 
3. ต าแหน่งท่ี  5 เนื่องจากอยู่ด้านด้านหลังคอร์ท 
4. ต าแหน่งท่ี  6 เนื่องจากมีผู้เล่นอีกคนอยู่ด้านหน้า 
5. ต าแหน่งท่ี 7 เนื่องจากอยู่ฝั่งเดียวกับผู้เสริ์ฟลูกและหันหลังอยู ่

30. “ปัจจุบันอุบัติเหตุจราจรมีแนวโน้มเพิ่มมากข้ึนท้ังด้านปริมาณและระดับความรุนแรง”  ข้อใดต่อไปนีเ้ป็น
สาเหตุส าคญัของการเกิดอุบตัิเหตจุราจร  

1. ปริมาณยานพาหนะมีจ านวนมากข้ึน 
2. จ านวนถนนไมส่มดลุกับจ านวนรถ 
3. ประชาชนไม่เคารพกฎจราจร 
4. บริการขนส่งสาธารณะไม่เพยีงพอ 

             5.  ขาดอุปกรณ์และเจา้หน้าท่ีตรวจจับผูฝ้่าฝืนกฎจราจร 

6 - 1 0.71 

ตอนท่ี 2.3 ความสามารถในการพิจารณาความสัมพันธ์ ข้อ 31-35      
31. นักร้องทุกคนเป็นนักแสดง นักกีฬาบางคนเป็นนักร้อง ดังนั้น... 

1. นักกีฬาทุกคนเป็นนักแสดง 
2. ไม่มีนักกีฬาท่ีเป็นนักแสดง 
3. นักกีฬาบางคนเป็นนักแสดง 
4. นักกีฬาบางคนไม่เป็นนักแสดง 
5. ไม่มตีัวเลือกที่ถูกต้อง 
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32. สัตวเ์ลี้ยงทุกตัวมสีี่ขา สุนัขบางตัวเป็นสัตวเ์ลี้ยง ดังนั้น... 

1. สุนัขทุกตัวมีสี่ขา 
2. ไม่มสีุนัขที่มีสี่ขา 
3. สุนัขบางตัวมสีี่ขา 
4. สุนัขบางตัวไมม่ีสี่ขา 
5. ไม่มตีัวเลือกที่ถูกต้อง 

7 - - 1 

33. “ตราบใดที่ทะเลยังมีคลื่นอย่าคาดหวังความราบรื่นบนทางชีวิต ตราบใดมีแสงสว่างที่มดืมิดกไ็ม่ตา่งกับชีวิตมี
ขึ้นและมลีง” จากข้อความนี้มีความหมายสอดคล้องกับข้อใด 

1. ช่ัวเจ็ดทีดีเจด็หน 
2. รักยาวให้บั่นรักสั้นให้ต่อ 
3. บุญท ากรรมแต่ง 
4. ฝนตกไม่ทั่วฟ้า 
5. มีเงินนับเป็นน้องมีทองนับเป็นพ่ี 

7 - - 1 

34. “Wi-Fi เป็นเทคโนโลยีที่ได้รับความนิยมที่ช่วยให้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์สามารถแลกเปลี่ยนข้อมูลหรือ การ
เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตแบบไร้สายโดยใช้คลื่นวิทยุ แต่มีความปลอดภัยน้อยกว่าการเช่ือมต่อแบบมีสาย เพราะผู้บุก
รุกไม่จ าเป็นต้องเชื่อมต่อทางกายภาพ” ข้อความใดต่อไปนี้สอดคล้องกับข้อความข้างต้น  

1. อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกสส์่วนใหญ่ใช้ Wi-Fi 
2. Wi-Fi เป็นเทคโนโลยีที่ได้รับความนิยมแต่มีข้อจ ากดัด้านความปลอดภัย 
3. ถ้าอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกสไ์ม่มี Wi-Fi จะไม่สามารถแลกเปลีย่นข้อมูลได ้
4. การเช่ือมต่ออินเทอรเ์น็ตแบบไรส้ายและการเช่ือมต่อแบบมีสายมีขอ้จ ากัดด้านความปลอดภัย

เช่นกัน 
5. ไม่มีข้อใดสอดคล้อง 

6 1 - 0.86 

35.  อาชีพนักวิทยาศาสตรต์้องด าเนินการทดลองเพื่อสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์และนวัตกรรมใหม่ๆ ข้อความต่อไปนี้
สามารถใช้เป็นแนวทางในการปฏบิัติยกเว้นข้อใด  
            1. สิบปากวา่ไม่เท่าตาเห็น 
            2. ฝนทั่งให้เป็นเข็ม   
            3. สุกเอาเผากิน 
            4. สี่เท้ายังรู้พลาด นักปราชญ์ยังรู้พลั้ง 
            5. กรุงโรมไมไ่ดส้ร้างเสร็จภายในวันเดียว 

5 2 - 0.71 

ตอนท่ี 2.4 ความสามารถในการอนุมานหรือสรุปอ้างอิงจากข้อเท็จจริง ข้อ 36-40     

36. “การศึกษาไม่ใช่การเรียนของคนในช่วงอายุหนึ่งเท่านั้น แต่การศึกษา คือ การพัฒนาคุณภาพของคนทั้งมวล” 
จากข้อความนี้ข้อใดกล่าวถูกต้องที่สุด 

1. หากไมไ่ด้รบัการศึกษาจะไม่สามารถประสบความส าเร็จได้ 
2. บุคคลสามารถพัฒนาตนเองด้วยการเรยีนรู้อย่างต่อเนื่อง 
3. การศึกษาท าให้ทุกคนมีความสามารถเท่าเทียมกัน 
4. ทุกคนท่ีได้รับการศึกษาสามารถประสบความส าเรจ็ในชีวิตได้ 
5. การศึกษานอกระบบเป็นแนวทางการเรยีนรู้ที่เหมาะกับทุกวัย   

6 1 - 0.86 

สถานการณ์ต่อไปนี้ ใช้ตอบค าถามข้อ 37-38  7 - - 1 
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37. จากข้อความข้างต้นข้อใดต่อไปนี้กล่าวได้ถูกต้อง  

1. คาเทซินเป็นสารที่มีอยู่ในชาเขียวเท่าน้ัน 
2. ชาเขียวที่ไม่มีน้ าตาลเป็นเครื่องดื่มที่ได้รับความนิยมอยา่งมาก 
3. ชาเขียวมีประโยชน์ช่วยลดกลิ่นปากได้เช่นเดียวกับชาชนิดอื่นๆ 
4. ชาเขียวมีประโยชน์ในการดูแลสุขภาพในช่องปาก 
5. เครื่องดื่มชาเขียวที่มีน้ าตาลและไม่มีน้ าตาลมีประโยชน์ในการขจัดคราบหินปูนในช่องปากได ้

38. จากบทความข้างต้นเพราะเหตุใดจึงควรรับประทานชาเขียวทีไ่ม่มีน้ าตาลเท่านั้น 
1. เพราะชาเขียวทีไ่ม่มีน้ าตาลมีสารคาเทซินมากกว่าชาเขียวที่มีน้ าตาล 
2. เพราะชาเขียวทีไ่ม่มีน้ าตาลเป็นเครื่องดื่มที่ไดร้ับความนยิมมากกว่า 
3. เพราะการรับประทานน้ าตาลมากเกินไปเป็นผลเสียต่อสุขภาพ 
4. เพราะชาเขียวทีไ่ม่มีน้ าตาลมีรสชาดดีกว่าชาเขียวที่มีน้ าตาล 
5. ไม่มเีหตผุลเพยีงพอ 

7 - - 1 

สถานการณ์ต่อไปนี้ ใช้ตอบค าถามข้อ 39-40  
 
 
 
 
 
 
 
 
39. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับการเลือกซื้อผลไม้ของทั้ง 3 คน 

1. มีคนเลือกซื้อชมพู่และมะม่วง 2 คน 
2. อารยาเป็นคนเดียวท่ีซื้อแตงโมและส้มโอ 
3. พีรวิทย์เลือกซื้อผลไม้ทั้ง 2 ชนิดไม่เหมือนกับอารยา 
4. อุดมเลือกซื้อผลไม้ทั้ง 2 ชนิดเหมอืนกับพีรวิทย์ 
5. ทั้ง 3 คน ซื้อผลไม้เหมือนกัน 1 อย่าง 

7 - - 1 

40. จากสถานการณ์ข้างต้นผลไมท้ี่ท้ัง 3 คน เลือกซื้อมากท่ีสดุคือข้อใด 
1. ชมพู่และมะม่วง 
2. ส้มโอและมะม่วง 
3. มะม่วงและแตงโม 
4. แตงโมและสม้โอ 
5. ชมพูและสม้โอ 

7 - - 1 

ชาเขียวเป็นเครื่องดื่มที่เป็นท่ีนิยมอย่างมาก แต่ควรเลือกดื่มชาเขียวที่ไม่มีน้ าตาลเท่าน้ัน เพราะในชา
เขียวจะมีสารคาเทซินที่สามารถฆ่าเช้ือแบคทีเรียในช่องปากและขจัด คราบหินปูนได้…อีกทั้งชาเขียวยัง
ช่วยลดกลิ่นปากได้อีกด้วย 

 

พีรวิทย์อารยา และอุดม เลือกซื้อผลไม้มารับประทานคนละ 2 ชนิด ซึ่งไม่ซ้ ากัน ผลไม้ที่ท้ัง 3 คน ซื้อ
มาประกอบด้วย มะม่วง ส้มโอ แตงโม และชมพู่ โดยรายละเอียดในการซื้อผลไม้มีดังนี ้

 พีรวิทย์ไมไ่ด้ซื้อส้มโอและชมพู่  
 อารยาซื้อผลไม้ซึ่งไม่เหมือนกับอุดมเลย 
 มีคนซื้อส้มโอเพียง 1 คน 
 ผลไม้อย่างแรกที่อุดมซื้อ คือ ชมพู่ 
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ข้อค าถาม 
ความ

สอดคล้อง ค่า 
IOC 

+1 0 -1 
ตอนท่ี 3 แบบวัดการคิดวเิคราะห์สถานการณ์ทางสังคม แบ่งออกเปน็ 4 สถานการณ์ ข้อ 41-60     
สถานการณ์ท่ี 1 : การเล่นเกมส์ออนไลน์      
จากสถานการณ์ข้างต้นจงตอบค าถาม ข้อ 41-45 
41. จากสถานการณ์ข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า “การเล่นเกมส์มีประโยชน์มากกว่ามีโทษ” ข้อสรุปดังกล่าวตรงกับข้อใด
(ความสามารถในการสรุปอ้างอิง) 

1. เป็นข้อสรุปที่เป็นจริง 
2. เป็นข้อสรุปที่น่าจะเป็นจริง 
3. เป็นข้อสรุปที่เป็นเท็จ 
4. เป็นข้อสรุปที่น่าจะเป็นเท็จ 
5. เป็นข้อสรุปที่มีข้อมูลสนับสนุนไม่เพียงพอ 

7 - - 1 

42. เหตุผลในข้อใดที่เป็นเงื่อนไขส าคัญที่ท าให้นายเข้มคิดที่จะหนีเรียนเพื่อไปเล่นเกมส์(ความสามารถในการยอมรับ
ข้อตกลงเบ้ืองต้น/การยอมรับข้อสรุป) 

1. เบื่อหน่ายกับการเรียน 
2. เหน่ือยล้ากับการเรียน 
3. คลายเครียด 
4. ฝึกสมอง 
5. กลัวตกเทรนด์ 

7 - - 1 

43. จากข้อความ “ถ้าหากทุกคนคิดว่าการเล่นเกมส์มีประโยชน์มากกว่ามีโทษ จ านวนนักเรียนที่เล่นเกมส์จะมีมาก
ขึ้น ถ้าอย่างนั้นเราก็คงเห็นร้านเกมส์มีจ านวนเพิ่มขึ้นด้วย”สรุปได้ว่านักเรียนในอนาคตตามความคิดเห็นของนายป้อม
จะเป็นอย่างไรมากที่สุด(ความสามารถในการใช้เหตุผลแบบนิรนัย) 

1. นักเรียนไปโรงเรียนสาย 
2. นักเรียนไม่ไปโรงเรียน 
3. นักเรียนเล่นเกมส์มากขึ้น 
4. นักเรียนมีผลการเรียนตกต่ า 
5. นักเรียนเรียนไม่จบ 

7 - - 1 

44. ข้อคิดส าคัญที่ได้จากสถานการณ์ คือข้อใด(ความสามารถในการตีความ) 
1. การเล่นเกมส์มีโทษมากกว่ากว่ามีประโยชน์ 
2. การเล่นเกมส์มีประโยชน์มากกว่าโทษ 
3. การเล่นเกมส์มีทั้งประโยชน์และโทษ 
4. การเล่นเกมส์มากๆ ช่วยพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาในชีวิตจริงได้ดี 
5. การเล่นเกมส์เป็นการฝึกเอาตัวรอดให้กับผู้เล่นได้ดีกว่าผู้ที่ไม่เล่นเกมส์ 

7 - - 1 

45. จากข้อความ “การเล่นเกมส์เป็นการฝึกสมาธิ ฝึกทักษะความสัมพันธ์ระหว่างมือและตา ความรอบคอบ เป็น
ตัวกระตุ้นให้เกิดการศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติม แต่ท าให้ไม่มีเวลาทบทวนบทเรียนและท าให้ผลการเรียนต่ าลง” 
นักเรียนมีความคิดเห็นอย่างไร(ความสามารถในการประเมินข้อโต้แย้ง) 

1. เห็นด้วย เพราะการเล่นเกมส์เป็นการฝึกสมาธิ และเป็นตัวกระตุ้นให้เกิดการศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติม 
ท าให้นักเรียนท่ีเล่นเรียนเก่งข้ึน  

2. เห็นด้วย เพราะการเล่นเกมส์ท าให้นักเรียนมีสมาธิในการเรียนมากกว่านักเรียนท่ีไม่เคยเล่นเกมส์ 
3. เห็นด้วย เพราะการเล่นเกมส์เป็นการฝกึสมาธิ แต่ถ้าหมกมุ่นอยู่กับเกมส์นานเป็นเวลานานจะท าให้

ไม่มีเวลาทบทวนบทเรียนและผลการเรียนต่ าลง 

7 - - 1 
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ข้อค าถาม 
ความ

สอดคล้อง ค่า 
IOC 

+1 0 -1 
4. ไม่เห็นด้วย เพราะนักเรียนมีผลการเรียนต่ าลง อาจไม่เกี่ยวกับการเล่นเกมส์ 
5. ไม่เห็นด้วย เพราะถ้านักเรียนรู้จักการแบ่งเวลาทบทวนหนังสือ ผลการเรียนอาจจะไม่ต่ าลง 

สถานการณ์ที่ 2 : การด่ืมสุราหรือเคร่ืองด่ืมแอลกอฮอล์ส่งผลต่ออวัยวะในร่างกาย     
จากสถานการณ์ข้างต้นจงตอบค าถามข้อ 46-50 
46. จากสถานการณ์ข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า “การดื่มสุรามีโทษมากกว่ามีประโยชน์ หากดื่มสุราติดต่อกันเป็น
ระยะเวลายาวนาน” ข้อความดังกล่าวตรงกับข้อใด (ความสามารถในการสรุปอ้างอิง) 

1. เป็นข้อสรุปที่เป็นจริง 
2. เป็นข้อสรุปที่น่าจะเป็นจริง 
3. เป็นข้อสรุปที่เป็นเท็จ 
4. เป็นข้อสรุปที่น่าจะเป็นเท็จ 
5. เป็นข้อสรุปที่มีข้อมูลสนับสนุนไม่เพียงพอ 

7 - - 1 

47. จากสถานการณ์ข้างต้นสรุปวา่(ความสามารถในการยอมรับข้อตกลงเบื้องต้น/การยอมรับข้อสรุป) 
 ก.  การดื่มสุรามีประโยชน์มากกว่ามีโทษ 
 ข.  การดื่มสุราท าให้ผลการเรียนต่ า 
 ค.  การดื่มสุราบ่อยๆ ช่วยคลาดเครียดได้ดี 

           ข้อตกลงเบื้องต้นใดเป็นไปตามสถานการณ์ที่ก าหนดให้  
1. ข้อ ก ถูก 
2. ข้อ ข ถูก  
3. ข้อ ค ถูก 
4. ข้อ ก และ ค ถูก 
5. ไม่มีข้อใดถูกต้อง 

7 - - 1 

48. จากสถานการณ์ ผลร้ายของการดื่มสุราเป็นระยะเวลานาน คือข้อใด (ความสามารถในการใช้เหตุผลแบบนิรนัย) 
1. เสียบุคลิกภาพ 
2. ขาดสติ ควบคุมตนเองไม่ได้ 
3. ส่งผลโดยตรงต่อตับ 
4. เกิดอาการใจสั่น 
5. จ าอะไรไม่ได้ 

7 - - 1 

49. ข้อคิดส าคัญที่ได้จากสถานการณ์ คือข้อใด (ความสามารถในการตีความ) 
1. การดื่มสุราไม่เหมาะสมส าหรับนักเรียน แต่เหมาะสมส าหรับผู้ใหญ่ 
2. การดื่มสุราท าให้ลืมทุกข์ 
3. การดื่มสุราวันละนิดทุกๆ วัน ท าให้รู้สึกกระปรี้กระเปร่าสดชื่น  
4. การดื่มสุราแม้จะมีประโยชน์ แต่ถ้าดื่มสุราติดต่อเป็นเวลานานจะมีผลต่อสุขภาพ 
5. การดื่มสุราท าให้ผู้ดื่มสมองปลอดโปร่ง สามารถคิดและท างานได้ดีกว่าผู้ไม่ดื่มสุรา 

7 - - 1 

50. การที่นายแม็ก พยายามพูดชักชวนนายปัญญาให้ดื่มสุรานักเรียนคิดว่าเป็นการกระท าที่เหมาะสมหรือไม่
(ความสามารถในการประเมินข้อโต้แย้ง) 

1. เหมาะสม เพราะการดื่มสุราท าให้หายเครียดจากการเรียน 
2. เหมาะสม เพราะการดื่มสุราท าให้รู้สึกกระปรี้กระเปร่า 
3. เหมาะสม เพราะการดื่มสุราวันละนิด มีผลดีต่อสุขภาพ 

7 - - 1 
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ข้อค าถาม 
ความ

สอดคล้อง ค่า 
IOC 

+1 0 -1 
4. ไม่เหมาะสม เพราะนายแม็กและนายปัญญาก าลังอยู่ในวันเรียน 
5. ไม่เหมาะสม เพราะการดื่มสุราจะท าให้เกิดปัญหาทางการเรียน 

สถานการณ์ที่ 3 :การใช้โซเชียลเน็ตเวิร์คของนักเรียน      
จากสถานการณ์ข้างต้นจงตอบค าถามข้อ 51-55 
51. จากสถานการณ์ข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า  

ก. นักเรียนที่เล่นโทรศัพท์ในขณะเรียนปริมาณที่เหมาะสม ไม่ส่งผลเสียต่อการเรียน 
ข.  นักเรียนท่ีเล่นโทรศัพท์ในขณะเรียนมีโอกาสส่งผลเสียต่อการเรียน 
ค.  นักเรียนท่ีไม่เคยเล่นโทรศัพท์ในขณะเรียนมีโอกาสที่จะสอบได้คะแนนสูง 

            ข้อใดสรุปได้ถูกต้อง(ความสามารถในการสรุปอ้างอิง) 
1. ข้อ ก ถูก 
2. ข้อ ข ถูก 
3. ข้อ ค ถูก 
4. ข้อ ข และ ค ถูก 
5. ถูกทุกข้อ 

7 - - 1 

52. เหตผุลในข้อใดท่ีเป็นเงื่อนไขส าคัญที่สุดที่ท าให้ นางสาวเมษา และนางสาวปัทมาเลิกเล่นโทรศัพท ์ 
(ความสามารถในการยอมรับข้อตกลงเบื้องต้น/การยอมรับข้อสรุป) 

1. ไม่อยากเรียนซ้ าช้ัน 
2. โดนครูท าโทษ 
3. รู้ผลเสียโซเชียลเน็ตเวิร์ค 
4. ให้ครูช่ืนชม 
5. ขยันเรียนตามเพื่อน 

7 - - 1 

53. ถ้า นายธันวา เป็นนักเรียนคนหนึ่งที่รู้เท่าทันสื่อ สรุปได้อย่างไร (ความสามารถในการใช้เหตุผลแบบนิรนัย) 
1. นายธันวาใช้สื่อได้หลากหลายประเภท 
2. นายธันวาใช้สื่ออย่างรู้ตัว 
3. นายธันวาสามารถใช้สื่อท่ีทันสมัย 
4. นายธันวาสามารถเข้าถึงสื่อทุกประเภท 
5. ถูกทุกข้อ 

7 - - 1 

54. สาระส าคัญที่สุดของสถานการณ์ คือข้อใด (ความสามารถในการตีความ) 
1. โซเชียลเน็ตเวิร์คมีอิทธิพลต่อการด าเนินชีวิตประจ าวัน 
2. โซเชียลเน็ตเวิร์คมีประโยชน์มากกว่ามีโทษ 
3. โซเชียลเน็ตเวิร์คมีโทษมากกว่ามีประโยชน์ 
4. โซเชียลเน็ตเวิร์คมีทั้งประโยชน์และโทษ ผู้ใช้ควรเลือกใช้ให้เหมาะสม 
5. โซเชียลเน็ตเวิร์คมีประโยชน์ ยิ่งใช้มากยิ่งรู้มาก 

7 - - 1 

55. ถ้าจะกล่าวว่า โซเชียลเน็ตเวิร์ค เหมาะสมกับผู้ที่รู้เท่าทันสื่อ นักเรียนมีความคิดเห็นอย่างไร (ความสามารถใน
การประเมินข้อโต้แย้ง) 

1. เห็นด้วย เพราะผู้ที่รู้เท่าทันสื่อ จะควบคุมการใช้สื่อได้มากกว่าผู้ที่ไม่รู้เท่าทันสื่อ 
2. เห็นด้วย เพราะผู้ที่รู้เท่าทันสื่อ สามารถใช้สื่อท่ีซับซ้อนได้มากกว่าผู้ที่ไม่รู้เท่าทันสื่อ 
3. เห็นด้วย เพราะผู้ที่รู้เท่าทันสื่อ สามารถเข้าถึงสื่อได้รวดเร็วกว่าผู้ที่ไม่รู้เท่าทันสื่อ 

7 - - 1 
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ข้อค าถาม 
ความ

สอดคล้อง ค่า 
IOC 

+1 0 -1 
4. ไม่เห็นด้วย เพราะโซเชียลเน็ตเวิร์ค เป็นพ้ืนท่ีส่วนตัว  
5. ไม่เห็นด้วย เพราะโซเชียลเน็ตเวิร์คใครจะใช้ก็ได้ไม่ผิดกฎหมาย 

สถานการณ์ที ่4 : การเล่นพนันบอล     
จากสถานการณ์ข้างต้นจงตอบค าถามข้อที่ 56-60 
56. จากสถานการณ์ข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า “การเล่นการพนันมีแต่โทษ ไม่มปีระโยชน”์ ข้อสรุปดังกล่าวตรงกับ
ข้อใด(ความสามารถในการสรุปอ้างอิง) 

1. เป็นข้อสรุปที่เป็นจริง 
2. เป็นข้อสรุปที่น่าจะเป็นจริง 
3. เป็นข้อสรุปที่เป็นเท็จ 
4. เป็นข้อสรุปที่น่าจะเป็นเท็จ 
5. เป็นข้อสรุปที่มีข้อมูลสนับสนุนไม่เพียงพอ 

7 - - 1 

57. เหตผุลในข้อใดท่ีเป็นเงื่อนไขส าคัญที่สุดที่ท าให้ นายพายุเล่นพนนับอล (ความสามารถในการยอมรบัข้อตกลง
เบื้องต้น/การยอมรับข้อสรุป) 

1. สิ่งแวดล้อมยั่วยุ 
2. เพื่อนแนะน าให้เล่น 
3. ร้อนเงิน 
4. พ่อแม่ให้เงินใช้ไม่เพียงพอ 
5. ความโลภ 

7 - - 1 

58. เมื่อพายุเลิกเล่นพนันบอลนักเรียนคิดว่าเหตุการณ์ใดเกิดขึ้นเป็นล าดับต่อไป(ความสามารถในการใช้เหตุผลแบบ
นิรนัย) 

1. พายุสามารถสอบเข้าเรียนต่อได้ 
2. พายุไม่เชื่อค ายุยงของใครง่ายๆ  
3. พายุได้โทรศัพท์ใหม่ 
4. พ่อแม่ดูแลและเอาใจใส่พายุมากขึ้น 
5. รุ่นพี่เลิกเล่นพนันบอลเช่นเดียวกับพายุ 

7 - - 1 

59. สาระส าคัญทีสุ่ดของสถานการณ์ คือข้อใด (ความสามารถในการตีความ) 
1. การเล่นพนันบอลไม่เหมาะสมกับเยาวชนไทย 
2. การเล่นพนันบอลมักเกิดในวัยรุ่นชายมากกว่าวัยรุ่นหญิง 
3. การเล่นพนันบอลมีโทษมากกว่ามีประโยชน์ 
4. การเล่นพนันบอลมีแต่เสียกับเสีย ส่วนเจ้ามือมีแต่ได้กับได้  
5. การเล่นพนันบอลท าให้ผู้เล่นเสียอนาคต 

7 - - 1 

60. นักเรียนคิดว่าการที่นายพายุเล่นพนันบอลเพื่อเอาเงินไปซื้อโทรศัพท์ใหม่ แทนที่จะขอเงินพ่อแม่มาซื้อเป็นการ
กระท าท่ีถูกต้องหรือไม่ เพราะอะไร (ความสามารถในการประเมินข้อโต้แย้ง) 

1. ถูกต้อง เพราะไม่รบกวนครอบครัวตนเอง  
2. ถูกต้อง เพราะเป็นเรื่องที่ใครๆ เขาก็ท ากัน 
3. ไม่ถูกต้อง เพราะผิดกฎหมาย 
4. ไม่ถูกต้อง เพราะอยากได้สิ่งที่ไม่จ าเป็น   
5.   ไม่เห็นด้วย เพราะท าให้ตนเองและครอบครัวเดือนร้อน 

7 - - 1 
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แบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking Skills) ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
 

ข้อค าถาม 
ความสอดคล้อง ค่า 

IOC +1 0 -1 
ตอนที่ 1 แบบวัดการคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ แบ่งออกเป็น 4 ตอนข้อ 1-20     
ตอนที่ 1.1 ความสามารถในการค านวณ ข้อ 1-5 
1.  7 – 4 + 3 x 0 + 1 =?  

1. 0 
2. 1 
3. 4  
4. 6 
5. 7 

7 - - 1 

2. จากโจทย์ 2X + 2Y = -4 และ 5X – 8Y = 29 ดังนั้น Y มีค่าเท่าไร 
1. -1 
2. -2 
3. -3 
4. 1 
5. 3 

5 1 1 0.57 

3. นายโต้งซื้อรถยนตม์าในราคา 659,000 บาท ในแต่ละปีมลูค่าของรถยนต์ที่ซื้อมาจะลดลงประมาณปลีะ 
15% อยากทราบว่าในปีท่ี 5 รถยนต์ของนายโต้งจะเหลือมลูค่ากี่บาท 

1. 164,750.00 
2. 263,600.00 
3. 292,401.80 
4. 344,002.12 
5. 404,708.38 

7 - - 1 

4. ลิลลี่ขายเสื้อกันหนาวราคาตัวละ 580 บาท กางเกงขายาวตัวละ 460 บาท และหมวกใบละ 180 บาทได้
เงินรวมทั้งสิ้น 9,660 บาท อยากทราบว่าลลิลี่ขายของทั้ง 3 ชนิดไดอ้ย่างละเท่าใด 

1. เสื้อกันหนาว 8 ตัว กางเกงขายาว 7 ตัว และหมวก 10 ใบ    
2. เสื้อกันหนาว 5 ตัว กางเกงขายาว 9 ตัว และหมวก  4  ใบ   
3. เสื้อกันหนาว 6 ตัว กางเกงขายาว 5 ตัว และหมวก 13 ใบ  
4. เสื้อกันหนาว 7 ตัว กางเกงขายาว 7 ตัว และหมวก  8 ใบ  
5. เสื้อกันหนาว 6 ตัว กางเกงขายาว 8 ตัว และหมวก 10 ใบ  

7 - - 1 

5. ญาญ่าซื้อสม้มา 10 กิโลกรัม มสี้มจ านวน 350 ผล วันท่ี 1 ขายสม้ได้ 25% วันท่ี 2 ขายส้มไดเ้พิ่ม 33% 
ของส้มที่เหลือ และวันท่ี 3 ขายสม้ไดเ้พิ่มอีก 41 ผล หลังจากขายสม้ 3 วัน ญ่าญ่าเหลือส้มเท่าไร  

1. 132     
2. 134  
3. 138 
4. 142 
5. 144 

7 - - 1 

ตอนที่ 1.2 ความสามารถในการใช้เหตุผล ข้อ 6-10  
จากรูปตารางสี่เหลี่ยมขนาด 9 ช่อง ก าหนดให้ผลบวกของตัวเลข 3 ช่อง ท้ังแนวตั้ง แนวนอน และแนวทแยง

 
5 

 
2 

 
- 

 
0.71 
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ข้อค าถาม 
ความสอดคล้อง ค่า 

IOC +1 0 -1 
มุม มีค่าเท่ากัน คือ 165 จงตอบค าถามข้อที่ 6 
 

A B C 

D 55 E 

25 95 45 
6. ตัวเลข A คือข้อใด 

1. 15 
2. 25 
3. 35 
4. 55 
5. 65 

7. จากโจทย์ 9 + 5 x 3 = A x B ข้อใดกล่าวถูกต้อง 
1. A = 14, B = 3 
2. A = 21, B = 2 
3. A = 12, B = 2 
4. A = 16, B = 4 
5. A = 21, B = 3 

5 2 - 0.71 

8. ร้านขายรถแห่งหนึ่งจ าหน่ายรถ 3 ชนิด ได้แก่ รถยนต์ จักรยานยนต์ และจักรยาน เมื่อนับล้อของรถทั้ง 3 
ชนิดรวมกันได้ 32 ล้อ และนับจ านวนท่ีของนั่งผู้โดยสารรวมกันได้ 28 ที่ ถ้าจ านวนรถยนต์แทนด้วย a จ านวน
จักรยานยนต์แทนด้วย b และจ านวนจักรยานแทนด้วย c จะเขียนสมการได้ตามข้อใด  

1. a + b + c = 32 และ a + 2b + 2c = 28  
2. 4a + 2b + 2c = 32 และ a + b + c = 28  
3. 4a + 2b + 2c = 32 และ 4a + 2b + 2c = 28     
4. 4a + 2b + 4c = 32 และ 4a + 2b + 2c = 28 
5. 4(a + b + c) = 32 และ 2(a + b + c) = 28 

7 - - 1 

9. จากแผนภาพแสดงรายจ่ายประจ าเดือนกรกฎาคมของใบเตย ประกอบด้วย 5 รายการ ได้แก่ ค่าอาหาร ค่า
เสื้อผ้า ค่าเล่าเรียน คา่เดินทาง และค่าเช่าบ้าน ข้อใดต่อไปนีส้รุปผลได้สมเหตสุมผล  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. ค่าอาหาร ค่าเสื้อผ้า และค่าเล่าเรยีนคิดเป็นจ านวนเงินมากกว่า ⅔ ของรายได้ใบเตย 
2. ค่าอาหารและค่าเสื้อผา้คิดเป็นจ านวนเงินมากกว่า ⅓  ของรายได้ใบเตย 

7 - - 1 
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ข้อค าถาม 
ความสอดคล้อง ค่า 

IOC +1 0 -1 
3. ค่าเช่าบ้าน ค่าเดินทาง และเงินออมคิดเป็นจ านวนเงินน้อยกว่า ⅝ ของรายได้ใบเตย 
4. ค่าเช่าบ้านและค่าเดินทางคดิเป็นจ านวนเงินน้อยกว่า ¼ ของรายไดใ้บเตย 
5. รายจ่ายทั้งหมดคิดเป็นจ านวนเงินน้อยกว่า⅞ ของรายได้ใบเตย 

10. จากแผนภาพต่อไปนี้ ข้อใดสรปุผลไมส่มเหตุสมผล 
 
 
 
 
 
 

 
 

1. นักเรียนบางระดับช้ันชอบดูทั้งข่าวและดสูารคดี     
2. นักเรียนช้ันประถมศึกษาชอบดูข่าว 
3. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นชอบดูสารคด ี
4. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นชอบดูข่าว 
5.  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายไม่ชอบดูทั้งข่าวและดูสารคด ี

5 1 1 0.57 

ตอนที่ 1.3 ความสามารถในการพิจารณาความสัมพันธ์ ข้อ 11-15 
11. นายอ้วนมีบุตร 4 คน อายุรวมกัน 150 ปี โดยนายอ้วนมีอายุเปน็ 2 เท่าของบุตรคนกลาง และบตุรคนโตมี
อายุมากกว่าบุตรคนเล็ก 2 เท่า ข้อใดกล่าวถูกต้อง 

1. นายอ้วนมีอายุมากกว่าบตุรคนเลก็ 3 เท่า 
2. นายอ้วนมีอายุมากกว่าบตุรคนโต 1 เท่า 
3. บุตรคนโตมีอายมุากกว่าบุตรคนกลาง 0.5 เท่า 
4. บุตรคนเล็กมีอายุน้อยกวา่บุตรคนกลาง 1 เท่า 
5. อายุของนายอ้วนเท่ากับอายุของบุตรคนกลางและคนเล็กรวมกัน 

6 1 - 0.86 

12. จากโจทย์ , , , ,...ตัวเลขถัดไปคือข้อใด 

 

1.  

2.  

3.  

4.  

5.  

7 - - 1 

13. แก้มบุ๋มซื้อแท็ปเล็ต ซึ่งมรีาคาคิดเป็น 30% ของโทรศัพท์ และมรีาคาคิดเป็น 299% ของนาฬิกา ถ้าของ
ทั้ง 3 อย่างมีราคารวมกัน 53,900 บาท อยากทราบว่าแท็ปเล็ตจะมรีาคาแพงกว่าโทรศัพท์ก่ีบาท   

1. 4,500 บาท 

7 - - 1 

                                  ชอบดูสารคด ี

 

                                   ม.ปลาย 

               ชอบดูข่าว 

               ม.ต้น 
ประถม 
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ข้อค าถาม 
ความสอดคล้อง ค่า 

IOC +1 0 -1 
2. 4,900 บาท  
3. 5,900 บาท  
4. 6,900 บาท  

            5.   7,900 บาท 
14. จากรูปที่ก าหนดให้ตัวเลขในช่องว่างมีค่าเท่าใด 
 

 
1.  32 
2. 34 
3. 36 
4. 38 
5. 40 

7 - - 1 

15. จากรูปท่ีก าหนดให้ตัวเลขในช่องว่างมีค่าเท่าใด 
 

    

28 
    

30 
    

20 
    

16 

= ? 19 20 30  
 

1. 19 
2. 23 
3. 25 
4. 50 
5. 73 

5 2 - 0.71 

ตอนท่ี 1.4ความสามารถในการอนุมานหรือสรุปอ้างอิงจากข้อเท็จจริง ข้อ 16-20 
16. พ่ีเสืออ่านหนังสือสอบวิชาสังคมศาสตร์ วันท่ี 1 อ่านได้ ⅕ ของเล่ม วันที ่2 อ่านหนังสือเพิ่ม 20 หน้า และ
วันท่ี 3 อ่านต่ออีก 30 หน้า รวมทัง้ 3 วันพ่ีเสืออ่านหนังสือได้คิดเป็นร้อยละ 70%ข้อใดต่อไปนี้กล่าวถูกต้อง   

1. พี่เสืออ่านหนังสือได้ 70 หน้า 
2. พี่เสืออ่านหนังสือได้ 67 หน้า 
3. หนังสือวิชาสังคมศาสตรเ์ลม่นี้ม ี74 หน้า 

7 - - 1 
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ข้อค าถาม 
ความสอดคล้อง ค่า 

IOC +1 0 -1 
4. หนังสือวิชาสังคมศาสตรเ์ลม่นี้มี 100 หน้า 

      5.     ไม่มีข้อใดถูก 
17. ห้างสรรพสินคา้แห่งหนึ่งตั้งเสาไฟฟ้าที่บริเวณลานจอดรถซึ่งระยะห่างระหว่างเสาไฟฟ้าเท่ากับ 10 เมตร 
หากต้องการปักเสาไฟฟ้าจ านวน 20 ต้น ข้อใดกล่าวได้ถูกต้อง 

1. ระยะทางตั้งแต่เสาไฟฟ้าต้นที ่1 ถึง 20 เท่ากับ 180 เมตร 
2. ระยะทางตั้งแต่เสาไฟฟ้าต้นที ่1 ถึง 20 เท่ากับ 190 เมตร 
3. ระยะทางตั้งแต่เสาไฟฟ้าต้นที ่1 ถึง 20 เท่ากับ 200 เมตร 
4. ระยะทางตั้งแต่เสาไฟฟ้าต้นที ่1 ถึง 20 เท่ากับ 220 เมตร 
5. ระยะทางตั้งแต่เสาไฟฟ้าต้นที ่1 ถึง 20 เท่ากับ 240 เมตร 

7 - - 1 

18. ข้อมูลสุขภาพของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 4 คน ได้แก่ A, B, C และ D พบว่า C มีน้ าหนัก
มากกว่า B แต่น้อยกว่า A และ D จากข้อมูลข้างต้นข้อใดกลา่วไม่ถูกต้อง   
 1.   B มีน้ าหนักน้อยที่สุด 

2. C มีน้ าหนักน้อยกว่า D แต่มากกว่า B 
3. B มีน้ าหนักน้อยกว่า A และ C 
4. A มีน้ าหนักมากกว่า B และ C  
5. B มีน้ าหนักมากกว่า A แต่น้อยกว่า D  

7 - - 1 

จากข้อมูลในตารางผลการสอบของนักเรียนจงตอบค าถามข้อที่ 19-20  
น้ าหนึ่ง นิดหน่อย และน้องนุช สอบวิชาคณิตศาสตร์ และวิทยาศาสตร์ คนละ 3 ครั้ง โดยรายละเอียดคะแนน
สอบของแต่ละคนมีดังนี ้
 

รายชื่อ 
รายวิชาคณติศาสตร ์ รายวิชาวิทยาศาสตร ์

ครั้งท่ี 1 ครั้งท่ี 2 ครั้งท่ี 3 ครั้งท่ี 1 ครั้งท่ี 2 ครั้งท่ี 3 
น้ าหนึ่ง 76 78 73 81 86 85 

นิดหน่อย 77 81 74 83 88 82 
น้องนุช 71 76 72 80 83 81 

 
19. จากคะแนนในตารางข้างต้นขอ้ใดกล่าวถูกต้อง 

1. น้ าหนึ่งสอบวิชาคณิตศาสตรไ์ด้คะแนนเฉลี่ยมากกว่าคะแนนสอบครัง้ที ่2  
2. นิดหน่อยสอบวิชาคณิตศาสตร์ไดค้ะแนนเฉลีย่น้อยกว่าคะแนนสอบครั้งท่ี 3  
3. น้องนุชสอบวิชาคณิตศาสตรไ์ด้คะแนนเฉลี่ยมากกว่าคะแนนสอบครัง้ที่ 3  
4. นิดหน่อยสอบวิชาคณิตศาสตร์ไดค้ะแนนเฉลีย่มากกว่าน้ าหนึ่งและน้องนุช 
5. น้ าหนึ่งสอบวิชาคณิตศาสตรไ์ด้คะแนนเฉลี่ยมากกว่านิดหน่อยแต่น้อยกว่าน้องนุช 

7 - - 1 

20. จากคะแนนผลการสอบวิชาวทิยาศาสตร์ข้างต้นข้อใดเรียงล าดบัผู้ที่ไดค้ะแนนเฉลี่ยจากสูงสุดไปหาน้อย
ที่สุดได้ถูกต้อง 

1. นิดหน่อย  น้ าหนึ่ง  น้องนุช  
2. น้ าหนึ่ง  น้องนุช  นิดหน่อย 
3. น้องนุช   น้ าหนึ่ง   นิดหน่อย 
4. น้องนุช  นิดหน่อย  น้ าหนึ่ง 

7 - - 1 
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ข้อค าถาม 
ความสอดคล้อง ค่า 

IOC +1 0 -1 
5. นิดหน่อย  น้องนุช  น้ าหนึ่ง 

ตอนที่ 2 แบบวัดการคิดวิเคราะห์เชิงภาษา แบ่งออกเป็น 4 ตอนข้อ 21-40     
21. พลอย มิวเอ้ และหน่อยเดินทางไปสวนสนุก โดยแต่ละคนต้องสั่งเครื่องดื่ม 2 ชนิด และมีเง่ือนไขในการสั่ง 
ได้แก่ พลอยชอบรสหวานและเปรี้ยวแต่ไม่ชอบรสช็อกโกแลตมิวชอบรสหวานและช็อกโกแลตแตไ่มช่อบเปรีย้ว 
เอ้ชอบรสเปรี้ยวและรสช็อกโกแลตแต่ไม่ชอบรสหวาน และหน่อยชอบดื่มชาและเครื่องดื่มรสเปรี้ยว              
แต่ไม่ชอบรสช็อกโกแลต จากสถานการณ์นี้ท่านคิดว่าข้อใดกล่าวไม่ถูกต้อง 

1.    เครื่องดื่มรสหวานมีคนสั่งจ านวน 2 คน เช่น น้ าแดงปั่น และน้ าอ้อย เป็นต้น  
2.    เครื่องดื่มที่เหมาะสมส าหรับหน่อย เช่น ชามะนาว และน้ าสับปะรด เป็นต้น 
3.    เครื่องดื่มที่เหมาะสมส าหรับมิว  เช่น โกโก้ปั่น และน้ าอ้อย เปน็ต้น    
4.    เครื่องดื่มรสเปรี้ยวมคีนสั่งมากท่ีสุดเช่น น้ ามะนาว และน้ าสับปะรด เป็นต้น 
5.    พลอยและมิวสั่งเครื่องดื่มทั้ง 2 ชนิดเหมือนกัน 
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22.“ปัจจัยส าคัญอย่างหนึ่งที่ท าให้คนคนหนึ่งประสบความส าเร็จได้คือความเพียรพยายามอย่างไม่ย่อท้อต่อ
อุปสรรคแน่นอนว่าในการท างานต้องพบเจอทั้งโจทย์ยาก ๆ ท่ีอาจท าให้เกิดความท้อแท้หรือความล้มเหลวครั้ง
แล้วครั้งเล่าหากแต่ความเพียรพยายามจะท าให้สามารถประสบความส าเร็จได้ในสักวัน” ข้อความนี้ตรงกับ
สุภาษิตใดมากท่ีสุด 

1. ฝนท่ังให้เป็นเข็ม 
2. พลิกหน้ามือเป็นหลังมือ 
3. รักดีหามจั่วรักช่ัวหามเสาร ์
4. รู้ไว้ใช่ว่าใส่บ่าแบกหาม 
5. งมเข็มในมหาสมุทร 
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สถานการณ์ต่อไปนี้ใช้ตอบค าถามข้อ 23-24  
 
 
23. ข้อต่อไปนีไ้ม่ใช่สาเหตุที่ท าให้มนุษย์มีความพยายาม  

1. มีแรงจูงใจ 
2. มีความอดทน 
3. มีความซื่อสตัย ์
4. มีความทะเยอทะยาน 
5. มีความตั้งใจ 
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24.“โอกาสไม่ใช่สิ่งที่ทุกคนมองเหน็ เพราะถ้าทุกคนมองเห็น สิ่งนั้นไม่เรียกว่าโอกาส” ข้อความนี้มีความหมาย
สอดคล้องกับข้อใด 

1. น้ าขึ้นให้รีบตัก 
2. สายน้ าไม่ไหลย้อนกลับ 
3. ความพยายามอยู่ที่ไหนความส าเรจ็อยู่ท่ีนั่น 
4. โอกาสมไีว้ส าหรับคนที่พร้อมจะแก้ไข   
5. โอกาสมไีว้ส าหรับคนที่เห็นคุณคา่ 
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25. จุดต่ าสุดของชีวิตที่ทุกคนมีโอกาสประสบ...เป็นได้ทั้ง “จุดจบ” และ “บทเรียน” ที่ดี จากข้อความนี้มี
ความหมายสอดคล้องกับข้อใด 

1. ไม้ลม้จึงข้าม คนลม้อย่าข้าม  
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ถ้าโลกนี้ไม่มีค าว่า “อุปสรรค” มนุษย์จะไม่รู้จักอีกค าท่ีเรียกว่า “ความพยายาม” 
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ข้อค าถาม 
ความสอดคล้อง ค่า 

IOC +1 0 -1 
2. สี่ตีนยังรู้พลาด นักปราชญ์ยังรู้พลัง้  
3. ความรู้ท่วมหัวเอาตัวไม่รอด 
4. คุณไม่มีวันเป็นผู้ชนะได้...หากไมเ่รยีนรู้ที่จะแพ้เสียก่อน 
5. สิบปากว่าไม่เท่าตาเห็น สิบตาเห็นไม่เท่ามือคล า 

ตอนที่ 2.2 ความสามารถในการให้เหตุผล ข้อ 26-30 
26. “ช้าๆ ได้พรา้สองเล่มงาม” จากข้อความนี้ควรใช้เป็นแนวทางการด าเนินชีวิตยุคปัจจุบันในด้านใด 

1. ด้านการศึกษา คือ ควรเลือกศึกษาในสิ่งที่สนใจโดยไมต่้องค านึงถึงก าหนดเวลาเรยีนจบ  
2. ด้านการดูแลสุขภาพ คือ เมื่อเจ็บป่วยเล็กน้อยไม่จ าเป็นต้องรีบรักษาเพราะร่างกายปรับตัวได้    
3. ด้านการเลือกคู่ครอง คือ ไมจ่ าเปน็ต้องรับร้อนควรรอให้ถึงเวลาที่เหมาะสม  
4. ด้านการท าความดี คือ ไมจ่ าเป็นตอ้งรีบร้อนท าวันนี้เพราะบุคคลสามารถท าความดีได้ทุกวัน 

ด้านการวิจัยและนวตักรรม คือ ไม่จ าเป็นต้องพัฒนาสิ่งประดิษฐม์าเพิ่มหากของที่มีอยู่ยังใช้ได้ 
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จากภาพด้านล่าง ให้นักเรียนตอบค าถามข้อ 27  

 
27. จากภาพกฎของแรงโนม้ถ่วงซึ่งสิ่งของจะตกลงสู่ที่ต่ าเสมอข้อใดต่อไปนี้กล่าวได้ถูกต้อง 

1. แอปเปิ้ลต าแหน่ง ก ใช้เวลาตกลงพื้นมากกว่า 10 วินาที 
2. แอปเปิ้ลในรูปภาพบางลูกเท่านั้นที่จะมีโอกาสตกลงสู่พื้น 
3. แอปเปิ้ลในรูปภาพทุกลูกใช้เวลาในการตกลงสู่พื้นไมเ่ท่ากัน 
4. แอปเปิ้ลต าแหน่ง ค ใช้เวลาตกลงพื้นน้อยที่สุดเนื่องจากอยู่ต าแหน่งสูงที่สุด 
5. แอปเปิ้ลต าแหน่ง ข มีโอกาสตกลงพื้นมากกว่าต าแหน่ง ง เนื่องจากได้รับอิทธิพลจากแรงโน้ม

ถ่วงมากกว่า 
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28. แก้วและกิ่งมาโรงเรียนทุกวัน เก๋มาโรงเรียนบางวัน ตารางสอนมเีรียนวิชาภาษาอังกฤษทุกวันมีวิชา
คณิตศาสตร์และวิชาสังคมศาสตรบ์างวัน ดังนั้น... 

1. แก้วและเก๋เข้าเรียนวิชาภาษาอังกฤษทุกครั้ง 
2. แก้วและเก๋เข้าเรียนวิชาภาษาอังกฤษและสังคมศาสตร์ทุกครั้ง 
3. แก้วและกิ่งเข้าเรียนวิชาภาษาอังกฤษและคณติศาสตร์ทุกครั้ง 
4. กิ่งและเก๋เข้าเรียนวิชาภาษาอังกฤษและสังคมศาสตร์ทุกครั้ง 
5. แก้ว ก่ิงและเก๋เข้าเรียนวิชาภาษาอังกฤษคณิตศาสตร์และวิชาสังคมศาสตร์ทุกครั้ง 
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ข้อค าถาม 
ความสอดคล้อง ค่า 

IOC +1 0 -1 
29. “ความผดิพลาดในอดีต คือบทเรียนส าหรับในอนาคต” จากข้อความนี้เพราะเหตุใดจึงเป็นเช่นนั้น 

1. เพราะการเรยีนรู้ที่ดีทีสุ่ด คือ การเรียนรูค้วามผดิพลาดและน ามาปรบัปรุง 
2. เพราะบุคคลทุกคนจะรับรู้และจดจ าความผดิพลาดของตนเองไดเ้สมอ 
3. เพราะบุคคลที่ยอมรับความผิดพลาดสังคมจะให้อภัยและช่วยเตือนสติเสมอ 
4. เพราะการเรยีนรู้ที่ดีทีสุ่ด คือ การเรียนรูค้วามผดิพลาดของตนเองและบุคคลรอบข้าง 
5. เพราะความผดิพลาดทีเ่กิดซ้ าๆ จะเป็นประสบการณ์ที่ใช้ช่วยเตือนความจ าในอนาคต 
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30. “อย่ากลัวท่ีจะก้าวไปช้าๆ จงกลัวที่จะอยู่นิ่งเฉย” จากข้อความนี้เหมาะสมกับการด าเนินชีวิตในยคุ
ปัจจุบันหรือไม่ เพราะเหตุใดจึงเปน็เช่นนั้น 

1. ไม่เหมาะสม เพราะการอยู่นิ่งๆ จะไม่ท าให้เกดิผลเสียอะไร 
2. ไม่เหมาะสม เพราะการอยู่นิ่งๆ ไมท่ าอะไรเป็นวิธีท่ีดีที่สุดในการป้องกันความผิดพลาด  
3. เหมาะสม เพราะการท าสิ่งใดช้าๆ จะท าให้ผลงานออกมาดีที่สดุเสมอ  
4. เหมาะสม เพราะการค่อยๆ ท าสิ่งใดจะมีโอกาสทบทวนความเหมาะสมว่าควรท าสิ่งนั้นต่อ

หรือไม่  
5. เหมาะสม เพราะการก้าวอย่างช้าๆ ยังมีโอกาสถึงจดุหมายดีกว่าอยู่เฉยๆ ซึ่งไมเ่กิดประโยชน์ 
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ตอนที่ 2.3การพิจารณาความสัมพันธ์ ข้อ 31-35 
31. “พูดไปสองไพเบี้ย น่ิงเสียต าลงึทอง” จากข้อความนี้เป็นแนวทางปฏิบัติตนในทางเดียวกัน ยกเว้นข้อใด  

1. พิมเสนแลกกับเกลือ 
2. อย่าเอาทองไปลู่กระเบื้อง 
3. เอาหูไปนาเอาตาไปไร ่
4. น้ าขุน่ไว้ในน้ าใสไว้นอก 
5. แพ้เป็นพระชนะเป็นมาร 
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32. “ความจริงอีกประการเกี่ยวกบัคนเก่ง คือ บางคนเก่งท าแต่ไม่เก่งคิด ขณะที่อีกคนหน่ึงเก่งคิดแตไ่ม่เก่งท า 
... ดังน้ันการท างานจึงต้องใช้ความพยายามขวนขวาย ความมุ่งมั่น และร่วมมือกันจึงจะประสบความส าเรจ็
ได”้ จากจากข้อความข้างต้นแนวทางต่อไปนี้จะน าไปสู่ความส าเร็จในการปฏิบัติงานยกเว้นข้อใด 

1. ใครมือยาวสาวไดส้าวเอา 
2. ไม่มีใครแก่เกินเรียนรู ้
3. สามัคคีคือพลัง  
4. ลงเรือล าเดียวกัน 
5. น้ าพ่ึงเรือเสือพ่ึงป่า 
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33. “ปากเป็นเอก เลขเป็นโท หนงัสือเป็นตรี ช่ัวดีเป็นตรา”จากข้อความนี้จะปรับใช้เป็นแนวทางการ
ปฏิบัติงานในยุคปัจจุบันอยา่งไรจึงจะเหมาะสมท่ีสุด 

1. สิ่งส าคญัที่จะน าไปสู่ความส าเร็จในการปฏิบัติงาน คือ การสื่อสารทีม่ีประสิทธิภาพ  
2. การท างานจ าเป็นต้องบูรณาการทัง้ความรู้ ความสามารถในการสื่อสาร และคณุธรรม 
3. การท างานให้ประสบผลส าเร็จจ าเป็นต้องมีการสื่อสารอยา่งประสิทธิภาพเป็นหลักร่วมกับ

ความรู ้
4. ทักษะที่จ าเป็นในการปฏิบตัิงาน ได้แก่ ด้านการสื่อสาร ส่วนความรูแ้ละคณุธรรมเป็นส่วน

เสรมิ 
5. ทักษะในการสื่อสาร ความรู้และคณุธรรมมีความจ าเป็นในการปฏิบตัิงานข้ึนอยู่กับแต่ละ

บุคคลจะใหค้วามส าคัญด้านใด  
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ข้อค าถาม 
ความสอดคล้อง ค่า 

IOC +1 0 -1 
34. “ฟันน้ านมจะมีลักษณะต่างจากฟันแท้คือ ฟันจะซี่เล็กกว่าและมีสีขาวกว่าฟันแท้ในเด็กที่มีแต่ฟันน้ านม 
จะเห็นได้ว่า ฟันจะมีลักษณะห่างกันไม่ชิดกันในแต่ละซี่ อันนี้เป็นลักษณะปกติในฟันน้ านมเพราะฟันแท้ที่
ขึ้นมาแทนจะมีซี่ใหญ่กว่าและจะท าให้ช่องว่างพวกนั้นหมดไป แต่ถ้าเด็กคนใดมีฟันน้ านมเรียงชิดกันสวยงามก็
พยากรณ์ได้ว่าพอโตขึ้นฟันมักจะเกซ้อนกัน หรือไม่มีที่ขึ้นซึ่งอาจต้องได้รับการจัดฟันในภายภาคหน้า”จาก
บทความข้างต้นข้อความใดต่อไปนี้กล่าวถึงความสัมพันธ์ของฟันน้ านมกับฟันแท้ได้ถูกต้อง 

1. ฟันน้ านมมีจ านวนมากกว่าฟันแท้ แต่ฟันแท้มีขนาดใหญ่กว่า 
2. ฟันน้ านมมีจ านวนมากกว่าฟันแท้และมสีีขาวกว่า 
3. ฟันน้ านมจะเรียงชิดกันสวยงามและสีขาวกว่าฟันแท้เสมอ  
4. เด็กท่ีมีฟันน้ านมเรียงกันอย่างเป็นระเบียบมีโอกาสที่ฟันแท้จะเกหรอืซ้อนกัน 
5. ไม่มีข้อใดสอดคล้อง 
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35. “ปริมาณและชนิดของการนอนหลับเปลี่ยนแปลงไปตามอายุอย่างไรก็ตามอายุมิใช่เพียงปัจจัยเดียวที่เป็น
ตัวตัดสินแต่ละคนมีความต้องการที่แตกต่างกันโดยเฉลี่ยระยะเวลาการนอนหลับอาจมีความส าคัญน้อยกว่า
คุณภาพของการหลับ  ความต้องการในการนอนหลับแต่ละวันก็อาจเปลี่ยนไปแบบวันต่อวันขึ้นอยู่กับสิ่งที่
เผชิญอยู่ การเปลี่ยนแปลงของความต้องการนอนแต่ละช่วงวัยของอายุ  ขึ้นอยู่กับความรู้สึกท่ีสดชื่นและตื่นตัว
ในวันรุ่งขึ้นนั่นบ่งบอกว่าได้นอนหลับพักผ่อนเพียงพอแล้ว” จากข้อความนี้ข้อใดกล่าวถึง “การเปลี่ยนแปลง
ความต้องการนอนของบุคคล” ถูกต้องที่สุด 
            1.     ความต้องการในการนอนหลับของบุคคลมีการเปลีย่นแปลงตลอดเวลา  

2. ความต้องการในการนอนหลับของบุคคลมีการเปลี่ยนแปลงตามอายเุป็นหลัก 
3. ปริมาณการนอนหลับเปลี่ยนแปลงไปตามอายโุดยผู้สูงอายตุ้องการนอนหลับน้อยลง 
4. ความเพียงพอในการนอนหลับของบุคคลแตกต่างกันขึ้นอยู่กับคณุภาพของการนอนหลับ  
5. อายุท่ีมากขึ้นท าให้คุณภาพและพฤติกรรมการนอนหลับเปลี่ยนแปลงไป  

6 1 - 
 

0.86 

ตอนที่ 2.4 การอนุมานหรือสรุปอ้างอิงจากข้อเท็จจริงข้อ 36-40 
36. “Social Network มีประโยชน์ในการเผยแพร่ข้อมูลข่าวสารโดยเป็นเครื่องมือที่ใช้รายงานเหตุการณ์
ฉุกเฉินเพื่อระดมความช่วยเหลือ เช่น การขอบริจาคเลือดกรุ๊ปต่างๆ การแจ้งสถานที่เกิดอุบัติเหตุ เป็นต้นแต่ 
Social Network ก็มีข้อเสียด้วยเช่นกัน คือข้อมูลบางอย่างที่ถูกน าเสนอไม่สามารถยืนยันได้ว่าถูกต้องหรือไม่
หรือบางข้อมูลไม่ได้รับการอัพเดทเมื่อเผยแพร่ออกไปจะส่งผลให้เกิดความเข้าใจผิดอย่างกว้างขว้าง” จาก
ข้อความนีข้้อใดกล่าวถูกต้องที่สุด 

1. การรับข้อมลูข่าวสารทาง Social Network มีข้อดีมากกว่าข้อเสีย 
2. การใช้ Social Network มีทั้งข้อดีและข้อเสียเท่าเทียมกัน 
3. การรับข้อมลูข่าวสารจากสื่อ Social Network ควรใช้วิจารณญาณในการตัดสินใจ 
4. Social Network มีประโยชน์สูงสดุในการขอความช่วยเหลือเมื่อเกดิเหตุการณ์ฉุกเฉิน 
5. ข้อเสียเพียง 1 ข้อ ของการใช้ Social Networkคือข้อมูลบางอย่างที่ได้อาจมีความ

คลาดเคลื่อน 
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สถานการณ์ต่อไปนี้ ใช้ตอบค าถามข้อ 37-38 
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ข้อค าถาม 
ความสอดคล้อง ค่า 

IOC +1 0 -1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

37. จากข้อความข้างต้นข้อใดต่อไปนี้กล่าวได้ถูกต้อง  
1. สารคาเฟอีนในกาแฟมีทั้งประโยชน์และโทษต่อสุขภาพเท่าๆ กัน 
2. ในกาแฟมีสารชนิดเดียวท่ีส่งผลกระทบต่อสุขภาพของบุคคล คือ คาเฟอีน 
3. สารคาเฟอีนสามารถส่งผลกระทบต่อสุขภาพของบุคคลทุกคน 
4. กาแฟมีประโยชน์และผลข้างเคียงต่อสุขภาพข้ึนอยู่กับปริมาณที่ไดร้บัและสรีระของแต่ละ

บุคคล  
5. การดื่มกาแฟท่ีไม่มีน้ าตาลมีประโยชน์ในการลดผลข้างเคียงจากสารคาเฟอีนในกาแฟได้  

38. จากบทความข้างต้นเพราะเหตุใดจึงควรดืม่กาแฟ 
1. เพราะกาแฟมีประโยชน์ต่อสุขภาพร่างกายและสุขภาพจติ 
2. เพราะกาแฟเป็นเครื่องดืม่ที่มีผลดา้นการส่งเสรมิสุขภาพมากท่ีสดุ    
3. เพราะกาแฟเป็นเครื่องดืม่ที่มีรสชาดดีและได้รับความนิยม 
4. เพราะกาแฟมีประโยชน์ต่อสุขภาพร่างกายมากกว่าผลเสีย  
5. เพราะกาแฟที่ไม่มีน้ าตาลมีประโยชน์ในการป้องกันโรคมากกว่าเครือ่งดื่มชนิดอื่นๆ   
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สถานการณ์ต่อไปนี้ ใช้ตอบค าถามข้อ 39-40 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
39. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับการเลือกซื้อขนมของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาช้ันปีท่ี 6 

1.    นางฟ้าซื้อเม็ดขนุนกับวุ้นกะทิ  
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กาแฟ (coffee) เป็นเครื่องดื่มมหัศจรรย์ที่มีรสชาติหอมหวน ชวนดื่มแต่ทางด้านวิชาการมีข้อมูลของ
กาแฟต่อผลของสุขภาพอยู่มากมายซึ่งมีทั้งประโยชน์และโทษ  โดยสารออกฤทธิ์ส าคัญที่อยู่ในกาแฟคือ
สารคาเฟอีน (caffeine) สารเคมีชนิดนี้มีฤทธิ์กระตุ้นประสาท จึงท าให้ผู้ดื่มตื่นจากอาการง่วงได้     และ
ยังช่วยกระตุ้นความจ า ลดความเครียดรวมทั้งระบบเผาผลาญในร่างกาย ลดโอกาสเป็นโรคเบาหวาน
ชนิดที ่2 โรคมะเร็งโรคพาคินสัน และโรคเกาต์นอกจากน้ีคาเฟอีนยังออกฤทธิ์ต่อร่างกายส่วนอ่ืนๆด้วยไม่
ต่างจากการรับประทานยา ผลข้างเคียง (side effects) ได้แก่ ท าให้ใจสั่น ชีพจรเร็วขึ้น เวียนหัว 
กระสับกระส่าย ปากแห้งปวดท้อง คลื่นไส้ ท้องเสีย ปัสสาวะเพิ่มขึ้น ผลข้างเคียงข้างต้นอาจเกิดขึ้นมาก
น้อยแตกต่างกันไปในคนแต่ละคน หรือในคนคนเดียวกันผลบางอย่างก็เกิดมาก ผลบางอย่างก็เกิดน้อย
ผลแต่ละอย่างจะเกิดมากหรือเกิดน้อยก็ข้ึนอยู่กับปริมาณคาเฟอีนที่ได้รับและสรีระวิทยาของร่างกาย 

 

 

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาช้ันปีท่ี 6 ได้แก่ วิทยา สมชายน้ าทิพย์ น้ ามน และนางฟ้า เลือกซื้อ
ขนมมาท าบุญคนละ 2 ชนิด ขนมที่ท้ัง 5 คน ซื้อมาท าบุญประกอบด้วย ขนมเทียน เมด็ขนุน วุ้น
กะทิ ฝอยทอง ทองหยิบ และข้าวเหนียวมะม่วง  โดยรายละเอียดในการซื้อขนมมดีังนี ้

 วิทยาไมไ่ด้ซื้อขนมเทยีน วุ้นกะทิ และทองหยิบ 
 น้ าทิพย์ซื้อขนมซึ่งไม่เหมือนกับน้ ามน และนางฟ้าเลย 
 มีคนซื้อวุ้นกะทเิพียง 1 คน และทองหยิบ 1 คน 
 ขนมที่ซื้อได้ 2 คน ได้แก่ ขนมเทียน เม็ดขนุน ฝอยทอง และข้าวเหนยีวมะม่วง   
 หนึ่งในขนมที่สมชายซื้อ คือ ข้าวเหนียวมะม่วง 
 นางฟ้าซื้อขนมเหมือนสมชาย 1 อย่าง 
 ไม่มีนักเรียนคู่ใดซื้อขนมเหมือนกันท้ัง 2 อย่าง 
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ข้อค าถาม 
ความสอดคล้อง ค่า 

IOC +1 0 -1 
2.    มีนักเรียน 1 คน ที่ซื้อขนมไม่เหมือนใครเลย 
3.    วิทยาและน้ าทิพย์ซื้อขนมเหมือนกัน 1 อย่าง  
4.    วิทยาและน้ ามนซื้อขนมไม่เหมือนกันเลย  
5.    วิทยากับสมชายเลือกซื้อขนมเหมือนกัน 1 อย่าง  

40. จากสถานการณต์่อไปนี้ใครเปน็ผู้เลือกซื้อขนมทองหยิบ 
1. วิทยา 
2. สมชาย 
3. น้ าทิพย ์
4. น้ ามน 
5. นางฟ้า 
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ตอนที่ 3 แบบวัดการคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม แบ่งออกเป็น 4 สถานการณ์ ข้อ 41-60     
สถานการณ์ที่ 1 : นักเรียนหญิงทะเลาะวิวาทตบตี     

จากสถานการณ์ข้างต้นจงตอบค าถามข้อที่ 41-45 
41. จากสถานการณ์ข้างต้นสรุปได้ว่า 

ก.    การทะเลาะวิวาทตบตีเป็นเรื่องที่ไม่เหมาะสมส าหรับผู้หญิง แต่เป็นเรื่องปกติส าหรับผู้ชาย 
ข.    รูปแบบของการทะเลาะวิวาทมีการพัฒนาความรุนแรงขึ้นเรื่อยๆ 
ค.    สาเหตุของความรุนแรงจะหมดไปจากสังคมได้หากพยายามลดปัญหาที่เกิดขึ้นในครอบครัว 
      ให้น้อยลง 
ง.     สาเหตุของทะเลาะวิวาทตบตีของนักเรียนหญิงส่วนใหญ่เกิดจากการแย่งเพื่อนชาย 

           ข้อใดสรุปได้ถูกต้อง(ความสามารถในการสรุปอ้างอิง) 
1. ข้อ ก และ ข ถูก 
2. ข้อ ข และ ค ถูก  
3. ข้อ ก และ ง ถูก 
4. ข้อ ข และ ง ถูก 
5. ข้อ ค ถูกเพียงข้อเดียว 
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42. จากสถานการณเ์หตผุลใดเป็นเงื่อนไขส าคญัที่ท าให้นักเรียนหญิงตบตีกัน (ความสามารถในการยอมรับ
ข้อตกลงเบื้องต้น/การยอมรับข้อสรุป) 

1. การเลยีนแบบ 
2. การอิจฉาและหมั่นไส้กัน 
3. ความไม่พอใจซึ่งกันและกัน 
4. ครอบครัวแตกแยก 
5. ความหึงหวง 
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43. สรุปได้ว่าวิธีการแก้ปัญหานักเรียนตบตีกันตามนิด้าโพลจะเป็นอย่างไร (ความสามารถในการใช้เหตุผล
แบบนิรนัย) 

1. โรงเรียนควรจดักิจกรรมที่เสริมสรา้งคุณธรรมจรยิธรรมเพื่อพัฒนาคณุภาพชีวิตให้กับนักเรียน   
2. โรงเรียนควรมีบทโทษนักเรียนที่ตบตีกันอย่างเคร่งครัด 
3. พ่อแม่/ผู้ปกครองต้องเป็นต้นแบบที่ดีต่อกัน ไม่แก้ปญัหาด้วยความรนุแรง  
4. โรงเรียนใหค้วามรู้พ่อแม/่ผูป้กครองด้านการเลีย้งดูเด็ก พัฒนาสติปญัญา และการดูแลสุขภาพ

เด็ก 

7 - - 1 



 

195 

ข้อค าถาม 
ความสอดคล้อง ค่า 

IOC +1 0 -1 
5. ถูกทั้งข้อ ก และ ข 

44. ข้อคิดส าคัญที่ได้จากสถานการณ์ คือข้อใด (ความสามารถในการตีความ) 
1. การตบตีกันของนักเรียนหญิงเป็นพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสม 
2. การตบตีกันของนักเรียนหญิงเป็นพฤติกรรมปกติของวัยรุ่น 
3. การตบตีกันของนักเรียนหญิงเป็นปัญหาเล็กน้อยของสังคม 
4. การตบตีกันของนักเรียนหญิงเป็นการใช้ก าลังท่ีแสดงถึงความกล้าหาญ 
5. การตบตีกันของนักเรียนหญิงเป็นการกระท าท่ีต้องการให้ผู้อื่นยอมรับในโรงเรียน 
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45. จากสถานการณ์ทีน่ักเรียนหญิง ถ่ายคริปวีดีโอเพื่อนที่ก าลังตบตีกัน เพื่อน าไปโพสต์ในเฟสบุ๊ค นักเรียนคิดว่า
เป็นการกระท าที่เหมาะสมหรือไม่ เพราะอะไร(ความสามารถในการประเมินข้อโต้แย้ง) 

1. เหมาะสม เพราะเป็นคติสอนใจให้กับผู้อื่น 
2. เหมาะสม เพราะเป็นเรื่องส่วนตัว ใครจะน าคริปวีดีโออะไรลงเฟสบุ๊คก็ได้ 
3. เหมาะสม เพราะการโพสต์คริปวีดีโอนักเรียนตบตีกัน ไม่ผิดกฎหมาย 
4. ไม่เหมาะสม เพราะเป็นการกระท าท่ีส่งผลให้ผู้อื่นเดือนร้อน 
5. ไม่เหมาะสม เพราะเป็นการโพสต์คริปวีดีโอท่ีรุ่นแรง ท าให้ผู้อื่นเลียนแบบได้ 
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สถานการณ์ที่ 2 : ชีวิตเด็ก ม.ปลาย สู่รั้วมหาวิทยาลัย     

จากสถานการณ์ข้างต้นจงตอบค าถามข้อที่ 46-50 
46. จากสถานการณ์ ขวญั พูดว่า “ผลการส ารวจการใช้ชีวิตของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย พบว่า 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายเกือบ 50% ใช้เวลาไปกับการเล่นโซเชียล/อินเทอร์เน็ตเป็นกิจกรรมพิเศษ
นอกเวลาเรยีนปกติมากท่ีสุดในหนึง่สัปดาห์ ในขณะที่ 11% ใช้เวลาไปกับการเรยีนพิเศษ/กวดวิชาและดู
โทรทัศน์/ฟังวิทยุ ในสัดส่วนท่ีเท่ากัน นอกจากน้ี 10% ใช้เวลาไปกบัการพักผ่อนกับครอบครัว 9% ใช้เวลาไป
กับการท าการบ้าน ทั้งนี้มีเพียง 7% ท่ีใช้เวลาในหนึ่งสัปดาห์ไปกับการอ่านหนังสือเรียน” จากข้อความที่กล่าว
มาสะท้อนต่อชีวิตในวัยเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย คือ “เหนื่อย เรียนหนัก จะสอบมากไปไหน” 
ข้อสรุปดังกลา่วตรงกับข้อใด (ความสามารถในการสรุปอ้างอิง) 

1. เป็นข้อสรุปที่เป็นจริง 
2. เป็นข้อสรุปที่น่าจะเป็นจริง 
3. เป็นข้อสรุปที่เป็นเท็จ 
4. เป็นข้อสรุปที่น่าจะเป็นเท็จ 
5. เป็นข้อสรุปที่มีข้อมลูสนบัสนุนไม่เพียงพอ 

6 - 1 0.71 

47. เหตผุลในข้อใดท่ีเป็นเงื่อนไขส าคัญที่สุด ที่ท านายโอ๊ตขยันและตัง้ใจอ่านหนังสือสอบเข้ามหาวิทยาลัย
(ความสามารถในการยอมรับข้อตกลงเบื้องต้น/การยอมรับข้อสรุป) 

1. ครูว่ากล่าวตักเตือน 
2. ผลการเรียนต่ า 
3. แม่เหนื่อยต้องท างานหนัก 
4. นายโอ๊ตตั้งใจอ่านหนังสือเอง 
5. นายโอ๊ตเลิกเล่นโทรศัพท์ 

7 - - 1 

48. จากสถานการณ์ แม่ของโอ๊ต พูดว่า “คนหลายคนเข้าใจว่าผลการเรียนต่ าจะสอบเข้ามหาวิทยาลัยไม่ได้ 
แถมเข้าใจว่าจบออกไปท างานก็ท างานไม่เก่ง ซึ่งเป็นการเข้าใจผิดเป็นผลมาจากค าพูดทั่วๆ ของคนบางคน” 
ถ้า นิกก้ี มีผลการเรียนต่ า สรุปว่า (ความสามารถในการใช้เหตุผลแบบนิรนัย) 

ก.    นิกก้ีเป็นคนโง ่

7 - - 1 
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ข้อค าถาม 
ความสอดคล้อง ค่า 

IOC +1 0 -1 
ข.    นิกก้ีท างานไม่เก่ง 
ค.    นักเรียนเป็นคนข้ีเกียจ 
ง.    นิกก้ีสอบเข้ามหาวิทยาลัยไม่ได้ 

            ข้อใดสรุปได้ถูกต้อง  
1. ข้อ ก และ ข ถูก 
2. ข้อ ข และ ค ถูก  
3. ข้อ ก และ ง ถูก 
4. ข้อ ค และ ง ถูก 
5. ไม่มีข้อใดถูก 

49. ข้อคิดส าคัญที่ได้จากสถานการณ์ตรงกับสภุาษิตไทยข้อใดมากท่ีสุด (ความสามารถในการตีความ) 
1. คมในฝัก 
2. คนล้มอย่าข้าม 
3. ความพยายามอยู่ที่ไหน ความส าเร็จอยู่ท่ีนั่น 
4. ช้าๆ ได้พร้าสองเล่มงาม 
5. ท าดีได้ดีท าช่ัวได้ช่ัว 

7 - - 1 

50. ท่านเห็นด้วยหรือไม่ที่ “นายโอ๊ตสอบเข้ามหาวิทยาลัยได้เพราะแม่ของโอ๊ต” (ความสามารถในการ
ประเมินข้อโต้แย้ง) 

ก.    เห็นด้วย เพราะแม่คอยให้ก าลังใจ 
ข.    เห็นด้วย เพราะแม่เข้าใจลูก 
ค.    ไม่เห็นด้วย เพราะนายโอ๊ตท าเพื่ออนาคตของตัวเอง ไม่เกี่ยวกับแม่ 
ง.    ไม่เห็นด้วย เพราะนายโอ๊ตต้องการได้งานท าดีๆ หลังเรียนจบ ไม่เกี่ยวกับแม่ 

            ข้อใดถูกต้อง 
1. ข้อ ก ถูก 
2. ข้อ ข ถูก  
3. ข้อ ค ถูก 
4. ข้อ ก และ ข ถูก 
5. ข้อ ค และ ง ถูก 

7 - - 1 

สถานการณ์ที่ 3 : การลดน้ าหนัก      
จากสถานการณ์ข้างต้นจงตอบค าถามข้อที่ 51-55 
51. จากสถานการณ์ ข้อใดสรุปไดถู้กต้อง (ความสามารถในการสรุปอ้างอิง) 

1. การกินยาลดน้ าหนักมากกว่า 3 เดือน ไม่เป็นอันตรายต่อสุขภาพ 
2. การใช้ยาลดน้ าหนักร่วมกับยาอื่นๆ ไม่ส่งผลให้ผู้ที่รับประทานยาได้รับอันตรายจาก

ผลข้างเคียง  
3. ยาลดน้ าหนักไม่เป็นอันตรายหากมี อย. 
4. ยาลดน้ าหนักให้ผลดี รวดเร็ว กว่าวิธีการควบคุม ลด อดอาหาร ออกก าลังกาย 
5. การควบคุม ลด อดอาหาร ออกก าลังกายเป็นวิธีการลดน้ าหนักท่ีดีที่สุด 

7 - - 1 

52. เหตผุลในข้อใดส าคัญทีสุ่ด ทีท่ าให้ แนน พูดกับ แอนว่า “คิดให้ดีก่อนท่ีจะเช่ือ อย่าตกเป็นเหยื่อ”
(ความสามารถในการยอมรับข้อตกลงเบื้องต้น/การยอมรับข้อสรุป) 

1. ต้องการเตือนสติ 

7 - - 1 
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ข้อค าถาม 
ความสอดคล้อง ค่า 

IOC +1 0 -1 
2. ต้องการสอน 
3. ต้องการให้ค าแนะน า 
4. ต้องการให้ความรู้ 
5. ต้องการให้ข้อมูล 

53. จากสถานการณ์ แอน พูดว่า “วัยรุ่นหลายคนเข้าใจว่ายาลดน้ าหนักสามารถลดน้ าหนักได้ 8 กิโลกรัม 
ภายใน 7 วัน ซึ่งเป็นการเข้าใจผิดเป็นผลมาจากโฆษณาที่ใช้นางแบบรูปร่างผอมบาง จึงชวนให้เช่ือว่าถ้า
รับประทานแล้วจะมีรูปร่างผอมบางเหมือนนางแบบ” ถ้า มีนา เป็นวัยรุ่นคนหนึ่งที่ชอบรับประทานยาลด
น้ าหนัก สรุปว่า (ความสามารถในการใช้เหตุผลแบบนิรนัย) 

ก.    มีนามีรูปร่างสวยเหมือนนางแบบ 
ข.    มีนาลดน้ าหนักได้ 8 กิโลกรัมภายใน 7 วัน  
ค.    มีนาเชื่อโฆษณานี้ 
ข้อใดสรุปได้ถูกต้อง  
1. ข้อ ก ถูก 
2. ข้อ ข ถูก  
3. ข้อ ค ถูก 
4. ข้อ ก ข และ ค ถูก 
5. ไม่มีข้อใดถูก 

7 - - 1 

54. ข้อคิดส าคัญที่ได้จากสถานการณ์ คือข้อใด(ความสามารถในการตีความ) 
1. การใช้ยาลดน้ าหนักเป็นวิธีลดน้ าหนักที่ได้ผลเร็ว ทันใจ ไม่มีผลข้างเคียง 
2. การใช้ยาลดน้ าหนักควรใช้ติดต่อกันเป็นระยะเวลานานจึงจะให้ผลดี 
3. การใช้ยาลดน้ าหนักควรใช้ร่วมกับยาลดน้ าหนักหลายประเภท จึงจะท าให้เห็นผลอย่างรวดเร็ว 
4. การใช้ยาลดน้ าหนักควรปรึกษาแพทย์หรือเภสัชกรก่อนใช้ยาทุกครั้ง 
5. การใช้ยาลดน้ าหนักท่ีมี อย. ผู้ใช้สามารถใช้เองโดยไม่ท าให้เกิดอันตรายต่อสุขภาพ 

7 - - 1 

55. ท่านเห็นด้วยหรือไม่ที่ แนน พูดว่า “วิธีการลดน้ าหนักท่ีดีที่สุด คือ ไม่พึ่งยา ลดสูตรธรรมชาติ”  
ก.    เห็นด้วย เพราะวิธีลดน้ าหนักสูตรธรรมชาติเป็นวิธีลดน้ าหนักได้ผลรวดเร็วกว่าใช้ยาลดน้ าหนัก  
ข.    เห็นด้วย เพราะวิธีลดน้ าหนักสูตรธรรมชาติเป็นวิธีลดน้ าหนักแบบไม่ทรมานร่างกายตนเอง 
ค.    ไม่เห็นด้วย เพราะวิธีลดน้ าหนักสูตรธรรมชาติมีประสิทธิภาพน้อยกว่ายาลดน้ าหนัก 
ง.    ไม่เห็นด้วย เพราะวิธีลดน้ าหนักสูตรธรรมชาติไม่เหมาะกับผู้ที่ต้องการลดน้ าหนักเร่งด่วน 

           ข้อใดถูกต้อง(ความสามารถในการประเมินข้อโต้แย้ง) 
1. ข้อ ก ถูก 
2. ข้อ ข ถูก  
3. ข้อ ค ถูก 
4. ข้อ ก และ ข ถูก 
5. ข้อ ค และ ง ถูก 

    

สถานการณ์ที่ 4 : การรณรงค์การแต่งกายให้ถูกระเบียบ     
จากสถานการณ์ข้างต้นจงตอบค าถามข้อที่ 56-60 
56. จากสถานการณ์ข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า “นักเรียนต้องแต่งกายมาโรงเรียนให้ถูกระเบียบของโรงเรียน” 
ข้อสรุปดังกลา่วตรงกับข้อใด (ความสามารถในการสรุปอ้างอิง) 

1. เป็นข้อสรุปที่เป็นจริง 

7 - - 1 
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ข้อค าถาม 
ความสอดคล้อง ค่า 

IOC +1 0 -1 
2. เป็นข้อสรุปที่น่าจะเป็นจริง 
3. เป็นข้อสรุปที่เป็นเท็จ 
4. เป็นข้อสรุปที่น่าจะเป็นเท็จ 
5. เป็นข้อสรุปที่มีข้อมูลสนับสนุนไม่เพียงพอ 

57. เหตผุลในข้อใดท่ีเป็นเงื่อนไขส าคัญที่สุดที่ท าให้แหม่มต้องใส่กระโปรงสั้น (ความสามารถในการยอมรับ
ข้อตกลงเบื้องต้น/การยอมรับข้อสรุป) 

1. ท้าทายครู 
2. ท าตามเพื่อน 
3. ท าตามแฟช่ัน 
4. อยากเด่นอย่างดัง 
5. อยากให้คนอ่ืนสนใจ 

7 - - 1 

58. สรุปได้ว่านักเรียนไทยในอนาคตตามความคิดเห็นของติ๊ดตี่จะเป็นอย่างไร(ความสามารถในการใช้เหตุผล
แบบนิรนัย) 

1. นักเรียนแต่งกายถูกระเบียบมากข้ึน 
2. นักเรียนแต่งกายผิดระเบียบมากขึ้น 
3. นักเรียนแต่งกายตามแฟช่ันเพิ่มขึ้น 
4. นักเรียนแต่งกายตามความพอใจเพิ่มขึ้น 
5. ข้อ 2 และข้อ 3 ถูก 

7 - - 1 

59. ข้อคิดส าคัญที่ได้จากสถานการณ์ คือข้อใด (ความสามารถในการตีความ) 
1. การแต่งกายผิดกฎระเบียบของโรงเรียนไม่ส่งผลต่อผลการเรียน 
2. การแต่งกายผิดกฎระเบียบของโรงเรียนไม่ใช่ประเด็นส าคัญที่น ามาลงโทษนักเรียน 
3. การลงโทษนักเรียนที่แต่งกายผิดกฎระเบียบของโรงเรียนเป็นละเมินเสรีภาพของนักเรียน 
4. การแต่งกายถูกกฎระเบียบของโรงเรียนเป็นสิ่งที่นักเรียนทุกคนต้องปฏิบัติ 
5. การแต่งกายถูกกฎระเบียบของโรงเรียนเป็นการประหยัดค่าใช้จ่ายของผู้ปกครอง 

7 - - 1 

60. ท่านเห็นด้วยหรือไม่ที่ครูนิดหักคะแนนความประพฤติของแหม่ม เพราะใส่กระโปรงสั้น และแต่งหน้ามา
โรงเรียน (ความสามารถในการประเมินข้อโต้แย้ง) 

1. เห็นด้วย เพราะท าผิดกฎระเบียบการแต่งกายของโรงเรียน และครูตักเตือนไปหลายครั้งแล้ว 
2. เห็นด้วย เพราะไม่ต้องการให้นักเรียนอื่นๆ น าไปเป็นแบบอย่างท่ีไม่ถูกต้อง 
3. ไม่เห็นด้วย เพราะเป็นวิธีการลงโทษที่ไม่ช่วยแก้ปัญหา แต่ควรจัดกิจกรรมเพื่อปรับเปลี่ยน

พฤติกรรม 
4. ไม่เห็นด้วย เพราะเป็นวิธีการลงโทษที่รุนแรงเกินไป ควรท าโทษเพียงตักเตือนเป็นลายลักษณ์

อักษรให้นักเรียนลงลายมือช่ือรับทราบก็เพียงพอ 
5. ไม่เห็นด้วย เพราะเป็นการกระท าความผิดที่ไม่ร้ายแรง และการแต่งกายผิดระเบียบก็ไม่น่าจะ

ส่งผลต่อการเรียน 

7 - - 1 
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ภาคผนวก ช 
ตัวอย่างแบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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แบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking Skills) 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

 
ค าชี้แจง 
  

1. แบบวัดฉบับนี้ มีจ านวน 20 หน้า รวมทั้งสิ้น 60 ข้อ ให้ท าทุกข้อ คะแนนรวม 60 
คะแนนใช้เวลาในการท า 60 นาท ี

2. ให้นักเรียนเขียน ชื่อ-สกุล ชื่อโรงเรียน และระดับชั้น ลงในกระดาษค าตอบ ตรงกับ
ช่องว่างที่ก าหนดให้อย่างชัดเจน  

3. แบบวัดฉบับนี้ ประกอบด้วย 3 ตอน ดังนี้ 
ตอนที่ 1 แบบวัดการคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ จ านวน 20 ข้อ 
ตอนที่ 2 แบบวัดการคิดวิเคราะห์เชิงภาษา จ านวน 20 ข้อ 
ตอนที่ 3 แบบวัดการคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม จ านวน 20 ข้อ 

4. ให้นักเรียนอ่านแบบวัดตอนที่ 1 ถึงตอนที่ 3 และพิจารณาข้อค าถามในแต่ข้อ แล้วเลือก
ค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว และเขียนเครื่องหมายกากบาท () ลงใน
กระดาษค าตอบ 

5. ในกรณีต้องการเปลี่ยนค าตอบให้นักเรียนลบให้สะอาด หรือขีดเส้นทับเครื่องหมายเดิม 
แล้วเขียนเครื่องหมายใหม่ให้ชัดเจน 

6. การทดสอบครั้งนี้ไม่มีผลกระทบใดๆ ต่อนักเรียน กรุณาพิจารณาข้อค าถามแต่ละข้อด้วย
ความคิดของตนเอง 

7. การตอบแบบวัดฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ของ
นักเรียน กรุณาตั้งใจท าทุกข้อ   

 
ค าสั่ง จงเลือกค าตอบท่ีถูกต้องท่ีสุดเพียงข้อเดียว 
 
ตอนที่ 1 แบบวัดการคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ 
 
ตอนที่ 1.1 ความสามารถในการค านวณ 
เบลล่ามีเงินจ านวน 1,000 บาท ซื้อของจ านวน 4 ชิ้น ราคา a, b, c และ d บาทตามล าดับ หลังจาก
ซ้ือของเบลล่าจะเหลือเงินเท่าไหร่ 

1. 1,000 + (ab+cd)บาท  
2. 1,000 – (ab + cd)บาท  
3. 1,000 + (a+b+c+d)บาท  
4. 1,000 – (a + b + c + d)บาท 
5. 1,000 + (a+b) (c+d)บาท  
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ตอนที่ 1.2 ความสามารถในการใช้เหตุผลข้อ 
เจนนี่แต่งงานในปี พ.ศ. 2550 ขณะอายุ 22 ปี และมีจ านวนบุตร 2 คน โดยมีบุตรคนที่ 1 หลังจาก
แต่งงาน 3 ปี และมีบุตรคนที่ 2 ห่างจากบุตรคนที่ 1 เป็นระยะเวลา 4 ปี ข้อใดต่อไปนี้สรุปผลได้
สมเหตุสมผล 

1. ปัจจุบันเจนนี่อายุ 30 ปี 
2. เจนนี่มีบุตรคนที่ 1 ตอนอายุ 24 ป ี  
3. เจนนี่มีบุตรคนที่ 2 ตอนอายุ 29 ป ี      
4. ปัจจุบันบุตรคนที่ 1 ของเจนนี่อายุ 5 ปี 
5. ปัจจุบันบุตรคนที่ 2 ของเจนนี่อายุ 3 ปี 
 

ตอนที่ 1.3 ความสามารถในการพิจารณาความสัมพันธ์ 
จากรูปที่ก าหนดรูปในล าดับต่อไปคือข้อใด 
 

 
  
 
 

 
1. 24      
2. 25 
3. 26 
4. 27 
5. 28 

 
ตอนที่ 1.4 ความสามารถในการอนุมานหรือสรุปอ้างอิงจากข้อเท็จจริงข้อ 
แอนมีสัตว์เลี้ยงเป็นนกและกระต่ายรวม 11ตัว ถ้านับขาของสัตว์ทั้ง 2 ชนิด พบว่า นกมีขามากกว่า
กระต่ายจ านวน 4 ขา ข้อใดกล่าวได้ถูกต้อง 

1. แอนเลี้ยงนก6ตัว และกระต่าย3 ตัว 
2. แอนเลี้ยงนก 7ตัว และกระต่าย 4 ตัว 
3. แอนเลี้ยงนก 8ตัวและกระต่าย 3 ตัว 
4. แอนเลี้ยงนก9 ตัวและกระต่าย2 ตัว 
5. แอนเลี้ยงนก 10 ตัวและกระต่าย 2 ตัว 
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ตอนที่ 2 แบบวัดการคิดวิเคราะห์เชิงภาษา 
ตอนที่ 2.1 ความเข้าภาษา 
ดอกไม้บางชนิดสามารถน ามาท ายารักษาโรค ใบไม้บางชนิดไม่สามารถน ามาท ายารักษาโรค ดังนั้น... 

1. ใบไม้บางชนิดเป็นยารักษาโรค 
2. ไม่มีใบไม้ชนิดใดที่น ามาท ายารักษาโรค 
3. ดอกไม้และใบไม้ทุกชนิดเป็นยารักษาโรค 
4. ดอกไม้ทุกชนิดไม่สามารถน ามาท ายารักษาโรค 
5. ไม่มีตัวเลือกท่ีถูกต้อง 

 
ตอนที่ 2.2 ความสามารถในการใช้เหตุผล 
“เข้าเมืองตาหลิ่ว ต้องหลิ่วตาตาม” จากข้อความนี้ใช้เป็นแนวทางการปฏิบัติงานกลุ่มได้อย่างไร  

1. การปฏิบัติตามผู้อ่ืนจะไม่ถูกมองเป็นจุดอ่อนของกลุ่ม 
2. ควรปฏิบัติตนตามยุคสมัยเพ่ือไม่ให้เป็นคนล้าหลัง 
3. การเป็นส่วนหนึ่งขององค์กรช่วยสร้างความสามัคคีที่เป็นปัจจัยส่งเสริมความส าเร็จ 
4. การท างานเป็นกลุ่มจ าเป็นต้องลดการใช้สิทธิเสรีภาพส่วนบุคคลในทุกๆ ด้าน 
5. การน าเสนอจุดเด่นของแต่ละบุคคลไม่สามารถช่วยให้กลุ่มประสบความส าเร็จ 
 

ตอนที่ 2.3 ความสามารถในการพิจารณาความสัมพันธ์ 
สัตว์เลี้ยงทุกตัวมีสี่ขา สุนัขบางตัวเป็นสัตว์เลี้ยง ดังนั้น... 

1. สุนัขทุกตัวมีสี่ขา 
2. ไม่มีสุนัขที่มีสี่ขา 
3. สุนัขบางตัวมีสี่ขา 
4. สุนัขบางตัวไม่มีสี่ขา 
5. ไม่มีตัวเลือกท่ีถูกต้อง 

 
ตอนที่ 2.4 ความสามารถในการอนุมานหรือสรุปอ้างอิงจากข้อเท็จจริง 
“การศึกษาไม่ใช่การเรียนของคนในช่วงอายุหนึ่งเท่านั้น แต่การศึกษา คือ การพัฒนาคุณภาพของคน
ทั้งมวล” จากข้อความนี้ข้อใดกล่าวถูกต้องที่สุด 

1. หากไม่ได้รับการศึกษาจะไม่สามารถประสบความส าเร็จได้ 
2. บุคคลสามารถพัฒนาตนเองด้วยการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 
3. การศึกษาท าให้ทุกคนมีความสามารถเท่าเทียมกัน 
4. ทุกคนที่ได้รับการศึกษาสามารถประสบความส าเร็จในชีวิตได้ 
5. การศึกษานอกระบบเป็นแนวทางการเรียนรู้ที่เหมาะกับทุกวัย   
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ตอนที่ 3 แบบวัดการคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม 
สถานการณ ์: การดื่มสุราหรือเครื่องดื่มแอลกอฮอล์ส่งผลต่ออวัยวะในร่างกาย 

นายปัญญา นางสาวลีน่า และ นางสาวแอนนา ทั้ง 3 คน ก าลังนั่งท าการบ้านอยู่ที่โต๊ะ 
นายแม็ก กับนายวิชา เดินเข้ามาหา ปัญญา แล้วชวนนายปัญญาไปหลังห้องประชุมของโรงเรียน พอ
ไปถึง นายแม็ก กับนายวิชา พูดชักชวนให้นายปัญญาดื่มเหล้า แต่นายปัญญารู้สึกอึดอัดไม่อยากดื่ม 
ในขณะนั้นก็นึกถึงค าสอนของครูอ้อย“การดื่มสุรา มีผลต่ออวัยวะภายในของร่างกาย เป็นสาเหตุหลัก
ในการเสียชีวิต มีผลเสียทั้งในระยะสั้นและระยะยาว หากดื่มสุราติดต่อกันเป็นระยะเวลายาวนาน (ติด
เหล้า) จะส่งผลอย่างแน่นอนกับระบบความจ า ระบบประสาท ระบบเลือด ความดัน และส่งผล
โดยตรงต่ออวัยวะในร่างกาย คือ “ตับ” พิษภัยจากเครื่องดื่มแอลกอฮอล์ ยังส่งผลต่อสมองที่รุนแรง
ขึ้นหากดื่มตั้งแต่อายุยังน้อย เพราะฉะนั้นพวกเธอยังเป็นเด็กไม่ควรดื่มสุรา”นายแม็ก ก็ยังพยายามพูด
ชักชวนนายปัญญาให้ดื่มสุรา พูดว่า “เราเป็นเพ่ือนสนิทกันมานาน ไปไหนมาไหนด้วยกันเสมอ เห็น
นายเคร่งเครียดกับการเรียน เราต้องการให้นายหายเครียด นายรู้ไหมจริงๆ การดื่มสุรามีประโยชน์ 
เช่น ท าให้รู้สึกกระปรี้กระเปร่าสดชื่นส่งผลดีต่อการท างานของสมอง นอกจากนั้นผลการวิจัยของ
วิทยาลัยเภสัชศาสตร์ มหาวิทยาลัยบอสตัน เปิดเผยว่า การดื่มเครื่องดื่มแอลกอฮอล์มีส่วนช่วยกระตุ้น
ให้การไหลเวียนของเลือดไปสู่สมองมีประสิทธิภาพมากขึ้น ซึ่งจะส่งผลดีต่อกระบวนการคิดและภาวะ
ทางอารมณ์ได้โดยตรง ดังนั้นนายดื่มสุราเพียงครั้งสองครั้งไม่เป็นไรหรอก” นายปัญญาพูดว่า“แม้ว่า
การดื่มสุราหรือเครื่องดื่มแอลกอฮอล์จะมีประโยชน์ที่คาดไม่ถึงแฝงอยู่ก็จริง ทว่าพวกนายดื่มปริมาณ
มากๆ ก็ส่งผลเสียในด้านอ่ืน ๆ ตามมาด้วยเช่นกัน ดังนั้นหัวใจส าคัญของการดื่มสุราหรือเครื่องดื่ม
แอลกอฮอล์ คือ การดื่มในปริมาณท่ีพอเหมาะนั่นเอง” เราเห็นพวกนายแอบดื่มสุราอยู่บ่อยๆ รู้ไหมไม่
ดีและไม่เหมาะสมเพราะตอนนี้พวกนายเป็นนักเรียน หน้าที่หลัก คือ เรียนหนังสือ หากพ่อแม่รู้ว่าพวก
นายดื่มสุราเขาจะเสียใจ และตอนนี้ใกล้สอบแล้ว ควรเอาเวลาที่เหลือไปสนใจการเรียนจะดีกว่า 
หลังจากนายปัญญา พูดจบ นายแม็ก กับนายวิชา ทิ้งแก้วเหล้า และเดินตามนายปัญญามาที่โต๊ะ
เพ่ือท าการบ้าน พวกเขาปฏิบัติอย่างนี้มาเป็นเวลา 2 เดือน ผลที่ตามมา คือ นายปัญญา  นางสาวลี
น่า นางสาวแอนนา นายแม็ก และ นายวิชา สามารถสอบเข้าเรียนต่อ ม. 4 ในโรงเรียนที่มีชื่อเสียง
ได้ทุกคน นายแม็ก กับ นายวิชา จึงขอบคุณ นายปัญญานางสาวลีน่า และ นางสาวแอนนา ที่
เตือนสติของพวกเขาไม่ให้หลงผิด 
 
จากสถานการณ์ข้างต้นจงตอบค าถามข้อ 1-5 
1. จากสถานการณ์ข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า “การดื่มสุรามีโทษมากกว่ามีประโยชน์ หากดื่มสุรา
ติดต่อกันเป็นระยะเวลายาวนาน” ข้อความดังกล่าวตรงกับข้อใด (ด้านความสามารถในการสรุป
อ้างอิง) 

1. เป็นข้อสรุปที่เป็นจริง 
2. เป็นข้อสรุปที่น่าจะเป็นจริง 
3. เป็นข้อสรุปที่เป็นเท็จ 
4. เป็นข้อสรุปที่น่าจะเป็นเท็จ 
5. เป็นข้อสรุปที่มีข้อมูลสนับสนุนไม่เพียงพอ 
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2. จากสถานการณ์ข้างต้นสรุปว่า 
ก.  การดื่มสุรามีประโยชน์มากกว่ามีโทษ 

          ข.  การดื่มสุราท าให้ผลการเรียนต่ า 
          ค.  การดื่มสุราบ่อยๆ ช่วยคลาดเครียดได้ดี 
          ข้อตกลงเบื้องต้นใดเป็นไปตามสถานการณ์ท่ีก าหนดให้  

1. ข้อ ก ถูก 
2. ข้อ ข ถูก  
3. ข้อ ค ถูก 
4. ข้อ ก และ ค ถูก 
5. ไม่มีข้อใดถูกต้อง 

 
3. จากสถานการณ์ ผลร้ายของการดื่มสุราเป็นระยะเวลานาน คือข้อใด  

1. เสียบุคลิกภาพ 
2. ขาดสติ ควบคุมตนเองไม่ได้ 
3. ส่งผลโดยตรงต่อตับ 
4. เกิดอาการใจสั่น 
5. จ าอะไรไม่ได้ 

 
4. ข้อคิดส าคัญที่ได้จากสถานการณ์ คือข้อใด 

1. การดื่มสุราไม่เหมาะสมส าหรับนักเรียน แต่เหมาะสมส าหรับผู้ใหญ่ 
2. การดื่มสุราท าให้ลืมทุกข ์
3. การดื่มสุราวันละนิดทุกๆ วัน ท าให้รู้สึกกระปรี้กระเปร่าสดชื่น  
4. การดื่มสุราแม้จะมีประโยชน์ แต่ถ้าดื่มสุราติดต่อเป็นเวลานานจะมีผลต่อสุขภาพ 
5. การดื่มสุราท าให้ผู้ดื่มสมองปลอดโปร่ง สามารถคิดและท างานได้ดีกว่าผู้ไม่ดื่มสุรา 

 
5. การที่นายแม็ก พยายามพูดชักชวนนายปัญญาให้ดื่มสุรานักเรียนคิดว่าเป็นการกระท าที่เหมาะสม
หรือไม ่

1. เหมาะสม เพราะการดื่มสุราท าให้หายเครียดจากการเรียน 
2. เหมาะสม เพราะการดื่มสุราท าให้รู้สึกกระปรี้กระเปร่า 
3. เหมาะสม เพราะการดื่มสุราวันละนิด มีผลดีต่อสุขภาพ 
4. ไม่เหมาะสม เพราะนายแม็กและนายปัญญาก าลังอยู่ในวันเรียน 
5. ไม่เหมาะสม เพราะการดื่มสุราจะท าให้เกิดปัญหาทางการเรียน  
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ภาคผนวก ซ 
ตัวอย่างแบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
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แบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking Skills) 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่6 

 
ค าชี้แจง 
  

1. แบบวัดฉบับนี้ มีจ านวน 24 หน้า รวมทั้งสิ้น 60 ข้อ ให้ท าทุกข้อ คะแนนรวม 60 
คะแนนใช้เวลาในการท า 60 นาท ี

2. ให้นักเรียนเขียน ชื่อ-สกุล ชื่อโรงเรียน และระดับชั้น ลงในกระดาษค าตอบ ตรงกับ
ช่องว่างที่ก าหนดให้อย่างชัดเจน  

3. แบบวัดฉบับนี้ ประกอบด้วย 3 ตอน ดังนี้ 
ตอนที่ 1 แบบวัดการคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ จ านวน 20 ข้อ 
ตอนที่ 2 แบบวัดการคิดวิเคราะห์เชิงภาษา จ านวน 20 ข้อ 
ตอนที่ 3 แบบวัดการคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม จ านวน 20 ข้อ 

4. ให้นักเรียนอ่านแบบวัดตอนที่ 1 ถึงตอนที่ 3 และพิจารณาข้อค าถามในแต่ข้อ แล้วเลือก
ค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว และเขียนเครื่องหมายกากบาท () ลงใน
กระดาษค าตอบ 

5. ในกรณีต้องการเปลี่ยนค าตอบให้นักเรียนลบให้สะอาด หรือขีดเส้นทับเครื่องหมายเดิม 
แล้วเขียนเครื่องหมายใหม่ให้ชัดเจน 

6. การทดสอบครั้งนี้ไม่มีผลกระทบใดๆ ต่อนักเรียน กรุณาพิจารณาข้อค าถามแต่ละข้อด้วย
ความคิดของตนเอง 

7. การตอบแบบวัดฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ของ
นักเรียน กรุณาตั้งใจท าทุกข้อ   

 
ค าสั่ง จงเลือกค าตอบท่ีถูกต้องท่ีสุดเพียงข้อเดียว 
 
ตอนที่ 1 แบบวัดการคิดวิเคราะห์เชิงปริมาณ 
 
ตอนที่ 1.1 ความสามารถในการค านวณ 
7 – 4 + 3 x 0 + 1 =? 
          1.   0 

          2.   1 

          3.   4 

          4.   6 

          5.   7 
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ตอนที่ 1.2 ความสามารถในการใช้เหตุผล 
จากรูปตารางสี่เหลี่ยมขนาด 9 ช่อง ก าหนดให้ผลบวกของตัวเลข 3 ช่อง ทั้งแนวตั้ง แนวนอน และ
แนวทแยงมุม มีค่าเท่ากัน คือ 165 จงตอบค าถาม 
 

    

A B C 
D 55 E 
25 95 45 

 

ตัวเลข A คือข้อใด 
1. 15 
2. 25 
3. 35 
4. 55 
5. 65 

 
ตอนที่ 1.3 ความสามารถในการพิจารณาความสัมพันธ์ 
จากรูปที่ก าหนดให้ตัวเลขในช่องว่างมีค่าเท่าใด 
 

 
 

1. 32 
2. 34 
3. 36 
4. 38 
5. 40 
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ตอนที่ 1.4 ความสามารถในการอนุมานหรือสรุปอ้างอิงจากข้อเท็จจริง 
พ่ีเสืออ่านหนังสือสอบวิชาสังคมศาสตร์ วันที่ 1 อ่านได้ ⅕ ของเล่ม วันที่ 2 อ่านหนังสือเพ่ิม 20 หน้า 
และวันที่ 3 อ่านต่ออีก 30 หน้า รวมทั้ง 3 วันพี่เสืออ่านหนังสือได้คิดเป็นร้อยละ70%ข้อใดต่อไปนี้
กล่าวถูกต้อง   

1. พ่ีเสืออ่านหนังสือได้ 70 หน้า 
2. พ่ีเสืออ่านหนังสือได้ 67 หน้า 
3. หนังสือวิชาสังคมศาสตร์เล่มนี้มี 74 หน้า 
4. หนังสือวิชาสังคมศาสตร์เล่มนี้มี 100 หน้า 
5. ไม่มีข้อใดถูก  

 
ตอนที่ 2 แบบวัดการคิดวิเคราะห์เชิงภาษา 
ตอนที่ 2.1 ความสามารถในการคิดและเข้าใจภาษา 
พลอย มิวเอ้ และหน่อยเดินทางไปสวนสนุก โดยแต่ละคนต้องสั่งเครื่องดื่ม2 ชนิด และมีเงื่อนไขในการ
สั่ง ได้แก่ พลอยชอบรสหวานและเปรี้ยวแตไ่มช่อบรสช็อกโกแลตมิวชอบรสหวานและช็อกโกแลตแต่
ไม่ชอบเปรี้ยว เอช้อบรสเปรี้ยวและรสช็อกโกแลตแต่ไม่ชอบรสหวาน และหน่อยชอบดื่มชาและ
เครื่องดื่มรสเปรี้ยวแต่ไม่ชอบรสช็อกโกแลต จากสถานการณ์นี้ท่านคิดว่าข้อใดกล่าวไม่ถูกต้อง 

1. เครื่องดื่มรสหวานมีคนสั่งจ านวน 2 คนเช่น น้ าแดงปั่นและน้ าอ้อย เป็นต้น 
2. เครื่องดื่มที่เหมาะสมส าหรับหน่อย เช่น ชามะนาว และน้ าสับปะรด เป็นต้น 
3.   เครื่องดื่มที่เหมาะสมส าหรับมิวเช่นโกโก้ปั่นและน้ าอ้อย เป็นต้น    
4.   เครื่องดื่มรสเปรี้ยวมีคนสั่งมากที่สุดเช่น น้ ามะนาว และน้ าสับปะรด เป็นต้น 
5.   พลอยและมิวสั่งเครื่องดื่มทั้ง 2 ชนิดเหมือนกัน  

 
ตอนที่ 2.2 ความสามารถในการให้เหตุผล 
จากภาพด้านล่างให้นักเรียนตอบค าถามข้อ 27 
 

 

ก 

ใช้เวลา 10 วินาที ข 
ค 

ง 
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จากภาพกฎของแรงโน้มถ่วงซึ่งสิ่งของจะตกลงสู่ที่ต่ าเสมอข้อใดต่อไปนี้กล่าวได้ถูกต้อง 
1. แอปเปิ้ลต าแหน่ง ก ใช้เวลาตกลงพื้นมากกว่า 10 วินาที 
2. แอปเปิ้ลในรูปภาพบางลูกเท่านั้นที่จะมีโอกาสตกลงสู่พ้ืน 
3. แอปเปิ้ลในรูปภาพทุกลูกใช้เวลาในการตกลงสู่พ้ืนไม่เท่ากัน 
4. แอปเปิ้ลต าแหน่ง ค ใช้เวลาตกลงพื้นน้อยที่สุดเนื่องจากอยู่ต าแหน่งสูงที่สุด 
5. แอปเปิ้ลต าแหน่ง ข มีโอกาสตกลงพ้ืนมากกว่าต าแหน่ง ง เนื่องจากได้รับอิทธิพลจากแรง

โน้มถ่วงมากกว่า 
 
ตอนที่ 2.3 การพิจารณาความสัมพันธ์ 
“พูดไปสองไพเบี้ย นิ่งเสียต าลึงทอง” จากข้อความนี้เป็นแนวทางปฏิบัติตนในทางเดียวกัน ยกเว้นข้อ
ใด 

1. พิมเสนแลกกับเกลือ 
2. อย่าเอาทองไปลู่กระเบื้อง 
3. เอาหูไปนาเอาตาไปไร่ 
4. น้ าขุ่นไว้ในน้ าใสไว้นอก 
5. แพ้เป็นพระชนะเป็นมาร 

 
ตอนที่ 2.4 การอนุมานหรือสรุปอ้างอิงจากข้อเท็จจริง 
“Social Network มีประโยชน์ในการเผยแพร่ข้อมูลข่าวสารโดยเป็นเครื่องมือที่ใช้รายงานเหตุการณ์
ฉุกเฉินเพ่ือระดมความช่วยเหลือ เช่น การขอบริจาคเลือดกรุ๊ปต่างๆ การแจ้งสถานที่เกิดอุบัติเหตุ เป็น
ต้น        แต่ Social Network ก็มีข้อเสียด้วยเช่นกัน คือข้อมูลบางอย่างที่ถูกน าเสนอไม่สามารถ
ยืนยันได้ว่าถูกต้องหรือไม่หรือบางข้อมูลไม่ได้รับการอัพเดทเมื่อเผยแพร่ออกไปจะส่งผลให้เกิดความ
เข้าใจผิดอย่างกว้างขว้าง” จากข้อความนี้ข้อใดกล่าวถูกต้องที่สุด 

1. การรับข้อมูลข่าวสารทาง Social Network มีข้อดีมากกว่าข้อเสีย 
2. การใช้ Social Network มีทั้งข้อดีและข้อเสียเท่าเทียมกัน 
3. การรับข้อมูลข่าวสารจากสื่อ Social Network ควรใช้วิจารณญาณในการตัดสินใจ 
4. Social Network มีประโยชน์สูงสุดในการขอความช่วยเหลือเมื่อเกิดเหตุการณ์ฉุกเฉิน 
5. ข้อเสียเพียง 1 ข้อ ของการใช้ Social Networkคือข้อมูลบางอย่างที่ได้รับอาจมีความ

คลาดเคลื่อน 
 
ตอนที่ 3 แบบวัดการคิดวิเคราะห์สถานการณ์ทางสังคม 
สถานการณ์ : นักเรียนหญิงทะเลาะวิวาทตบตี 
 แพร กับ กวาง ก าลังเดินกลับบ้าน เห็นนักเรียนหญิง 2 คน ก าลังตบตีกันคนที่ก าลังตบตี พูดว่า 
“หมั่นไส้มานานแล้ว ชอบคุยกับแฟนคนอ่ืนอยู่ได้ทุกวัน” โดยมีเพ่ือน 2 คน คนหนึ่งคอยถ่ายคริปวีดีโอ 
และอีกคนหนึ่งส่งเสียงเชียร์อยู่ข้างๆ เพ่ือนที่ส่งเสียงเชียร์อยู่ข้างๆ เห็นเพ่ือนก าลังถ่าย คริปวีดีโอ ถามว่า 
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“ถ่ายวีดีโอท าไม” เพ่ือนที่ถ่าย   คริป ตอบว่า “จะน าโพสต์ในเฟสบุ๊ค เพ่ือให้เพ่ือนๆ เห็น ว่าพวกเราเก่ง
ขนาดไหน และคนอ่ืนๆ ไม่กล้ามายุ่งกับพวงเรา”แพร เดินคุยไปกับ กวาง ว่า “เขาตบตีกับท าไมไม่รู้นะ 
มีปัญหาอะไรกันที่ต้องทะเลาะกันขนาดนั้น แถมยังมีการถ่ายคริปวีดีโออีก พฤติกรรมแบบนี้ไม่เหมาะสม
กับนักเรียนหญิงมากที่สุด”แพร พูดว่า เราเคยอ่านบทความในเวบไซต์บอกว่า “จากการติดตาม
สภาวะการณ์เด็กและเยาวชนรายจังหวัด  ซึ่ งได้รับการสนับสนุนจากกองทุนสนับสนุนการ
วิจัย (สกว.) และส านักงานกองทุนสนับสนุนการสร้างเสริมภาพ (สสส.) สะท้อนให้เห็นว่า กรณีที่
นักเรียนหญิงตบตีกัน แล้วถ่ายภาพเป็นคลิปวิดีโอเป็นปัญหามานานแล้ว ไม่ใช่เรื่องใหม่ของสังคม 
เพราะมีเด็กที่ตกอยู่ในวัฏจักรของความรุนแรง และการใช้ก าลังกันระหว่างเพ่ือนด้วยกัน และเด็กที่มี
ภูมิหลังเป็นเด็กที่ครอบครัวแตกแยกจะสร้างปัญหามากที่สุด อีกทั้งปัญหาสื่อ เป็นอีกปัจจัยหนึ่งที่ท า
ให้เกิดการเลียนแบบ” กวาง พูดว่า “ศูนย์ส ารวจความคิดเห็นของประชาชน "นิด้าโพล" สถาบัน
บัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์ ส ารวจความคิดเห็นของประชาชน เรื่อง เด็กไทยยุคใหม่ ตบตี แย่งผู้ชาย 
โดยส ารวจจากเยาวชนที่ก าลังศึกษาในระดับประถมศึกษาปีที่ 4 ถึง ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6 ใน
กรุงเทพมหานคร พบว่า เยาวชน ร้อยละ 80.82 ระบุว่าข่าวการเผยแพร่ภาพเด็กนักเรียนผู้หญิง
ทะเลาะวิวาทตบตีเพ่ือแย่งผู้ชายเป็นเรื่องที่ไม่เหมาะสม และอีกร้อยละ 19.18 ระบุว่าเรื่องดังกล่าว
เป็นเรื่องปกต ิเมื่อถามถึงการพบเห็นการทะเลาะวิวาทตบตีของนักเรียนหญิงในโรงเรียน เยาวชน ร้อย
ละ 50.36 ระบุว่า ไม่เคยพบเห็นเหตุการณ์ดังกล่าว ในขณะที่เยาวชนร้อยละ 41.85 ระบุว่า เคยพบ
เห็นเป็นบางครั้ง ท้ายสุด ระบุว่า วิธีการแก้ปัญหานักเรียนทะเลาะวิวาทตบตีกันควรมีกฎระเบียบที่
เคร่งครัด และมีบทลงโทษที่เด็ดขาด หรือมีการจัดเข้าค่ายอบรมจริยธรรมเพื่อสร้างจิตส านึก”แพร พูด
ว่า พฤติกรรมการใช้ความรุนแรงโดยการตีกัน เกิดขึ้นบ่อยครั้งในนักเรียนหญิงระดับมัธยมศึกษา 
ปรากฏการณ์ดังกล่าวสะท้อนให้เห็นปัญหาของวัยรุ่นที่เคยพบเฉพาะในวัยรุ่นชาย แต่ปัจจุบันขยายตัว
เขาไปสู่ในวัยรุ่นหญิง ดังนั้นเพ่ือไม่ให้มีพฤติกรรมการใช้ความรุนแรงโดยการตีกัน ครอบครัวควร
ตระหนักในการดูแลบุตรหลานไม่ปล่อยปละละเลย ควรให้ค าแนะน าเมื่อพบว่า บุคคลในครอบครัวมี
พฤติกรรมที่ไม่เหมาะสม คนในครอบครัวควรมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เพ่ือไม่ให้เด็กและเยาวชน
ลอกเลียนแบบ ส่วนตัวนักเรียนควรหลีกเลี่ยงพฤติกรรมที่ก่อให้เกิดความรุนแรง 

จากสถานการณ์ข้างต้นจงตอบค าถามข้อที่ 1-5 
1. จากสถานการณ์ข้างต้นสรุปได้ว่า 

ก. การทะเลาะวิวาทตบตีเป็นเรื่องท่ีไม่เหมาะสมส าหรับผู้หญิง แต่เป็นเรื่องปกติส าหรับผู้ชาย 
ข. รูปแบบของการทะเลาะวิวาทมีการพัฒนาความรุนแรงขึ้นเรื่อยๆ 
ค. สาเหตุของความรุนแรงจะหมดไปจากสังคมได้หากพยายามลดปัญหาที่เกิดขึ้นใน

ครอบครัวให้น้อยลง 
ง. สาเหตุของทะเลาะวิวาทตบตีของนักเรียนหญิงส่วนใหญ่เกิดจากการแย่งเพ่ือนชาย 

          ข้อใดสรุปได้ถูกต้อง  

http://campus.sanook.com/1380685/
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1. ข้อ ก และ ข ถูก 
2. ข้อ ข และ ค ถูก  
3. ข้อ ก และ ง ถูก 
4. ข้อ ข และ ง ถูก 
5. ข้อ ค ถูกเพียงข้อเดียว 

 
2. จากสถานการณ์เหตุผลใดเป็นเงื่อนไขส าคัญท่ีท าให้นักเรียนหญิงตบตีกัน  

1. การเลียนแบบ 
2. การอิจฉาและหมั่นไส้กัน 
3. ความไม่พอใจซึ่งกันและกัน 
4. ครอบครัวแตกแยก 
5. ความหึงหวง 

 
3. สรุปได้ว่าวิธีการแก้ปัญหานักเรียนตบตีกันตามนิด้าโพลจะเป็นอย่างไร  

1. โรงเรียนควรจัดกิจกรรมที่เสริมสร้างคุณธรรมจริยธรรมเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตให้กับ
นักเรียน   

2. โรงเรียนควรมีบทโทษนักเรียนที่ตบตีกันอย่างเคร่งครัด 
3. พ่อแม่/ผู้ปกครองต้องเป็นต้นแบบที่ดีต่อกัน ไม่แก้ปัญหาด้วยความรุนแรง  
4. โรงเรียนให้ความรู้พ่อแม่/ผู้ปกครองด้านการเลี้ยงดูเด็ก พัฒนาสติปัญญา และการดูแล

สุขภาพเด็ก 
5. ถูกทั้งข้อ ก และ ข 

 
4. ข้อคิดส าคัญที่ได้จากสถานการณ์ คือข้อใด 

1. การตบตีกันของนักเรียนหญิงเป็นพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสม 
2. การตบตีกันของนักเรียนหญิงเป็นพฤติกรรมปกติของวัยรุ่น 
3. การตบตีกันของนักเรียนหญิงเป็นปัญหาเล็กน้อยของสังคม 
4. การตบตีกันของนักเรียนหญิงเป็นการใช้ก าลังที่แสดงถึงความกล้าหาญ 
5. การตบตีกันของนักเรียนหญิงเป็นการกระท าที่ต้องการให้ผู้อ่ืนยอมรับในโรงเรียน 

 
5. จากสถานการณ์ที่นักเรียนหญิง ถ่ายคริปวีดีโอเพ่ือนที่ก าลังตบตีกัน เพ่ือน าไปโพสต์ในเฟสบุ๊ค 
นักเรียนคิดว่าเป็นการกระท าที่เหมาะสมหรือไม่ เพราะอะไร 

1. เหมาะสม เพราะเป็นคติสอนใจให้กับผู้อื่น 
2. เหมาะสม เพราะเป็นเรื่องส่วนตัว ใครจะน าคริปวีดีโออะไรลงเฟสบุ๊คก็ได้ 
3. เหมาะสม เพราะการโพสต์คริปวีดีโอนักเรียนตบตีกัน ไม่ผิดกฎหมาย 
4. ไม่เหมาะสม เพราะเป็นการกระท าท่ีส่งผลให้ผู้อ่ืนเดือนร้อน 
5. ไม่เหมาะสม เพราะเป็นการโพสต์คริปวีดีโอที่รุ่นแรง ท าให้ผู้อ่ืนเลียนแบบได้ 



 

212 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฌ 
คู่มือการใช้งานระบบการวัดและประเมิน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์รอบด้านตามมาตรฐานการศึกษาแห่งชาติออนไลน์ (ส าหรับผู้เข้าสอบ) 
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คู่มือการใช้งาน 
ระบบการวัดและประเมิน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์รอบด้านตาม
มาตรฐานการศึกษาแห่งชาติออนไลน์ 

 

 

(ส าหรับผู้เข้าสอบ) 

คู่มือนี้เป็นลิขสิทธิ์ของสถาบันทดสอบการศึกษาแห่งชาติ (องค์การมหาชน) 

พฤศจิกายน 2559 
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คู่มือการใช้งานระบบการวัดและประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์รอบด้าน                      
ตามมาตรฐานการศึกษาแห่งชาติ 

ก่อนเวลาสอบ 

1. ข้อสอบจะประกอบด้วย 2 ชุด  รวมเวลาสอบทั้งสิ้น 120 นาที หรือ 2 ชั่วโมง ได้แก่  
ชุดที่ 1 แบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking Skills) มีเวลาท าข้อสอบ
ทั้งสิ้น 60 นาที 
ชุดที่ 2 แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving) มี
เวลาท าข้อสอบทั้งสิ้น 60 นาที 

2. ผู้เข้าสอบต้องเตรียม User Name และ password ที่ได้รับจากทางโรงเรียนให้เรียบร้อย 
ตัวอย่างเช่น   Username : Stum6_1 

Password : 123456789 

เริ่มการทดสอบ 

1. ผู้เข้าสอบเปิด Web Browser โดย Web Browser ที่แนะน าคือ Google Chrome และ 
Fire Fox เพ่ือการแสดงผลที่ดี และพิมพ์ URL ดังนี้ http://exam.idev-soft.com/  
 

http://exam.idev-soft.com/
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2. เมื่อผู้เข้าสอบพิมพ์  User name และ Password และ คลิกปุ่ม  เข้าสู่ระบบดังนี ้

 

เมื่อระบบท าการล็อคอินให้ผู้สอบ ระบบจะแสดงค าชี้แจงของข้อสอบ ข้อสอบชุดที่ 1 ดังนี้ 
 

 
  
 
 

 

 
 

รายละเอียดข้อสอบชุดที่ 1 

ค าช้ีแจง 
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3. เมื่อผู้สอบอ่านค าชี้แจงเสร็จเรียบร้อย ผู้สอบจะคลิกปุ่มเริ่มท าแบบทดสอบ  ดังภาพ 
 

 
 

4. ผู้สอบจะเข้าสู่ข้อสอบชุดที่ 1 โดยข้อสอบมีทั้งสิ้น 60 ข้อ ระบบจะเริ่มท าการจับเวลา 60 นาที 
ผู้เข้าสอบสามารถท าข้อสอบเรียงล าดับตามข้อ และสามารถย้อนกลับไปแก้ไขในข้อที่ต้องการ
ไดโ้ดยอยู่ในระยะเวลาที่ข้อสอบก าหนด 

 

 
 
 

ระบบท าการจับเวลา 30 นาที
ส าหรับข้อสอบตอนที่ 1-2  
จ านวน 40 ข้อ 

ระบบแสดงสถานะของขอ้สอบที่
ผู้สอบท า ในรูปแบบของส ี

แสดงข้อสอบปัจจบุันที่
ผู้สอบท า 

คลิกปุ่มเร่ิมท าแบบทดสอบ 
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5. ผู้เข้าสอบเริ่มท าข้อสอบ ได้ดังนี้ 

 
 

6. ในกรณีที่ผู้สอบท าข้อสอบถึงข้อที่ 40 ผู้สอบสามารถตรวจสอบสถานะของข้อสอบได้จาก
สถานะด้านซ้ายมือ ซึ่งพบว่าข้อสอบข้อที่ 6 ยังไม่ได้ท า โดยแสดงสถานะเป็นสีฟ้า 

 

 คลิกเลือกค าตอบ 

 คลิกปุ่มถัดไป 
เพื่อท าข้อต่อไป 

สถานะของข้อสอบ

ที่ยังไม่ไดท้ า 
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7. ผู้สอบสามารถกลับไปท าข้อ 6 หรือแก้ไขค าตอบในข้ออ่ืนๆ ได้ ในกรณีกลับไปแก้ไขข้อที่ 6 ให้
คลิกข้อ 6 เพื่อกลับไปท าให้ครบถ้วนได้ ดังนี้ 

 

8. ข้อสอบที่แสดงสถานะท าครบทุกข้อ และผู้สอบสามารถท าข้อสอบในชุดที่ 1 ตอนที่ 3 ดังนี้ 

 

 

 คลิกข้อ 6 

 อ่านโจทย์ข้อ 6 และเลือก
ค าตอบ 

 คลิกเลือก
ค าตอบ 

 คลิกข้อ 40 ข้ออื่นจะอยู่ในสถานะสีเขียว 
ซ่ึงหมายถึงได้เลือกค าตอบแล้ว 

 คลิกตอนถัดไป เพื่อเข้าสู่ขอ้สอบตอนที่ 3 หรือเมื่อ
หมดเวลาระบบจะแจ้งข้อความการส่งผลลัพธ์และเร่ิม
เข้าตอนที่ 3 ให้อัตโนมัต ิ
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9. เมื่อผู้สอบเข้ามายังข้อสอบตอนที่ 3 จะแสดงสถานการณ์ในรูปแบบของวีดิทัศน์และตอบ
ค าถามตั้งแต่ข้อ 41-60 จนครบ 

 
 
เมื่อผู้สอบท าจนครบ จะแสดงสถานะการท าข้อสอบครบ และให้คลิกเลือกปุ่มชุดถัดไป ซึ่ง
เป็นชุดที่ 2 ชุดสุดท้าย  ดังภาพ 

 
 

 คลิกเลือกค าตอบ 

 คลิกปุ่มถัดไป 
เพื่อท าข้อต่อไป 

 สถานะของ
ข้อสอบที่ท าครบ 
ทุกข้อ 

 เมื่อคลิกอยู่ที่ข้อ 60 

 คลิกเลือกข้อสอบชุดถัดไป 

สถานการณ์ ซ่ึงอยู่
ในรูปแบบของคลิป
วีดิทัศน์ 
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ข้อสอบชุดที่ 2 เป็นข้อสอบที่ประกอบด้วยสถานการณ์และเอกสารประกอบ
สถานการณ์ที่ต้องอ่านเพ่ิมเติม ซึ่งผู้สอบต้องอ่านเอกสารประกอบให้ครบทุกชุดจึงเริ่มท า
ข้อสอบได้ 
 
10. เมื่อผู้สอบเข้าข้อสอบ ชุดที่ 2 จะแสดงหน้าจอดังภาพ 

 
 
11. ผู้สอบจะเข้าสู่ข้อสอบชุดที่ 2 โดยข้อสอบมีทั้งสิ้น  10  ข้อ ระบบจะเริ่มท าการจับเวลา 

60 นาที ผู้เข้าสอบสามารถท าข้อสอบเรียงล าดับตามข้อ และสามารถย้อนกลับไปแก้ไข
ในข้อที่ต้องการได้โดยอยู่ในระยะเวลาที่ข้อสอบก าหนด ทั้งนี้ ใน 1 สถานการณ์จะมี
เอกสารอ่านประกอบ ซึ่งผู้สอบต้องคลิกเข้าไปอ่านให้ครบจึงเริ่มท าข้อสอบได้ 

 
 

 

 ค าชี้แจง 

 รายละเอียด
ข้อสอบชุดที่ 2 

 คลิกเริ่มท า
แบบทดสอบ 

ระบบท าการจับเวลา 60 นาที
ส าหรับข้อสอบ 2 สถานการณ์  
จ านวน 10 ข้อ 

แสดงสถานการณ์ที่ 1 

แสดงเอกสารที่ต้อง
อ่านประกอบ 
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12. ผู้สอบอ่านสถานการร์ที่ 1 และคลิกอ่านเอกสารประกอบทุกเอกสารให้ครบ ถ้าไม่ครบจะ
มีข้อความแจ้งเตือน “โปรดอ่านเอกสารให้ครบถ้วน ด้านขวามือของจอภาพ”ดังนี้ 

 

 

 

 

 คลิกอ่านเอกสารจนครบ 

 คลิกปุ่มถัดไป 

 ในกรณีที่อ่านไม่ครบ
ทุกเอกสารจะยังไม่สามารถ
เข้าท าข้อสอบได้ 

 คลิกอ่านเอกสาร 

 คลิกไปยังส่วนอื่นของ
หน้าเพื่อกลับไปยังหน้า
หลัก 
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13. ผู้สอบท าข้อสอบข้อที่ 1 และข้อ 2 สามารถเลือกทางเลือกได้  3 รายการ 

 
  

 คลิกเลือกค าตอบ  
3 รายการ 

 คลิกปุ่มถัดไป 
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14. ผู้สอบท าข้อสอบข้อที่ 4-5 โดยเติมข้อความในช่องว่าง 

 

 พิมพ์ค าตอบลงในกล่องข้อความ 

 เมื่อตอบครบให้คลิกปุ่มถัดไป 
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15. ในกรณีที่ผู้สอบสามารถคลิกกลับมายังข้อที่ท าไม่เสร็จ ดังนี้  

 
 
16. ผู้สอบสามารถกลับไปแก้ไขข้อสอบข้อ 6 ที่ยังท าไม่เสร็จ ดังนี้ 
 

 
 

 

 

สถานะของข้อสอบข้อ 6 ที่ยังท าไม่เสร็จ 

 คลิก ข้อ 6 ที่ยังท าไม่เสร็จ 

 คลิกเลือกค าตอบ 

 คลิกถัดไป 
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17. ผู้สอบสามารถตรวจสอบความครบถ้วนของค าตอบอีกครั้ง โดยคลิกให้อยู่ในข้อ 10  เมื่อ
ตรวจสอบทุกข้อแสดงสถานะสีเขียว ให้คลิกส่งค าตอบ เพื่อเสร็จสิ้นการท าข้อสอบ 

 

 
 
18. ระบบจะแจ้งสถานะการบันทึกข้อมูลของข้อสอบเสร็จสิ้น ซึ่งผู้สอบสามารถให้ข้อมูล

ความพึงพอใจในการใช้ระบบ โดยคลิกปุ่มแบบประเมินความพึงพอใจ ทั้งนี้เพ่ือใช้ส าหรับ
การปรับปรุงระบบให้สมบูรณ์ต่อไป ดังภาพ 

 
 

คลิกแบบประเมินความพึงพอใจ 
เพื่อน าไปปรับปรุงระบบคร้ังต่อไป 

 คลิกข้อ 10 จะ
แสดงสถานะของข้อ
อื่นๆ เป็นสีเขียว ซ่ึงได้
ท าครบทุกข้อแลว้ 

 คลิกส่งค าตอบ 
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19. ผู้สอบสามารถประเมินความพึงพอใจได้ดังนี้ 
 

 
 คลิกส่งค าตอบ  

 คลิกให้ข้อมูลของผู้ตอบแบบประเมนิ 

 คลิกเลือกความพึงใจต่อระบบใน
หัวข้อตา่งๆ  
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ภาคผนวก ญ 
คู่มือการพิจารณาคะแนนทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

(ส าหรับผู้ตรวจข้อสอบ) 
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คู่มือการพิจารณาคะแนน 
ทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

 (ส าหรับผู้ตรวจข้อสอบ
อบ) 

คู่มือนี้เป็นลิขสิทธิ์ของสถาบันทดสอบการศึกษาแห่งชาติ (องค์การมหาชน) 

พฤศจิกายน 2559 
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คู่มือการพิจารณาคะแนนทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

ค าชี้แจง แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ประกอบด้วย 2 ตอนดังนี้ 
ตอนที่ 1 เป็นสถานการณ์ปัญหา จ านวน 2 สถานการณ์ ให้นักเรียนอ่านสถานการณ์ปัญหา

และเอกสารประกอบที่แนบมาอย่างละเอียด  
ตอนที่ 2 เป็นข้อค าถามเพ่ือให้นักเรียนวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาที่เกิดขึ้นตามตามกรอบ

แนวคิดการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving: CPS) ของ Isaksen และ 
Treffinger (1985 อ้างถึงใน Isaksen & Treffinger, 2004) 6 ขั้น จ านวนสถานการณ์ละ 5 ข้อ ดังนี้ 
 

ลักษณะของข้อค าถาม องค์ประกอบของโมเดลการวัด 
ข้อที่ 1 เป็นข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบหลายตัวเลือก ให้
นักเรียนค้นหาและระบุสถานการณ์ที่ท าให้เกิดความท้าทาย 
สถานการณ์ที่ ไม่ พึงประสงค์ หรือเกิดปัญหา ยอมรับ
สถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาและต้องการที่จะแก้ไข  

องค์ประกอบที่ 1: การอธิบายสภาพ 
ลักษณะของสถานการณ์ (Mess 
Finding) 

ข้อที่ 2 เป็นข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบหลายตัวเลือก ให้
นักเรียนระบุข้อมูลส าคัญที่เกี่ยวข้องกับสถานการณ์ที่ไม่พึง
ประสงค์  โดยการพิจารณาสถานการณ์ปัญหาจาก
หลากหลายมุมมอง สารสนเทศ ความเห็น ความรู้สึก เพ่ือ
เป็นแนวทางในการระบปุัญหา 

องค์ประกอบที่ 2: การระบุข้อเท็จจริง 
(Data Finding)   

ข้อที่ 3 เป็นข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบหลายตัวเลือก ให้
นักเรียนวิเคราะห์ประเด็นปัญหาจากสถานการณ์ที่ไม่พึง
ประสงคห์ลายๆ ประเด็นที่มีความเป็นไปได้ แบ่งแยกล าดับ
ความส าคัญ และเลือกประเด็นปัญหาที่ส าคัญที่สุดที่
ต้องการแก้ไข 

องค์ประกอบที่ 3: การระบุปัญหา 
(Problem Finding) 

ข้อที่ 4 เป็นข้อสอบอัตนัย ให้นักเรียนเสนอวิธีแก้ปัญหาให้
มากที่สุดเท่าท่ีจะสามารถท าได้  

องค์ประกอบที่ 4: การเสนอทางเลือก
ในการแก้ปัญหา (Idea Finding) 

ข้อที่ 5 เป็นข้อสอบอัตนัย ให้นักเรียนพิจารณาคัดเลือกวิธี
แก้ปัญหาที่เหมาะสมที่สุด ระบุข้อดี-ข้อเสียของวิธีแก้ปัญหา
ที่เลือก พร้อมทั้งอธิบายให้เห็นว่าวิธีแก้ปัญหาดังกล่าว
สามารถน าไปใช้ได้จริง โดยแสดงรายละเอียดของขั้นตอน
การแก้ปัญหา รวมถึงระบุผลกระทบที่อาจเกิดขึ้นได้ 

องค์ประกอบที่ 5: การประเมินและ
เลือกวิธีการแก้ปัญหา (Solution 
Finding) 
องค์ประกอบที่ 6: การยอมรับและวาง
แผนการปฏิบัติ (Acceptance 
Finding) 
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นิยามองค์ประกอบในการตรวจให้คะแนน 

1. ความถูกต้อง (Accuracy) หมายถึง ค าตอบที่อิงข้อเท็จจริงจากสถานการณ์ปัญหาและ
ข้อมูลที่ก าหนดให้ มีการให้เหตุผลอย่างเหมาะสม มีความเป็นไปได้ในการปฏิบัติจริง 

2. ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง มีความคิดท่ีแปลกใหม่ต่างจากความคิดธรรมดาของ
คนทั่วๆ ไป โดยแบ่งเป็น 3 ระดับ ได้แก่ (Torrance, 1962) 

- ความคิดริเริ่มระดับต้น คือ ความคิดที่ซ้ ากับคนอ่ืนตั้งแต่ร้อยละ 80 ขึ้นไป 
- ความคิดริเริ่มระดับกลาง คือ ความคิดที่ซ้ ากับคนอ่ืนตั้งแต่ร้อยละ 21-79  
- ความคิดริเริ่มระดับสูง คือ ความคิดที่ซ้ ากับคนอ่ืนน้อยกว่าร้อยละ 21  

3. ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง มีความสามารถในการคิดหาค าตอบได้หลาย
ทิศทางหลายแง่หลายมุม โดยไม่ค านึงว่าค าตอบจะซ้ ากับผู้อ่ืนหรือไม่ 

4. ความคิดคล่อง (Fluency) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหาค าตอบได้
คล่องแคล่วและรวดเร็ว ปริมาณค าตอบมีจ านวนมากภายในเวลาจ ากัด 
 5. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง การคิดได้ในรายละเอียดเพ่ือขยายหรือ
ตกแต่งความคิดหลักให้ได้ความหมายที่สมบูรณ์ยิ่งข้ึน 
 6. ความเหมาะสม (Appropriateness) หมายถึง สอดคล้องกับสภาพปัญหา ก่อให้เกิด
ผลลัพธ์ในทางบวก และน าไปปฏิบัติได้จริง 
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 องค์ประกอบการให้คะแนนแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

ข้อค าถามที่ องค์ประกอบ คะแนน 
ข้อที่ 1 การอธิบายสภาพ ลักษณะของสถานการณ์ (Mess 
Finding) 

ความถูกต้อง 3 

ข้อที่ 2 การระบุข้อเท็จจริง (Data Finding) ความถูกต้อง 3 
ข้อที่ 3 การระบุปัญหา (Problem Finding) ความถูกต้อง 3 
ข้อที่ 4 การเสนอทางเลือกในการแก้ปัญหา (Idea Finding) ความเหมาะสม 5 

ความคิดริเริ่ม 5 
ความคิดยืดหยุ่น 5 
ความคิดคล่อง 5 
รวมเฉลี่ย 5 

ข้อที่ 5 การประเมินและเลือกวิธีการแก้ปัญหา (Solution 
Finding) 

ความคิด
ละเอียดลออ 

3 

         การยอมรับและวางแผนการปฏิบัติ (Acceptance 
Finding) 

ความคิด
ละเอียดลออ 

3 

รวม 20 
 
 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 
ข้อที่ 1 (3 คะแนน) 
 

องค์ประกอบใน
การวัด 

ระดับคุณภาพ 
องค์ประกอบการให้คะแนน/ค าอธิบายคุณภาพ 

ความถูกต้อง 
องค์ประกอบที่ 
1: 
Mess Finding 

3 เลือกค าตอบถูก จ านวน 3 ข้อ 
2 เลือกค าตอบถูก จ านวน 2 ข้อ 
1 เลือกค าตอบถูก จ านวน 1 ข้อ 
0 เลือกค าตอบผิด หรือไม่ตอบ 
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ข้อที่ 2 (3 คะแนน) 

องค์ประกอบใน
การวัด 

ระดับคุณภาพ 
องค์ประกอบการให้คะแนน/ค าอธิบายคุณภาพ 

ความถูกต้อง 
องค์ประกอบที่ 
2:  
Data Finding 

3 เลือกค าตอบถูก จ านวน 3 ข้อ 
2 เลือกค าตอบถูก จ านวน 2 ข้อ 
1 เลือกค าตอบถูก จ านวน 1 ข้อ 
0 เลือกค าตอบผิด หรือไม่ตอบ 

 
ข้อที่ 3 (3 คะแนน) 
 

องค์ประกอบใน
การวัด 

ระดับคุณภาพ 
องค์ประกอบการให้คะแนน/ค าอธิบายคุณภาพ 

ความถูกต้อง 
องค์ประกอบที่ 
3:  
Problem 
Finding 

3 ปัญหาที่ระบุตรงประเด็นและมีความส าคัญมากที่สุด  
2 ปัญหาที่ระบุตรงประเด็นและมีความส าคัญมากเป็นล าดับที่ 

2 
1 ปัญหาที่ระบุตรงประเด็นและมีความส าคัญมากเป็นล าดับที่ 

3 
0 เลือกค าตอบไม่ตรงประเด็นหรือไม่ตอบ 
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ข้อที่ 4 (5 คะแนน) 

องค์ประกอบ
ในการวัด 

ระดับ
คุณภาพ 

องค์ประกอบการให้คะแนน/ค าอธิบายคุณภาพ 
ความเหมาะสม ความคิดริเร่ิม ความคิดยืดหยุ่น ความคิดคล่อง 

องค์ประกอบ
ที่ 4:  
Idea Finding 

5 น าเสนอวิธี
แก้ปัญหาสอดคล้อง
กับสภาพปัญหา 
ก่อให้เกิดผลลัพธ์ใน
ทางบวก และน าไป
ปฏิบัติได้จริงทุกวิธี 

ค าตอบซ้ ากับคน
อืน่น้อยกว่าร้อย
ละ 21  
 

ประเภทของ
ค าตอบจัดเป็น 5 
กลุ่ม 

เสนอวิธีแก้ปัญหา
ได้ 9-10 วิธี 

4 น าเสนอวิธี
แก้ปัญหาสอดคล้อง
กับสภาพปัญหา 
ก่อให้เกิดผลลัพธ์ใน
ทางบวก น าไป
ปฏิบัติได้จริงบางวิธี 

ค าตอบซ้ ากับคน
อื่นระหว่างร้อยละ 
21-40  

 

ประเภทของ
ค าตอบจัดเป็น 4 
กลุ่ม 

เสนอวิธีแกป้ัญหา
ได้ 7-8 วิธี 

3 น าเสนอวิธีแก้ปัญหา
สอดคล้องกับสภาพ
ปัญหา และก่อให้เกิด
ผลลัพธ์ในทางบวก 

ค าตอบซ้ ากับคน
อื่นระหว่างร้อยละ 
41-60 
 

ประเภทของ
ค าตอบจัดเป็น 3 
กลุ่ม 

เสนอวิธีแก้ปัญหา
ได้ 5-6 วิธี 

2 น าเสนอวิธีแก้ปัญหา
สอดคล้องกับสภาพ
ปัญหา ที่มีท้ังก่อให้ 
เกิดผลลัพธ์ในทาง 
บวกและทางลบ 

ค าตอบซ้ ากับคน
อื่นระหว่างร้อยละ  
61-80 
 

ประเภทของ
ค าตอบจัดเป็น 2 
กลุ่ม 

เสนอวิธีแก้ปัญหา
ได้ 3-4 วิธี 

1 น าเสนอวิธี
แก้ปัญหาที่มีท้ัง
สอดคล้องและไม่
สอดคล้องกับสภาพ
ปัญหา 

ค าตอบซ้ ากับคน
อื่นตั้งแต่ร้อยละ 
80 ขึ้นไป 
 

ประเภทของ
ค าตอบเป็นกลุ่ม
เดียวกนั 

เสนอวิธีแก้ปัญหา
ได้ 1-2 วิธี 

0 ไม่เสนอวิธีแก้ปัญหา
หรือเสนอวิธี
แก้ปัญหา 
ไม่สอดคล้องกับ 
สภาพปัญหา 

ไม่เสนอวิธี
แก้ปัญหา 

ไม่เสนอวิธี
แก้ปัญหา 

ไม่เสนอวิธี
แก้ปัญหา 
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ข้อที่ 5 (6 คะแนน) 
 

องค์ประกอบ
ในการวัด 

ระดับ
คุณภาพ 

องค์ประกอบการให้คะแนน/ค าอธิบายคุณภาพ 
ความคิดละเอียดลออ 

องค์ประกอบ
ที่ 5:  
Solution 
Finding 
1) ตัดสินใจ
เลือกวิธี
แก้ปัญหาได ้

3 ระบวุิธีแก้ปัญหาที่ตนเองเลือก ให้เหตุผลประกอบอย่างเหมาะสม พิจารณาถึงความ
เป็นไปได้ในทางปฏิบัต ิ

2 ระบวุิธีแก้ปัญหาที่ตนเองเลือก และให้เหตผุลประกอบ 
1 ระบวุิธีแก้ปัญหาทีต่นเองเลือก แต่ไม่ให้เหตผุลประกอบ 
0 ไม่ตอบ ไม่สามารถตัดสินใจเลือกวิธีแก้ปัญหาได้ 

2) วิธี
แก้ปัญหาที่
เลือกก่อให้เกิด
ผลลัพธ์ที่เป็น
ประโยชน ์

3 ค าตอบระบุข้อดี-ข้อเสีย มีการให้เหตุผลสนับสนุนค าตอบ โดยมีจ านวนข้อดีมากกว่า
ข้อเสีย 2 ข้อ ขึ้นไป 

2 ค าตอบระบุข้อดี-ข้อเสีย มีการให้เหตุผลสนับสนุนค าตอบ โดยมีจ านวนข้อดีมากกว่า
ข้อเสีย 1 ข้อ  

1 ค าตอบระบุข้อดี-ข้อเสีย มีการให้เหตุผลสนับสนุนค าตอบ โดยข้อดี-ข้อเสีย มีจ านวน
เท่ากัน 

0 ไม่ตอบ ไม่ระบุข้อดี-ข้อเสียของวิธีแก้ปัญหา 
องค์ประกอบ
ที่ 6:  
Acceptance 
Finding 

3 ค าตอบแสดงถงึความเข้าใจปัญหา วางแผนแก้ปัญหาโดยค านึงถึงผลกระทบที่จะ
เกิดขึ้น ระบุผลที่เกิดขึ้นได้อย่างชัดเจน แสดงขั้นตอนการแก้ปัญหาอย่างละเอียด และ
มีความเหมาะสม เป็นไปได้ในการปฏิบัติจริง 

2 ค าตอบแสดงถึงความเข้าใจปัญหา วางแผนแก้ปัญหาโดยค านึงถึงผลกระทบที่จะ
เกิดขึ้น แสดงขั้นตอนการแก้ปัญหาได้ชัดเจน แต่ยังไม่มีความเหมาะสมในการปฏิบัติ
จริง 

1 ค าตอบแสดงถึงความเข้าใจปัญหา แสดงขั้นตอนการแก้ปัญหา แต่ยังไม่มีความชัดเจน 
0 ไม่ระบุขั้นตอนการแก้ปัญหา 
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โครงสร้างรูปแบบการตอบ  

ข้อ 1 ค าถาม: ………………………………………………………………………………………………………………………… 
ค าตอบ 1................................................................................................................ ............................... 
 2. ................................................................................................. ........................................... 
 3. ............................................................................................................................. ............... 
 4. ............................................................... ................................................................... .......... 
 5. .......................................................................................................................... .................. 
 6. .................................................................................................................................. .......... 

7. .......................................................................................................................... .................. 
 
ข้อ 2 ค าถาม: ………………………………………………………………………………………………………………………. 
ค าตอบ 1................................................................................................................ ............................... 
 2. .................................................................................................................................. .......... 
 3. ............................................................................................................................. ............... 
 4. .................................................................................................................................. .......... 
 5. ..................................................................................................................... ....................... 
 6. .......................................................................................................................... .................. 

7. .................................................................................... ........................................................ 
 
ข้อ 3 ค าถาม: ………………………………………………………………………………………………………………………… 
ค าตอบ 1................................................................................................................ ............................... 
 2. .......................................................................................................................... .................. 
 3. .............................................................................................. .............................................. 
 4. .......................................................................................................................... .................. 
 5. ............................................................ ...................................................................... .......... 
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ข้อ 4 ค าถาม: ………………………………………………………………………………………………………………………… 
ค าตอบ  
 
 
 
 
 
 
 
 
ข้อ 5 ค าถาม: ………………………………………………………………………………………………………………………… 
ค าตอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วิธีที่ 1 ....................................... 

วิธีที่ 2 ....................................... 

วิธีที่ 3 ....................................... 

วิธีที่ 4 ....................................... 

วิธีที่ 5 ....................................... 

วิธีที่ 6 ....................................... 

วิธีที่ 7 ....................................... 

วิธีที่ 8 ....................................... 

วิธีที่ 9 ....................................... 

วิธีที่ 10 ....................................... 

วิธีแก้ปัญหาที่เลือก 

.............................................................................................................................

............................................................................................................................. 
เหตุผลประกอบ 

.............................................................................................................................

............................................................................................................................. 

ข้อดี - เหตุผล 

..................................................................

..................................................................

..................................................................

..................................................................

..................................................................

................................................................. 
 

ข้อเสีย - เหตผุล 

.................................................................

.................................................................

.................................................................

.................................................................

.................................................................

................................................................. 
 

ขั้นตอนการแก้ปัญหา 

.............................................................................................................................

............................................................................................................................. 

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

............................................................................................................................. 
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ผลที่อาจเกดิขึ้น 
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.............................................................................................................................
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รายการอ้างอิง 
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